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@ QD @ @ = trademerks of Sony Computer Entertainment Inc.

- Die PlayStation Zone-CD Vol. 7 ist mehr als eine einfa-
N che Demo-CD, sie ist ein vollig neuartiges Produkt. Auf
dleser komplett in Deutsch gehaltenen CD finden Sie funf spielbare De-

mos, flinf Filme, ein Tips & Tricks-Lexikon mit Cheats zu 282 Spielen, ein Spiele-Lexi-
kon mit Bewertungen zu 536 Titeln, 15 Save Games und brandaktuelle Screenshots!

1. SPIEL E DEMOS

Filme, Bilder und Texte reichen lhnen nicht, um sich einen Eindruck von einem Spiel zu verschaffen? Wir bieten lhnen
gleich funf verschiedene spielbare Demos zu den ganz aktuellen Top-Hits und kommenden Charts-Stirmern!

1. KKND Krossfire m :m:m_

Exklusiv: Ein Echtzeitstra-  Exklusiv: Nur beiuns kén- Plnktlich- zum Kinostart In dieserSpielhallenum- Ein knackiges Rennspiel
tegiespiel, das durch sei- nen Sie die Demoversion prasentieren wir lhnen ei- setzung dirfen Sie ein darf natirlich auf keiner
ne gelungene Steuerung mit dem Strategie- und ne deutsche Demoversi- Raumschiff durch gefahr- PlayStation Zone-Demo-
Uberzeugen kann. Actionteil anspielen! on zum Racker-Game. liche Levels steuern. CD fehlen!

2. MOVIES (LAUFZEIT T 5:18 MIN.

Werfen Sie einen Blick auf die aktuellen Titel der Software-Hauser und geniefen Sie die Spiele mit bewegten Bildern und Original-Sound.

V-Rally2 _______Qllle Mans 24 Sports Car GT

Lange: 2:54 Minuten Lange: 2:37 Minuten Lange: 3:37 Minuten Lange: 3:03 Minuten Lange: 3:07 Minuten

Exklusiv: Bewundern Sie Achtung! Entgegen der Gottlich: Der Strategie- Westwoods rasa‘nte Exklusiv: Wieso Bugs
das wohl starkste Renn- Angaben im Film wurde klassiker von Bullfrog Rennspielgemiere fiur Buunny Crash Bandicoot,
spiel des kommenden das vielversprechende kehrt auf die PlayStation Electront Arts kann Gex und Spyro Konkur-
Sommers schon jetzt in. Rennspiel kurzfristig auf zuriick! Wir haben den Uberz’eu_gn,n‘. “wrreUnser—anz2 machen wird, zeigt
bewegten Bildern. September verschoben. - Film dazu. A,exkFusrl-ver Film beweist. dieser Film:

6. TIPS & TRICKS- <
3*"  PLAY

LEXIKON
aTATION

Sie sind auf der Suche nach einem
knackigen Cheat oder Trick fiir eines
lhrer Spiele? In unserem nun schon
282 Spiele umfassenden Tips &
Tricks-Lexikon, das standig aktuali-
siert wird, sollten Sie fiindig werden!
Es versteht sich von selbst, daR alle
Tips Uberpriift wurden,

7. SPIELE-
LEXIKON

Welche Spiele gibt es? Wie gut sind
sie? Inunserem mittlerweile Gber 536
Spiele umfassenden Spiele-Lexikon
erhalten Sie Wertungen und Infos zu
wirklich allen in Deutschland jemals
erschienenen Titeln. Dieses Lexikon
wird natirlich Monat fiir Monat ak-
tualisiert.

- KKND KROSSSFIRE
X

8. SAVE GAMES

15 verschiedene Spielsténde zu ak-
tuellen Hits: Metal Gear Solid, Crash
Bandicoot 3, Ace Combat 2, B-Mo-
vie, Abe's Exoddus, Gran Turismo,
Spyro The Dragon, Tekken 3, Test
Drive 5, TOCA 2, Tomb Raider Ill,
Wild Arms u. a.

£ s~

HINTERGRUNDMOTIV
| HAUPTMENU

3. WORK IN
PROGRESS

4. DEM-
NACHST ER-
HALTLICH

5. HIT-TIP

Mini-Bilder in den Zeit-
schriften reichen Ihnen
nicht? Sie wollen die Spie-
le in voller Grofte auf lhrer
PlayStation zuhause be-
wundern? Dann sind Sie
hier an der richtigen Stelle!
Bilderzu Projekten, die sich
gerade in der Entwicklung
befinden, Screenshots,
die in diesen Wochen er-
scheinen, und Bildschirm-
fotos zu den erfolgreich-
sten Neuveroffentlichun-
gen der jungsten Zeit fin-
den Sie in diesen drei Ru-
briken -~ zusammen mit al-
len notwendigen Informa-
tionen. Um die Anwen-
dung besonders einfach
zu machen, werden die
bildschirmfillenden Bilder
auf Wunsch der Reihe
nach gezeigt.

MEHR INFOS’) Wenn Sie wissen wollen, wie die CD genau funktioniert, blittern Sie bitte eiter auf

Seite 139. Sie bekommen dort detaillierte Anleitungen und ein schmuckes Cover.




Der Gigastar unter

den PlayStation- P Le
Spielen als Abo- : Playstation |
pramie... Lara Croft | Sz
fightet, hechtet,
schwimmt und
schiel3t sich uber
lhren Bildschirm.

&

—> Jeden Monat
Game-Power mit dem
PlayStation Zone-Abo!

=
PlayStation

\-..

Wer fiir PlayStation Zone einen ’/
neuen Abonnenten wirbt, erhalt als }q
Dankeschon eine von zwei megafetten
Pramien: Tomb Raider Il - Platmum.
oder ISS 98 - _Platmum. el

Der Klassiker unter
. den FuBballspielen!
{/Flottes Gameplay,
'."-'i:olle Animationen

hvf 'r\‘o

Komplett in Devitsch €inos

Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und ab damit an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

JA, ich méchte das PlayStation Zone-Abo mit CD-ROM.
{DM 138,-/Jhr = DM 11,50/Ausg.); Ausland DM 162,-/Jahr; OS 990,-/Jahr]

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
Abo-Rechnung geschickt wird ibite in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

Strafle, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Prémie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Prémienempféinger und never Abonnent nicht ein
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und verldngert sich auto-
matisch um ein weiteres
zeitraumes gekiindigt wird. Die Priamie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.
Das Aboangebot gilt nur fir PlayStation Zone.

hr, wenn nicht spétestens & Waochen vor Ablauf des Bezugs-

Folgende kostenlose Primie wird gewiinscht:

(bitte nur eine ankreuzen):

(73, Tomb Raider Il - Platinum” (Art.-Nr.: 1184)
1,155 98“ (Art.-Nr.: 2015)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Abs sendung dieser Bestellung anléuft,
geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-
Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Niimberg. Ich bin domit einverstanden, daf} die
Post bei einer Adresyjnderung dem Verlag meine neve Anschrift mitteilt.

2.Unterschrift (bestatigt Kenninis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(7 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.

BLZ

[ Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)



LARAGROFT
Das Magazin
LARA CROFT

Verborgene Seiten
des Mega-Stars

Dem Mythos auf der Spur

Jetzt im
Zeitschriftenhandel
erhaltlich.

PRESY

SPOs




15. April 1999

23. April 1999

Wahrend der Erfolg der TV-Sender an den
Einschaltquoten gemessen wird, sind die
unumstoBlichen, quartalsméRig erschei-
nenden IVW-Zahlen der Gradmesser flr
den Erfolg von Printmedien. Demnach er-
reichte die PlayStation Zone im ersten
Quartal 99 eine verbreitete IVW-Auflage
von 145.092 Exemplaren (Mehrfachleser
nicht mitgerechnet!) und ist damit (trotz
des Preises von DM 12,80 fir die CD-Vari-
ante) auf Anhieb der Marktflihrer unter den
unabhéngigen PlayStation-Fachmagazinen,
wahrend Multiformat-Konsolenmagazine
mit Riesenabstand dahinter folgen. Fir die-

sen Erfolg méchte ich all unseren Leser dan-
ken, die mit ihren Anregungen und kritischen

Anmerkungen zu einer kontinuierlichen Ver-

besserung des Magazins beitragen.

diesem alten Sprichwort wird derzeit offensicht-
lich uberall versucht, das Konzept unserer, in ihrer
Form einzigartigen Multimedia-CD zu kopieren. Tat-
sache ist jedoch, dal® wir derzeit als einziger Verlag
weltweit die Lizenz haben, eine derartige CD zu pro-
duzieren, und dies wird auch bis auf weiteres so blei-
ben. Davon abgesehen: Eine CD mit dieser Inhaltsflille
|&Rt sich nicht von heute auf morgen produzieren, es
stecken insgesamt neun Monate Entwicklungszeit und ei-
ne ganze Menge Know-how in der so unscheinbar wirken-
den CD, fir die wir in den nachsten Monaten noch eine
ganze Reihe weiterer Verbesserungen in Vorbereitung
haben.

DAS ERSCHEINT DEMNACHST

itel Genre Hersteller Release Titel

Einmal mehr sorgen aktuelle
Verkaufszahlen flr Freude in

der Redaktion (und beim Vor-

stand): Aktuellen Hochrechnun-

gen zufolge verkauften sich von
der Ausgabe 4/99 beinahe 180.000
Exemplare, so viel wie noch von kei-
nem anderen deutschen PlayStation-Fachmagazin!

Wir ruhen uns natlrlich nicht auf unseren Lorbeeren aus,
sondern versuchen weiterhin, die PlayStation Zone den stei-
genden Anspriichen der Leser anzupassen. Lassen Sie uns
also wissen, wenn wir lhrer Meinung nach etwas besser
machen konnen! Wir horen auf Sie, schlieRlich sind Sie un-
ser Arbeitgeber!

27. April 1999

Die Produktion der vorliegenden Ausgabe lduft auf Hoch-
touren, wobei wie gewohnt die interessantesten Artikel erst
in der letzten Sekunde ins Heft schlipften. Beispielsweise
durfte PSZ-Redakteur Jens Quentin den Entwicklern von Re-
flections einen exklusiven Besuch abstatten und vor Ort die
Endversion von Driver genauestens unter die Lupe nehmen.
Das Ergebnis ist der erste 6-Seiten-Test in der Geschichte
der PlayStation Zone, der keine Fragen zu Driver offenlaRt.
Ahnlich interessant ist auch der Bericht zu V-Rally 2, das uns
die franzésischen Entwickler hdchstpersonlich in Nirnberg
vorstellten. Ein Beweis fUr die verstarkten PlayStation-Akti-
vitaten von Acclaim sind die Reportagen zu Shadow Man
und WWEF Attitude, wofiir die Redakteure in London und
Oberhausen die Pads erstmals in die Hand nahmen. Eben-
falls ans Herz legen machte ich lhnen die Artikel zu Sabo-
teur, Omega Boost, Warzone 2100 oder die aktuelle Play-
Station-2-Reportage, die mit ersten Bilder des kommenden
Tekken glénzen kann. Viel Spalk bei der Lektlre!

S

Hans Ippisch, Chefredakteur

Als besonderen Service liefern wir an dieser Stelle eine Ubersicht iiber die wich-
tigsten in den nachsten Wochen in Deutschland erscheinenden Titel.

Genre Hersteller Release

Mai Grac2 ...

F1 “88 Platinum ...
Evil Zone ... Kingsley..........
Master of Monsters Legend of Kartia .
No Fear Mountain Biking ........ NBA Pro 99
Player Manager ... NFL Blitz ... Football Midway ... 1. Juni
Rampage 2 - Universal Tour ... Sabateur ... .....Action-Adventure ....Eidos ..
R-Type Delta ........ccovnerrrvvririonn Shoot ‘em Up .......... Soul Reaver ...Action-Adventure ... Eidos .. .Juni
Trap RUMNER sttt ACHOMN....rceceeenssrennns Star Wars: Die Dunkle.. ...Action-Adventure ... THQ .... Juni
Juni Star Wars: Racer. i

Anna Kournikova's Smash... ....Tennis Tanktics

Baseball 2000 Edition .............Baseball Tanguskas: il

Bloody Roar 2 ...Beat "em Up ... Um Jammer Lammy.

Bugs Bunny auf Zeitreise ........ Jump&Run V-Rally 2 ............. JInfogrames...

Castrol Honda Superbike ........Rennsimulation
Centipade:. s, ACHON . 5zisrcsieihoseasn

WWF Attitude

Acclaim ...

PLAYSTATION ZONE 06/99
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EA Inter\uew .................... a9
Das GrabdesPharao ................. 8
Koudelka .............. e N e n
Metal Gear Solid lntegral ............ 10
Missile Command ................... 13
Planet Laila:l o et o oot 1
Pong ... e TS R S 13
PsychicForcs i s 0. Dol ions 1
Ridge RacerType 4 ................... 9
TechnoMage ........................ 9
Tomorrow neverdies ................ 13
Nersaillessm i v 8
Warpath: Jurassic Park .............. 12
WuTang Shaolin Stvle ............... 13
Castrol Honda Superhlke N e e 57
Shaghiniee e =0 ey Saiaerate 0D
Spacelnvaders ..................... 59
Star Wars Episode | ................. 58
Vlgllante 8 an Dﬁense .............. 59

GE\ hmppz». E)

LJi e
Mit T'ai Fu nach Thalland ............ 16
T :_j_ S S R
Chals = s o s s e e 66
L H T 74 ) e e e S S B 98
Impressum ............. ey e 144
Inserenten-Verzeichnis ............. 144

Anna Kournikova’s Smash Court Tennis ........... 91

Blaady Roar2l Lo . s sh s e il I e T d 92
Bugs Bunny auf Zeitreise ........o.vevveiininienn 52
Castrol Honda Suberbike ...............o.cco0. 57
CRlZEHONL coh s vs imsmaiasiin fihm e st et 118
Darkstalkersi3 ok T e e e 94
Das/Brabides Pharan s fait ol ol o b it 8
DemoltioNIRACEr. . .. b Ll e 40
DV e S e e s sy e T et 84
Eagle One ... ...46
GTA London . .90
Koudelka ......

Legend Of Kartia
Legend Of Legaia ... ..
Metal Gear Solid Integral

Missile Command _.....oooiieciaiiiniivi, 13
NBAPD 8, L s iy TSR NE G S R 50
Nead FarSpeed IV ... v ibanis v 80
BategaBoast s v il as Vol e 24
Plane! LA it i simoo e st e s Ot 11
Pon(sec. oo e e e L e o e 13
Pupulous The Beginning ........ccoovnnnnnnnnn, 128
PavehicForcetl i i e e e 1
Rampage 2: Universal Tour .94
Re-Volt 42
RC Stunt Copter ... A4
Ridge Racer Type 4 106
Saboteur ......... .26
ShadowMan .............o...... el
NI s IR O, s et Skl et 50
GreadEreaks Lo s St e i 30
Star Wars Episode | ........ AT L 37 el g 58
Street Fighter Alpha 3 ... oo comeinviiirir v 95
Techno Mage .. ..o i S s iies st oy 9
TOMOTT W N ERBIEET L L T A et 13
TrnlE Pl 2000 0 8 s e e e e A 94
UEFA Striker ......... 1 AR o 4 A 48
Versailles: <.vv.orioas Sl
Vigilante 8 2nd Offense 159
N=Rally 205 i i 22
Warpath: Jurassic Parl 12
Warzone 2100. ......... .. .68
WuTang: Shaolin Style .......ovvnvvninivriananns 13
WWIEARGtade 5 - s s s 34
Yoyo's PUzzlE Park ... ...covvvsvmnmunnnnsnnssssnss 95

SHADOW MAN

Das von Acclaim und Iguana UK
entwickelte, epische Horror-Aben-

teuer Shadow Man basiert auf ei- il
ner ebenso diisteren wie geheim£

nisumwitterten Hintergrundge-
schichte, die auf der gleichnami-
gen Comic-Serie beruht und bei
der die mystische Macht der Voo-
doo-Magie eine entscheidende

Rolle spielt. Wir waren in London
und unterzogen Acclaims Horror-
schocker einem ersten Vorabtest.

V-RALLY 2

Kurz vor Redaktionsschlul® wurden wir von Stéphane Bonazza, dem Produ-
zenten von V-Rally 2, und Franck Giroudon, dem zusténdigen Produkt-Mana-
ger, besucht. Die Vorabversion des Rallye-Spieles lieR erkennen, daR dieses
Game das Genre auf den Kopf stellt. V-Rally 2 ist mehr als nur ein Rennspiel.
Zum einen ist die Technik brillant, zum anderen werden die zahllosen Spiel-
modi, der einzigartige Track-Editor und das geniale Punktesystem dafiir sor-
gen, dal® der Begriff Langzeitmotivation neu definiert werden muB.




Als es noch keine CD-ROMs gab
und selbst Diskettenlaufwerke
noch nicht zur Grundausstattung
eines jeden Heimcomputers gehor-
ten, wurde auf 8-Bit-Geraten schon
eifrig Sabotage betrieben. Die Zei-
ten und die Anspriiche haben sich
geandert - die treibende Kraft hin-
ter dem zeitgemalRen Update hin-
gegen ist immer noch die gleiche
wie anno dazumal: Im Auftrag von Eidos werkeln die in England
ansassigen Programmierer von Tigon Software an einem Action-
Adventure mit Ninja-Touch und einem ungewdhnlichen Helfershel-
fer. Wir haben die ersten Bilder und Infos!

Am 1. April prasentierte Acclaim im Rah-
men der ,,WWF Strikes Back”-Veranstal-
tung in Oberhausen der Fachpresse WWF
Attitude zum ersten Mal. Wir waren
natiirlich auch vor Ort und unterzogen
die aktuelle PlayStation-Variante einem
ersten Vorabtest. Wo liegen genau die
Verbesserungen? Wird WWF Warzone
vom Thron gestoRRen?

~Duval schuldet uns Geld, er denkt, er kommt mit dieser miesen Masche da-
von. Wir haben gehort, daB er Plane hat, die Stadt in Richtung Flughafen San
Francisco zu verlassen. Sorg’ dafiir, da er das Flugzeug nicht besteigt, wir er-
ledigen den Rest.” Das
ist nur einer der zahl-
reichen Auftrage, die
der tiberaus coole Un-
dercover-Cop Tanner
tagtéglich auf seinem
Anrufbeantworter vor-
findet. Wir prasentie-
ren den weltweit er-
sten Test der Renn-
spielinnovation!

AktuelleCheats .................... 100
LeSertpS il o iy v, e B s 104

Civilizationll ..o .- oo 118

Der Strategie-Hit komplett geldst
Populous: The Beginning ............ 128

Teil 1 der Volkerversténdigung

Ridge Racer Type 4

Alle Strecken, alle Fahrzeuge!

Konkurrenz fiir Spryo und Crash

DemolitionRacer ............. 40
Konkurrenz fiir Driver?

Eagle Ome: . ;o ol s S Re e, 46
Besser als Ace Combat!

Legend Of Kartia ............. 54
Anspruchsvolles Abenteuer

Legend Of Legaia ............. 38
Der Wild-Arms-Nachfolger

NBAPro 99 o e e 50
Konami auf dem Parkett

OmegaBoost ................ 24
Ballerei von den GT-Machern

Ro=VOIE: = o 3 fobe bl e Sl 42
Rasen im Miniatur-Format

RC StuntCopter .............. 44
Der Heli-Simulator

Sabotetr: .ol fie it et 26
Der neue Hit von Eidos

ShadowMan ................ 18
Der Horrorschocker von Acclaim

Speed Freaks . .... ... .26 doik 30
Fun-Racing de Luxe

UEFA Striker. ... .oci. v s ot i 48
FuBball, Teil 432

V-Rally 20 0. s R R 22
Schon im Vorabtest

WWEF Attitude ..o o finpiase 34

Wrestling mit den Stars

B B B i iag) =M ~ ]E & .
Anna Kournikova’'s Tennis . .. .. .91
Die Sportspiel-Uberraschung

BloodyRoar2 ................92
Die Tiere priigeln sich wieder!

Darkstalkers3 . ............... 94
Capecom schldgt zu!

Driver ..... R ke e 84
Weltpremiere: Erster Test!

GTALondon' .........covvse0s 90
Schon getestet: die Add-On-CD

Need For Speed IV ............ 80
Die Rennspiel-Saga geht weiter.

Rampage 2: Universal Tour . .. .. 94
Hochhauser in Angst

Street Fighter Alpha3 ......... 95
Der Beat-'em-Up-Urvater ist zuriick.

Triple Play 2000 .............. 94
Der Hit fiir US-Sports-Fans

Warzone2100 ................ 68
Schon getestet: der Strategiehit

Yoyo's PuzzlePark ............ 95

Knobel-Hit von Virgin
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PSZ [TOPS

TOPS
1. PSZ-VERKAUFSREKORD!
Uber 177.000 Exemplare der 4/99

2. WONNEMONAT MAI
Die E3 offnet die Pforten

3. GEISTER-FAHRER
Driver begeistert in der Endversion

4, DIE REDAKTION STEHT KOPF
Schon die Version von V-Rally ist aufsehenerregend

5. TOMB RAIDER GEHT WEITER!
Teil IV auf der E3 enthiillt

FLOPS
1. AUSGEFILTERT
Syphon Filter wird nicht in Deutschland verdffentlicht.

2. IDEEN-KLAU
Konkurrenz mdchte PSZ-CD kopieren!

3. SPEED-FREI
Speed Freaks erstim September

4. SOMMERLOCH
Ende der Spieleflut in Sicht

5. MISSION: SEPTEMBER
Mission: Impossible mit Verspatung

Was war in den letzten Wochen besonders bemerkenswert?
Wir listen die Tops und Flops in streng subjektiver Reihenfolge auf!

Lazradiath o - bl St s £

Das Test-Exemplar des Pro Shock Arcade Joysticks wurde von uns
schon nach seiner Ankiindigung sehnsiichtig erwartet. Noch bevor wir
das Gerat an die PlayStation anschlossen, unterzogen wir es einer er-
sten Priifung. Riitteln, Schlagen und Zerren beantwortete der Pro Shock
gelassen durch prézises Klicken des Sticks. Das Board ist solide ver-
arbeitet und nimmt Arcade-Gewalt unerschiitterlich hin. Schon nach
wenigen Runden mit Bloody Roar 2 wurden weitere Stirken offen-
sichtlich: Die Tasten sind sinnvoll angeordnet — das Funktionsfeld mit
Select und Start wurde in das Board versenkt, so daR Sie auch mit der
flachen Hand zuhauen kdnnen, ohne ungewollte Spielunterbrechungen
hervorzurufen. Standfestigkeit und Schwere iiberzeugten genauso wie
der stattliche Rumble-Effekt. Vom Zuschnitt her paBt das Geréat sowohl
auf den SchoB als auch auf den Tisch. Gemessen daran, daB Arcade-
Boards bislang nur fiir weit iiber DM 100,- zu haben waren, bietet der
. Pro Shock Arcade Joystick, derfiir DM 79,95 angeboten wird,
ein hervorragendes Preis-Leistungs-Verhiltnis. Die
Kontrolleinheit von Blaze wird
iiber Fire International ver-
trieben und ist in den Far-
ben Silber und Transpa-
rent-Blau erhaltlich. (fb)

Glnstig und gut:
der Pro Shock Arcade
e ; Joystick von Blaze. _

RAVENSBURGER GOES PLAYSTATION

Ravenshurger Interactive, eine Tochtergesellschaft des erfolgreichen
Spielwarenherstellers, wurde flir ihre PC-Kindersoftware schon mehr-
fach ausgezeichnet und wagt jetzt mit zwei Titeln, die auf spielerische
Weise Interesse flir geschichtliche Zusammenhénge wecken sollen,
den Schritt auf die PlayStation. In Das Grab des Pharao missen Sie
Grabréduber im alten J—‘\gypten jagen. Zu diesem Zweck steigen Sie in
die Ruhestéatte des verblichenen Herrschers hinab, [6sen Réatsel, wei-
chen Fallen aus und bestaunen die in Zusammenarbeit mit dem Louv-
re recherchierten Wand- und Deckengemalde. Versailles - Ver-
schworung am Hof ] ]
bietet lhnen die Gele- ‘ £k ln :
genheit, in der Rolle
eines Kammerdie-
ners einen Tag lang
den historisch akku-
rat rekonstruierten
Hofstaat des Son-
nenkonigs Ludwig
des XIV. zu erleben.
Sie missen eine Ver-
schworung aufde-
cken, sich mit ver-
schiedenen Person-
lichkeiten unterhal-
ten und Gegenstan-
de kombinieren. Zudem erlaubt Ihnen das Spiel, durch die prunkvollen
Gemaécher zu wandeln und Bilder zu begutachten. Beide von Cryo ent-
wickelten Titel zeichnen sich dadurch aus, daR® nicht das Gameplay,
sondern das Erleben eines historischen Umfeldes im Vordergrund
steht. Daher lduft die Interaktion Uber eine simples, den PC-Versionen
nachempfundenes Point-&-Click-Interface. Zwar kénnen die deut-
schen Sprecher nicht immer Uberzeugen und wirkt die Mimik der Cha-
raktere veraltet, doch der grafische Aufwand und die anspruchsvolle
Musik erzeugen die gewinschte Atmosphére. Mit Das Grab des Pha-
rao und Versailles — Verschworung am Hofe, die beide demnéchst er-
héltlich sein sollten, wendet sich Ravensburger Interactive eher an die
PlayStation-Besitzer, die mittlerweile selbst zur Elterngeneration
gehdéren und ihren Kindern die Méglichkeit bieten wollen, tber dieses
Medium den Einstieg in die Geschichte zu finden. (fb)

Im Hintergrund erkennen Sie photorealisti-
sche Texturen der Aul3enmauern, die lhnen
das Gefuhl vermitteln, sich tatsachlich
durch ein Bauwerk zu bewegen.

Wer den gedruckten SpielspaB-Verstirker
kostenlos einfahren mochte, hat hier die Ge-
legenheit. In Zusammenarbeit mit Vidis ver-
losen wir zehn Exemplare des offiziellen
Ridge Racer Type 4-Buches.
Beantworten Sie uns die folgende Frage:
Wie lautet der Name des Ridge Racer
Type 4-Flaggenmédchens?
Schreiben Sie die Losung auf eine Postkarte und

schicken Sie diese an die nachstehende Adresse:
COMPUTEC MEDIA AG=Kennwort: RRT4-Buch =Roonstr. 21 » 90429 Niirnberg

Der Rechtsweg ist wegen Unfallschadens ausgeschlossen. Einsendeschlug ist der 9. Juni 1998
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RIDGE RACER TYPE 4 LOSUNGSBUCH

Zunachst befiel uns ein Stirnrunzeln, als wir das offizielle Ridge Racer
Type 4-Buch in die Hande bekamen. Doch es reicht schon ein kurzes
Durchblattern, um zu dem Schluf® zu kommen, daf? kein Ridge Racer-
Fan ohne dieses Werk bleiben darf. Flir DM 24,95 erhalten Sie ein 150
Seiten starkes, durchgehend in Farbe gehaltenes Buch, das ausfihrlich
alle Strecken und die 320 Fahrzeuge des Rennspiel-Reil3ers vorstellt.
Daneben finden sich in dem Leitfaden Fahrtips, exklusive Artworks und
Interviews mit den japanischen Entwicklern. Insbesondere
die Vorstellung der Boliden samt Leistungsdaten - von

Nightmare bis Supernova - kann begeistern. Das von

=

Im September will Infogrames das Action-
Rollenspiel Techno Mage veroffentlichen. Sie
schllpfen in das Gewand des gleichnamigen
Helden und finden sich in der Phantasiewelt
Gothos wieder, die durch das plétzliche Auf-
tauchen grausiger Monsterhorden aus den
Fugen geraten ist. DaR Sie von dem Drea-
mer- und dem Steamer-Clan, die Gothos
bevdlkern, als Unheilbringer angesehen
werden, erschwert |hre Aufgabe und
die Interaktion mit anderen Charakte-
ren. Im Verlauf des Spieles kénnen Sie
acht unterschiedlich gestaltete Wel-
ten durchwandern, die in Echizeit-3D-
Grafik dargestellt werden. Ein intelligen-
tes Waffen- und Magie-System soll flir Ab-
wechslung sorgen. Der Titel wird von einem
internen Entwicklungsteam der deutschen
Firma Sunflowers, die ihre Kompetenz mit
dem PC-Strategiespiel Anno 1602 unter
Beweis gestellt hat, programmiert. Ob
Techno Mage geeignet ist, Rollenspie-
ler in Atem zu halten, wird eine auf der
E3 stattfindende Prasentation zeigen. (fb)

Sie kénnen sich frei durch die gezeigten Ortschaften bewegen.

\

J dukte lokalisiert und vertrieben. Mittlerweile |

Marc Trennheuser, 33, ist
PR-Manager bei Electronic Arts

PSZ: Jiingst hat Electronic Arts an-

ekiindigt, ein eigenes Entwicklungs-
studio in Deutschland aufzubauen. An-
dere Firmen wie z. B. Eidos Interactive ha-

ben Gleiches angekiindigt. Gemessen an der

was verspitet? :
\Marc Trennheuser: Dieser Zeitpunkt ist die Ioglscha Konsequenz der
geschéftlichen Entwicklung von EA Deutschland ,;:qlen letzten Jah-
ren. Hier wurden bislang primédr amerikanisch und englische Pro-
aschaftigt EA Deutsch-

land in Aachen iiber 100 Mitarbeiter in Marketing und Vertrieb. Die so
geschaffene Struktur ist eine ideale Plattform, um Produkte zielgrup-
pengerecht fiir den deutschen Markt herzustellen.

PSZ: Auf welchem Weg wird EA nach einem befahigten deutschen Pro-
grammierer-Team suchen? Wird ein bestehendes eingekauft?

Marc: In Deutschland gibt es eine Vielzahl kleiner Entwicklungsstudi-
os, zum Teil gegriindet durch ehemalige Mitarbeiter anderer Hersteller
sowie Branchen-Neulinge, die auf der Suche nach einem starken Part-
ner sind. Erste Verhandlungen werden bereits gefiihrt. Uber konkrete
Projekte kann ich zur Zeit jedoch noch keine Aussage machen.

PSZ. Bing Gordo
mit den Wurten re

von Electronic Arts, hat auf die PlayStation 2
a sich nach seiner Memun der Weltmarkt

das fiir das Engagem auf der PlayStation 27 W’elclle Vorziige
des Systems beeindrucken 5!! am meisten?

Marc: Wenn man sich die Zahl der Veriffentlichungen von Electronic-
Arts-Spielen fiir die PlayStation in den letzten Jahren ansieht, wird
deutlich, welche Bedeutung die PlayStation fiir uns hat. Diese Ent-
wicklung kann man sicherlich auch auf Sonys neue Hardware iibertra-
gen, obgleich es noch keine offizielle Ankiindigung fiir einen Titel gibt.
Die technischen Daten der PlayStation 2 begeistern mich als Spieler
sehr. Ich freue mich darauf, bald auch Spiele auf einer Konsole am hei-
mischen Fernseher in einer Qualitat genieBen zu kdnnen, die bislang
lediglich PC-Nutzern vorbehalten war.

PSZ: Wie steht Electromc Arts zu dem Medium DVD'? Welche Lizenzen

jum, das dov. Industawatiare
erund realistischerzu machen.

Marc: DVD ist ein faszinierend
Maglichkeiten bietet, Spiele noch s¢
Die immense Speicherkapazitit ermaglicht neben einer vereinfachten
Bedienung (kein haufiger Wechsel der CDs mehr nétig) einen besseren
Sound sowie Intros und Filmsequenzen in Kinogualitét. Ich bin mir si-
cher, daB sich dieses Medium in absehbarer Zeit durchsetzen wird.
AuBer den bekannten Lizenzen wie FIFA, NBA, NHL etc. wird auch die
relativ frisch erworbene Bundesliga- und Formel-1-Lizenz eine we-
sentliche Rolle spielen. :

PSZ: Konnen Sie uns schon einen Ausblick auf das Product-Line-Up von
Electronic Arts wihrend der E n?

Marc: Unser Product-Line-Up sieht folgendermaBen aus: Neben den
jahrlichen Neuauflagen der EA-Sports-Reihe wie FIFA, NHL, NBA, Tiger
Woods, Madden etc. zeigen wir u. a. noch Croc 2, Alien Resurrection
und Planet of the Apes (alles Fox) und das langersehnte Tomorrow Ne-
ver Dies (MGM). Dariiber hinaus gibt es hier und da sicherlich noch die
eine oder andere Uberraschung, dazu jedoch mehr auf der E3.
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Bio Hazard 3: The Last Escape wird im
November in Japan erscheinen! Das
Spiel verwendet die Engine des Vor-
gangers, was bedeutet, daB wieder 3D-
Zombies durch vorberechnete CG-Sets
wanken werden.

Die Story des Spieles soll zeitlich 24 Stunden vor der letzten Kata-
strophe in der Stadt Raccoon angesiedelt sein und die Hintergriin-
de erklaren. Capcom hat doppeldeutig bekannt gegeben, Bio Hazard
3 richte sich an , heavy users”. Dafd damit nur ein hoher Schwierig-
keitsgrad und eine intensivierte Hintergrundgeschichte gemeint sei-
en, wollte in der PSZ-Redaktion niemand glauben. Nicht totzukrie-
gen waren weiterhin die Gerlichte um mégliche PlayStation-2-Titel.
Da einige davon nicht gerade fernliegen, geben wir lhnen hier die
Maglichkeit, sich zumindest an deren Klang zu erfreuen. Namco ar-
beitet angeblich an folgenden Spielen fir das PlayStation-2-Arcade-
Board: Tekken 4, Pac-Man Kart Racer, Lethal WWeapon 4 (einem Licht-
pistolen-Spiel) und einem Nachfolger zu Ridge Racer. Soviel Ein-
fallsreichtum kénnte derzeit nur Takara unterbieten, wenn sich be-
wahrheiten sollte, dal® dort folgende Spiele fir die PlayStation 2 in
Vorbereitung sind: Battle Arena Toshinden 4 und Choro-Q.

+ Im Mai bringt ArtDink A-Train Z auf die PlayStation-Gleise. Bei der aktu-
ellsten Auflage der intelligenten Eisenbahnsimulation wurden die Wei-
chen auf Spielspal gestellt. Das Gameplay wurde stark vereinfacht und
basiert nun allein darauf, in den einzelnen Szenarien den Bau von Bahn-
hifen und Schienenstréangen sowie die Ressourcen zu verwalten.

+ Traditionspflege auf Japanisch: Noch im April wird Konami das 3D-Sa-
murai-Action-Adventure Rasetsu Sword, vormals unter dem Titel Shogun
Assassin bekannt, verdffentlichen. In die gleiche — blutige — Kerbe soll das
jiingst von Capcom angekiindigte Onimusha The Demon Warrior schlagen.

+ Ab Mai sollte in Japan die 80's Arcade Gallery von Konami erhaltlich
sein. Wer angenehme Kindheitserinnerungen wachhalten mochte, fin-
det in der Compilation unter anderem die Klassiker Scramble, Gyruss
und Pooyan.

m.-.. oti Hlaa o IS

1. SaGa Frontier 2 Square

2. Um Jammer Lammy SCEI

3. Final Fantasy VI Square

4. Chocobo Racing .Square

5. Tokimeki Memaorial Drama Serles Vol, 3 ............ Konami
6. Kagayaku Kisetsu E.........ceeuveeeere hinsnsnseiiiiin..Kid

7. Sound Novel Evolution 1.... .....Chun Soft
8. Densha De Go! 2 ................ ....Taito

9. Monster Farm 2 .................... ....Tecmo
10. Final Fantasy Collection ..oquare

Quelle: Famitsu, Japan

Ist die Mission erfiillt, soll Snake mit dem
Camera-Club-Modus belohnt werden, der
es erlaubt, von Naomi und Mei Ling Bilder
zu schiel3en. Wer's braucht...

Zu einem Grusel-
schocker von Cap-
com gibt es einen Di-
rector's Cut. Namco
bringt demnéchst
mit Tekken Tag Tour-
nament eine verbes-
serte Version der
Beat-'em-Up-Referenz
mit der Moglichkeit,
die Angriffscombos
unbegrenzt zu vari-
ieren, in die Spielhal-
len und dann hochst-
wahrscheinlich auf
die' PlayStation. Er-

folgreiche Produkte leben langer. Konami folgt diesem Trend und wird
den Uberlebenskiinstler Snake im Juli nochmals durch eine ausge-
feiltere Edition der Kommandomission schleichen lassen. Die Neu-
auflage soll eine zusatzliche dritte CD'enthalten, auf der ein neuer VR-
Trainingsmodus mit 300 Abschnitten enthalten ist. Wer diese erfolg-
reich Ubersteht, stoRt im eigentlichen Spiel auf neue Ereignisse und
Handlungsstrange. Des Weiteren soll es einen neuen Modus geben,
der es erlaubt, den Auftrag aus der Ego-Perspektive zu erledigen. Zu-
dem habe Snake die Fahigkeit, wahrend des Abenteuers das-Kostiim

zu wechseln, und es
soll eine Option ge-
ben, die es ermog-
licht, dalR Wachen
und Gegensténde in
jeder Stufe auf zufal-
lige Punkte gesetzt
werden. Eine Nach-
frage bei Konami of
Europe ergab, daf}
man sich weder zum
Erscheinen von Me-
tal Gear Solid: Inte-
gral dulRern noch die
genannten Features
bestatigen kénne.
Ein Elitesoldat nutzt
eben das Uberra-
schungsmoment -
hoffentlich auch
beim Preis. Sehr
plausibel klingt je-
doch die Vermutung,
der Titel enthalte
Mini-Spiele fir die
PocketStation, neue
Héartegrade und ei-
nen erweiterten Ka-
meramodus, . (fb)

Erste ander vom Trammgs Szenano von Me-
tal Gear Solid beweisen: Die Zahl der Ge-
nom-Soldaten ist beachtlich gestiegen.
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PSYCHIC FORCE 2

GEISTESBLITZ

Mentale Kraft in all ihrer Pracht:
Bei dieser Attacke schwappt eine
{ Lichtwelle (iber den Bildschirm.

Die massiven Effekte erschweren
es lhnen, die Figuren in dem wa-
bernden Feld auszumachen.

Und noch ein Lichtbogen — Taito
macht deutlich, wo die Starken
von Psychic Force 2 liegen.

PLANET LAIKA

GESPALTENE PER

Mit dem flr Sommer angekindigten
Rollenspiel Planet Laika widerlegt Enix
die Vermutung, in diesem Genre folge
die Hintergrundgeschichte immer
demselben Muster. Die Handlung
spielt auf dem Mars. Der Planet ist un-

Im Juni schiebt Taito den voll-
wertigen Nachfolger zu Psy-
chic Force nach, der die Zwi-
schenstufe Psychic Force 2012
auler Gefecht setzen wird.
Denn das 3D-Beat-'em-Up Psy-
chic Force 2 soll drei zusatzli-
che Recken — Sconia, Brad und
Yuen - auflisten. Unter die Ru-
brik ,Neu” fallen zudem die
Punkte Hintergrundgeschich-
te, Anime-Sequenzen und Ti-
telsong, letzerer wird von Hiro
Kageyama gesungen. Zudem
soll die PlayStation-Fassung
mit vier exklusiven, neuen Ele-
ment-Typen aufwarten. Dank
des PSY-EXPAND-Modus dr-
fen japanische Spieler, die bis
zum Erscheinen des Titels eine
PocketStation ergattern konn-
ten, ihren Lieblingscharakter
trainieren. Dieser lernt die Spe-
cial-Moves von anderen Kamp-
fern, sobald er ein Duell gegen
einen anderen Psychic Force 2-
Kombattanten, der gleichfalls
in einer PocketStation unterge-
bracht ist, bestreitet. DaR die
geistreiche Konfrontation auch
grafisch dazu ausgelegt ist, Ih-
re Nervenzellen zu reizen, be-
legen die bisher verfligbaren
Bilder eindrucksvoll. (fb)

KOUDELKA

HORROR-SHOW

Im Laufe des Jahres soll sich das
Horror-Rollenspiel Koudelka von
SNK aus den disteren Schatten
der Entwicklungsabteilung her-
ausschalen. In dem verheiffungs-
vollen Titel erkunden Sie mit dem
Teenager lasaint Koudelka ein altes
Kloster im Europa des 19. Jahr-
hunderts. Da sich in dem geheim-

.’hr Streifzug durch die Gemdéuer
des dlisteren Klosters profitiert
von der erstklassigen Grafik.

nisvollen Gemauer viele hungrige Monster eingenistet haben, kdnnen
Sie froh dariiber sein, dal lhnen im Spielverlauf mehrere Charaktere ih-
re Unterstlitzung anbieten. An den rundenbasierten Kéampfen kénnen bis
zu drei Figuren teilnehmen. Abhdngig davon, wen Sie als Partner an |h-
re Seite nehmen, erleben Sie unterschiedliche Ereignisse. Der Spuk wird
von Sacnoth entwickelt. Hinter dem Namen verbergen sich Program-

mierer, die zuvor
bei Square be-
schaftigt waren.
Die gespensti-
schen Kulissen
von Koudelka be-
stehen allesamt
aus 3D-CG-Gra-
fiken. In den sorg-
faltig recherchier-
ten Architekturen
durfte daher die
beklemmende At-
mosphére bis in
den letzten Win-

Fiir die CG genenerren Kulissen, die durch ihre
spdrliche Ausleuchtung beklemmen, wurden
umfangreiche Recherchen betrieben.

kel reichen. (fb)

Mit treuem Blick und breiten
Schultern buhlt dieser Charakter
darum, Sie begleiten zu dirfen.

In den rundenbasrerten Fights
mit den Ungeheuern werden
imposante Effekte eingesetzt.

DAS ERSCHEINT DEH

ter den EinfluR einer dunklen Kraft na- Titel Genre Release
: ~ : L - Zuletzt erschienen
:’ : n:/lz:’w”s:ﬁ[zz;wgﬂerrffe: NI’?:E;?;? it e i %? ssKIIisemF hters 1998 Ant elsimulaatinn . ig marz g
| . 5 . e King Of Fighters 1998 ............c........ eat ‘'em Up ...................25. Marz *
: [Uf h = b
macht er eine unangenehme Wand- gi;fvedzr':s:ntz;,af?ﬁi;;ceregai!e gﬂﬂ% grontlsrz P 2:3 ;- gl"!: g
. -Bau. evil Summoner — Soul Hackers pri
lungurch. DanAstronauten Laika, den Dance Dance Revolution ... TANZSPIEl.covceveerseseesrennn.8. April 99
Sie durch die extravagante Odyssee All Japan Pro-Wrestling .........cooseevernnecs Wrestling .........cconnmusenened 8. April 99
leiten. hat die Evil F in vier Per- Bust-A-Move 2 Entertainment ................ 15. April '99
b?g glteni at die Evil Force in vier Per Orioys Boost Aition 2. April 99
sonlichkeiten aufgespalten. Auf der Su-
che nach lhren verschollenen Team-Ka- April : e
oo M =N Cottun Original Shoot 'em Up 28. April 99
meraden und lhrem Selbst sind Sie - je Super Dimensional Fortress Macross ........Shoot 'em Up ... April ‘99 =
nachdem, welcher der drei martiani- Mai o
schen Bevolkerungsgruppen lhr Ge- guldgept{Egpaglsion - Shrategin ,—1, Mai g §
= Bk S TR ce Combat ectrosphere ction . Mai
ipT: ChépamerE angfhzﬂ vi Tm:;e‘j; " | Der rote Planet und Erdlinge, Asuka 120% Final Bummg Fest..........Beat 'em Up ... 27. Mai 99 s
Laika, Spacer, Emest oder Yolanda. Da | .. .- pecichen, werden von Racing Lagoon ... vernisrsissesnennens RENNSPiEl/RPG ...................27, Mai 99 :
jede lhrer Erscheinungsformen Uber alher Brindsen Kratt ergifrar hlmarﬁ EtemAa; Blu:laﬁ z RPG ;T. Mal g <]
o : : : eat Mania Append Gottamix .......... ntertainment ..........oeees 7. Mai * E
untersch!edh(.:he Stark"en, Schwacher'! . A-Train Z Strategie Mai 99 <
und Fertigkeiten verfligt, gestaltet sich der Spielverlauf sehr abwechs- 0
lungsreich. Die Schauplatze des von Quintet entwickelten Abenteuers wer- Als besonderen Service fiir alle Impnrt-Freaks liefern wir an dieser Stelle E
den in einer eindrucksvollen Grafik gezeigt. Aber vor allem das Gameplay, ~ @ine Ubersicht iiber die wichtigsten in den néchsten Wochen in Japan er- o

scheinenden Titel. Stand: 27.4.99

das ohne Monsterzliichten auskommt, klingt verlockend. (fb)
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Vom 13. bis zum 15. Marz findet in Los An-
geles die Electronic Entertainment Expo
- kurz E3 - statt. Die weltweit wichtigste
Video- und Computerspiele-Messe wird
von der Industrie genutzt, um die Hits der
kommenden Monate vorzustellen.

et

Interessant ist, dal Eidos Interactive — selbst wenn das Beste noch
zurlickgehalten wird — schon jetzt eine riesige Liste von Titeln veréf-
fentlicht hat. Demnach befinden sich in Arbeit: Fear Factor, geplant
flr Dezember (ein Abenteuerspiel im Anime-Look, das angeblich 4
CDs umfassen soll), Urban Chaos, geplant fiir September (ein 3D-Ac-
tion-Adventure mit 27 Missionen, das in hochauflésender Grafik lau-
fen soll) und Anachronox (ein Sciencefiction-3D-RPG in einer im-
mensen Spielwelt, die aus der 3rd-Person-Perspektive durchwandert
werden kann). Fazit: Das ist nur ein kleiner Ausschnitt und ein Be-
such am Stand von Eidos Interactive Pflicht! Spannend wird iiberdies
sein, ob und wieweit SCE - wie Industriequellen vermuten — den
Preis fiir die PlayStation in den USA senkt, um die Lautstirke der Fei-
erlichkeiten, mit denen Sega am benachbarten Stand den Dreamcast
vorstellt, zu dampfen.

+GT Interactive hat bestatigt, daR Abe auch auf der PlayStation 2 Wind(e)
machen wird. Der Titel, den wieder Oddworld Inhabitance inszeniert, soll
Munch’s Oddysee heiBen. Miglicherweise wird es auf der E3 schon er-
ste Eindriicke zu sehen geben.

+ Fiir November dieses Jahres wird Blitz 2000 von Midway erwartet. Die
auf Action getrimmte Football-Simulation soll fiinf Stadien, acht Feldzu-
sténde und alle Teams der Saison 1999 enthalten. Zu den vorgesehenen
Verbesserungen gehiren das Blitz-Passen, ein Punt-Meter und Audibles.
Multitap-Unterstiitzung, die Maglichkeit, Playbooks auf die Memory Card
zu speichern, und ein Football-Quiz mit 1.000 Fragen sollten jeden Fan aus
der Reserve locken.

+Vatical Entertainment, eine neuer amerikanischer Videospiele-Herstel-
ler, hat angekiindigt, noch vor Ende dieses Jahres ein Schneemobil-Renn-
spielzuveriffentlichen. Konstrukteure der Firma Polaris sollen helfen, den
Titel, der derzeit SnoCross 2000 heiRt, auf die Kufen zu stellen.

989 Studios

1. Syphon Filter

2. Silent Hill Konami

3. Frogger Hasbro Interactive
4, CrashBandicoot 2..........0............ EESRESEEN, SCEA

5. Army Men 3D ......ccccooermiimmmnrnnenn. g 300

6. Rugrats ............ : THQ

7. Tomb Raider 2. % Eidos

8. Gran Turismo e ] 512\

9. Neead for SpaadiIV. .. e .y Electronic Arts

10; WEW/NWO ThUuRder .. oo ieesonantics THQ

Quelle: MCV, USA

Warpath: Jurassic Par

SAURIER AUF DES

Im Herbst 1999 wollen Electronic Arts und DreamWorks mit dem Spiel
Warpath: Jurassic Park die Videospiel-Welt erzittern lassen. In dem Ti-
tel, der vom Konzept an Primal Rage erinnert, werden die tonnen-
schweren Urzeit-Echsen aufeinander gehetzt. Insgesamt sollen 14
méchtige Dinosaurier, darunter ein Riesenraptor, ein Stegosaurus und
natlrlich der T-Rex, zur Auswahl stehen. Die Kédmpfe werden vor den
Filmkulissen von Jurassic Park und Lost World ausgefochten. So dir-
fen Sie das Embryonen-La-
bor, die Tankstelle oder das T-
Rex-Gehege verwdisten. Zur
Vorfreude auf den Titel tragt
die Verlautbarung bei, daR die
Entwickler Black Ops die auf-
wendigen Polygonmodelle
der Ungetiime mit einer zu-
sammenhédngenden Textur
bespannen. Diese als HMD
(Hierarchal Modeling Data)
bezeichnete Technik erlaubt
es, realistische Lichtreflexio-
nen auf der Haut der Monster
zu erzeugen und Wunden -
wie zum Beispiel Kratzspu-
ren — dauerhaft anzuzeigen.
HMD ist Bestandteil des
neuesten PlayStation-Tool-
Kits von SCE. Die Qriginal-
Musik, die den Aufmarsch
der Giganten beschallt, ist da-
mit zugleich Fanfare flr ein
fortschrittliches Program-
mier-Verfahren, das, auf der
PlayStation 2 in verbesserter
Form (HMD2) zum Zuge
kommen wird. (fb)

ranad DTN OHALP
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Wenn Sie Ihrem Herausforderer den
Kiefer brechen, fallen mehr als nur
ein paar Blutstropfen zu Boden.

Mit dem Triceratops kénnen Sie
dem Artgenossen die Hérer in den
Unterleib rammen.

Fir das authentische Aussehen und die Bewegungsabliufe der
Saurier wurde auf eine paldontologische Datenbank zugegriffen.




Tomorrow Never Dies
BORD - JRIEES BOMD

Der Geheimagent seiner Ma-
jestét war schon im Newsteil
der PSZ 12/98 aufgetaucht,
doch neue Geheimdoku-
mente bewegten uns dazu,
007 erneut ins Visier zu neh-
men. Das von Black Ops ent-
wickelte Agentendrama soll
im Herbst von Electronic Arts

veroffentlicht werden. Der
andlung der Film-
ge ,Der Mor-

e R L it '\ .

Das Spiel ist eine abwechslungsreiche
Mixtur auf zahlreichen Genres, wobei

das SchielRen im Vordergrund steht.

en, daflr aber viele klassische Bond-Motive zitieren, den
hsel der Charaktere erlauben und hochwertige FIMV-Se-
enzen einstreuen. In mehr als zwolf Missionen, die wie-
m in Einzelauftrdge unterteilt sind, kornmen unter an-
derem ein Scharfschiitzengewehr und ein Nachtsicht-
gerdtzum Einsatz. Damit Sie auch aus der Third-
: Person-Ansicht das ganze Gefechtsfeld
e Uberblicken kénnen, I3kt sich die Spiel-
figur durchsichtig darstellen. Um die
ganze Bandbreite der Filme einzufangen,
arbeitet der Titel mit drei unterschiedli-
; chen Physik-Engines, die Skifahrten, Tauchgénge
" oder einen Panzerritt ermoglichen. Zudem ist ein noch ge-
heimer Multiplayermodus in Arbeit. (fb)

Missile Command/Pong

Wahrend deutsche Spieler noch auf Centipede warten, hat Hasbro wei-
tere Umsetzungen klassischer Arcade-Titel angekiindigt. Im Oktober soll
Pong erscheinen, im November folgt Missile Command. Bei Pong muf3
mit zwei Paddeln ein Ball im Spiel gehalten werden, in Missile Command
mussen Sie Stadte vor der Zerstorung durch Atomraketen bewahren. Die-
se Spiele waren Geburtshelfer der Videospiele-Bewegung und zeichnen
sich dadurch aus, daR sie in einer Zeit entstanden, als das Gameplay al-
lein entscheidend war. Die PlayStation-Varianten miissen das Geschehen
zwangslaufig in die dritte Dimension verlangern, das Urprinzip um neue
Spielmodi ergénzen und eine deutlich verbesserte Grafik aufbieten, um
heutigen Malstédben gerecht zu werden. Die gezeigten Bilder stammen
von den PC-Versionen, doch werden die PlayStation-Umsetzungen ver-
gleichbar aussehen. Missile Command soll nun durch spektakuldre Ex-
plosionen, diverse Kamerawinkel und verschiedene Umgebungen zu ei-
nem Spielspal-Feuerwerk werden. Hasbro wird die Strategie, Spiele aus
der Anfangsphase der
elektronischen Unter-
haltung aufzugreifen
und technisch wie kon-
zeptionell zu berei-
chern, langfristig fort-
fahren. Erstvor kurzem
wurde eine Vereinba-
rung mit Namco ge-
troffen, die den Ameri-
kanern erlaubt, die Titel
Galaxian, Galaga, Pole
Position, Bosconian,
Mappy, Dragon Buster,
Rally-X und Motocross
umzusetzen. (fb)

Pong war der erste kommerzielle Arcade-Auto-
mat. Die Seitenansicht von damals wurde nun ge-
gen eine plastische 3D-Perspektive gewechselt.

Wu-Tang: Shaolin Style

POP-ARTS

Noch vor Weihnachten soll in den USA Wu-Tang: Shaolin Style von Ac-
tivision erscheinen. Im Mittelpunkt des 3D-Beat-"em-Ups stehen die Mit-

glieder der Rap-Formation Wu-Tang Clan. Sie dirfen sich in zehn ver- .

schiedenen Arenen austoben; jeder Charakter tritt mit einer Waffe oder
einer Super-Power an. Wahrend Raekwon, Ghostface oder Master Killa ei-
ne Kombination aus StraRenkampf und Martial Arts benutzen, um den Wi-
dersacher wegzuhauen, bieten andere Figuren die Gelegenheit, das Ge-
genuber Doppelschwerter, einen Vorschlaghammer oder die Kettensense
schmecken zu lassen. Der Wu-Tang Clan hat in den USA einen hohen Be-
kanntheitsgrad. Dazu, daf® auch deutsche Priigelexperten an dem Titel
Gefallen finden kénnen, werden nicht nur diese ersten vielversprechen-
den Bilder und die
Ankindigung eines
Zwei- und Vier-Spie-
ler-Simultan-Modus
beitragen, sondern
auchdieteils sehrun-
gewdohnlichen An-
griffstechniken. So
soll einer der Schla-
ger einen Bierkrug
verwenden, ein an-
derer seinen Mittel-
finger! (fb)

Wischeffekte fir Tritte, Schldge und Waffenein-
satz verleihen den Duellen zusétzliche Dynamik.

5 & ek

Was ist noch starker als die Lizenz einer haufig im Knast weilenden
Pop-Gruppe? Ein flissiger Vier-Spieler-Simultan-Modus.

Titel Genre Hersteller Release
Zuletzt erschienen

Alexi Lalas Soccer Sport Take 2 Interactive....22. April 99
Shanghai ...........ccoiiinnn.Denkspiel ......Electro Source ......23. April 99
High Heat Baseball 2000 ......Sport .............. 3D0 Company ........28. April 99

Mai
Xena: The Warrior Princess..Action-RPG....SCEA
Point Blank 2 ............ccccnnnnn.... Lightgun-Shooter..Namco ..

\....5. Mai 99

Castrol Honda Superbikes ... Rennspiel .....EA ......

WWF Attitude ................c.........Wrestling ......Acclaim

Juni

Omikron: The Nomad Soul ....Action-RPG....Eid0s ......ccccocrrniinrnnnrs. 1. Juni ‘99
Messiah Action Interplay 1. Juni "99
Centipede 3D Action Hasbro Interactive ......1. Juni 99

Als besonderen Service fiir alle unerséttlichen Import-Freaks liefern wir an
dieser Stelle eine Ubersicht iiber die wichtigsten zuletzt erschienenen oder
in den nachsten Wochen in den USA erscheinenden Titel.  Stand: 27.4.99
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Diese Bilder des Tekken-Demos verdeutlichen die F&higkeit des PlayStation-2-Chipsatzes,
Massenszenen zu zeichnen. Die umstehenden Beobachter sind fliissig animiert, bilden durch
thre Kérper eine Arena und verstérken den Eindruck, an einer StraRenschlacht teilzunehmen.

Weitere Bilder aus dem Tekken-Demo von

Namco. Vior Zuschauern hebt Paul Phoenix
gerade Jin Kazama aus der Hose.

Noch ist nicht die Zeit, um iber Spieletitel und techni-
sche Feinheiten zu spekulieren. Aber Stimmen von Ent-
wicklern und jiingste AuRBerungen von Ken Kuturagi,
dem Schoépfer der PlayStation 2, zeigen auf, welche Vi-
sionen SCE fiir die Industrie entwirft. Wenn die Daten
auf dem Papier mit Leben gefiillt werden, kénnte so-
gar Hollywood ins Hintertreffen geraten!

m Maérz fand in San Jose die Game Deve-

lopers Conference — GDC - statt. Auf die-
sem Treffen von Spiele-Designern, Konzern-
chefs und Industrie-Vordenkern stand die
kurz zuvor erfolgte Vorstellung der PlaySta-
tion 2 im Mittelpunkt der Gesprache. Die
Begeisterung fiir den Nachfolger ihres Sy-
stems ist nicht abgeflacht. So duerte sich
Glenn Entis, der Prasident von DreamWorks
Interactive, mit den Worten , Wir lieben es!
Wir lieben es! Unter Berlcksichtigung mei-



nes Hintergrundes im Bereich hochqualita-
tiver Animation ist plotzlich vieles sofort
und direkt relevant. Eines, was Dream-
Works hat, ist grofRartige Produktionskom-
petenz und hervorragende Kiinstler. Sonys
PlayStation 2 ist die Plattform, wegen der
das Unternehmen gegriindet wurde.” Und
Lorne Lanning, Prasident der Abe-Schopfer
Oddworld Inhabitance, kommentierte:
.Wenn sie (SCE, d. Red.) tatséchlich das
liefern, was sie uns in Japan gezeigt haben,
dann haben sie ein System, das wirklich
brillant, atemberaubend und vor allem ver-
nichtend fir den Wettbewerb ist.” Weiter
sagte Lanning, dal? 32 Bit nur eine Lernkur-
ve gewesen sei, die man zwangsldufig mit-
gemacht habe, und erst jetzt das Spielfeld
eréffnet sei.

Konvergenz
unausweichlich?

Gleichzeitig verfestigte sich auf der GDC der
Eindruck, daf sich die Entwicklungskosten
fir Spiele der nadchsten Generation vervielfa-
chen werden. Dazu Chris Down, Ausfuhren-
der Produzent bei Hasbro Interactive: ,Ent-
wicklungsbudgets werden gréfker und die
Entwicklung wird sich fast in Richtung eines
Hollywood-Studiomodells bewegen.” Zwar
flgte er hinzu, dal das noch eine Weile dau-
ern kénne, doch denkt auch Ken Kuturagi in
diese Richtung. Als der Préasident von SCE
Mitte April in einem Interview mit dem

Die umstehenden Passanten erzeugen eine
dichte Atmosphare. Diese profitiert zusétz-
lich von den aufwendigen Lichteffekten.

Das PlayStation-2-Demo mit dem aus der Ridge Racer-Serie be-
kannten Flaggenmadchen Reiko Nagase verdeutlicht, wie rea-
listisch menschliche Mimik und Kérpersprache von der Emotion
Engine dargestellt werden kinnen: Reiko schreitet mit federn-
dem, selbstbewuBtem Schritt an die Stirnseite des Laufstegs. Ih-
re Haare fallen ihr ins Gesicht, als sie den Kopf zur Seite legt und
dem Publikum zuzwinkert. Ihre sanften Bewegungen werden von
dem Mitwippen der Ohrringe begleitet. Das Licheln, das ihre Zii-
ge umspielt, unterstreichen die leicht gedffneten Lippen und der
liebevolle Wimpernschlag. Was sich anhirt wie der Bericht eines
Mode-Reporters, sind nur die Umschreibungen, die dieses Pracht-
stiick — damit meine ich das Programm — beim Betrachten der be-
wegten Bilder hervorruft. Wenn sich Madame Nagase von der Ka- |}
mera wegdreht, ist man versucht, ihr zértlich den Nacken zu strei-
cheln! Mit diesem Demo hat Namco einen Aspekt der PlayStation 2
angedeutet: Auf dem System werden die virtuellen Stars der Zukunft
geschaffen. Stellen Sie sich an Stelle der No-Name-Verpackungs-

Industriemagazin Nikkei Electronics befragt
wurde, wie kinftige Spielinhalte aussehen
kénnten, wies er =L
darauf hin, dag VIR
in der Interactive-
Branche neue
Berufsbilder wie

dame Lara Croft vor!

ohne Drehbuch und Produktionsdesign un-
denkbar ist, erhebt sich die Frage, wann die
Videospiele dem Kino den Rang ablaufen
werden. Immerhin verfiigen nach Angaben
des US-Marktforschungsinstitutes Excel Re-
search weltweit bereits 50 bis 60 Prozent
der Haushalte Uber eine Spielkonsole und
Bing Gordon, der Prasident von Electronic
Arts, geht davon aus, ,daR die PlayStation 2
den Weltmarkt fir Videospiele um 50 bis
100 Prozent vergrofRert”. In der Filmindu-
strie geht unterdessen ,der Trend weg von
teuren Techno-Movies” (Larry Gleason, Ver-
triebschef von MGM) und die vergleichswei-
se kostengunstigere Software-Produktion
bietet sich als Alternative an. Dal die Play-
Station 2 das Aufeinanderzubewegen von
Film- und Softwareindustrie verstarken wird,
ist absehbar.

Die Wiederbelebung

der Unterhaltung

In dem bereits erwéhnten Interview mit Nik-
kei Electronics bezeugte Ken Kuturagi, daf?
die nachste PlayStation die Erfillung eines
Traumes darstelle, den er seit der Planungs-
phase fur die derzeitige PlayStation gehegt
habe. Verglichen mit erhéltlichen Konsolen,
die dem Spieler nur eine vorbereitete Umge-
bung béten, werde die kommende Genera-
tion eine eigene Realitdt schaffen, die in
dem Moment des Spielens erschaffen wer-
de. Weiter ging Kuturagi darauf ein, daR
Konzerte und Kino durch die massive Ver-
breitung von AV-Anlagen schon jetzt der Ver-
gangenheit angehdrten. Friher habe der Be-
sucher einer Theaterauffiihrung , die Wirk-
lichkeit" erwartet. Diese ist laut Kuturagi

Szenario-Schrei-
ber oder Auto-
ren entstehen wiirden. Bedenkt man, daB
schon heute ein Spiel wie Final Fantasy VIII

Ken Kuturagi, Prasident SCE

,die Seele der Unterhaltung”. Und nun wol-
le er sie durch modernste Computertechnik

in die Wohn-
zimmer zu-
riickbringen.
Diesen AuRe-
rungen des
Mannes, der
die Leistungs-
fahigkeit der
PlayStation 2
am besten
kennt, ist zu
entnehmen, wie
stark die neue
Maschine die
Unterhaltungs-
landschaft veréan-
dern dirfte.
Ubrigens gab Ku-
turagi auch ein
konkretes Bei-
spiel, wie sich die
PlayStation 2 in die
moderne Kommu-
nikationswelt ein-
binden lieRe. , Wir
werden Kommuni-
kationsmoglichkei-
ten (z. B. via Mo-
dem, d. Red.) schaf-
fen, die es den Nut-
zern moglich machen
werden, mit virtuellen
Tieren oder Geliebten
in der Maschine zu in-
teragieren. Selbst
wenn diese weit ent-
fernt von zu Hause ar- |
beiten, kénnen sie von &

den virtuellen Tieren

oder Geliebten eMails oder sogar Telefonan-
rufe erhalten”. Zwar werden solche Projek-
tionen im asiatischen Markt schneller an Be-
deutung gewinnen als im Westen, aber uns
steht eine spannende Zukunft bevor! Viel-
leicht werden Sie schon in funf Jahren von
Lara Croft angerufen.

PLAYSTATION ZONE 06/
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Action-Adventure, 1 Spieler, Acclaim

Viele Jahrtausende schon
schiitzen die Shadow Men
die Welt der Lebenden vor
den Gefahren, die ihr von
der spirituellen Ebene dro-
hen - auch bekannt als
Reich der Toten. Der Ort,
an den ein jeder einmal

geht, wenn der Tag des

ohne Aus- =
nahme. N

as von Acclaim und Iguana

UK entwickelte, epische
Horror-Abenteuer Shadow Man
basiert auf einer ebenso diste-
ren wie geheimnisumwitterten
Hintergrundgeschichte, die auf der
gleichnamigen Comic-Serie beruht
und bei der die mystische Macht der
Voodoo-Magie eine entscheidende
Rolle spielt.

3

Vom Student zum Retter
der Menschheit
Der 32jahrige Mike LeRoi hatte sein Stu-
dium der englischen Literatur abgebrochen
und hielt sich seitdem mit einem Job als
Taxifahrer Uber Wasser, bis er wegen des
schnéden Mammons in Streit mit einer
Gang geriet. Durch Todesdrohungen
beunruhigt, wandte sich der Einzel-
ganger in New Orleans an einen Voo-
doo-Priester, der ihn vor einem
mdglichen Angriff schiitzen sollte.
Die Gang erschol schlieBlich auf
einer Autofahrt seine Eltern so-

wie seinen geliebten kleinen Bruder Luke,
Mike Uberlebte den Unfall schwerverletzt.
Nach einer langen Genesungsphase und ei-
nem Gedachtnisverlust fristete Mike LeRoi
daraufhin sein tristes Leben als Auftragskiller
in der Unterwelt von New Orleans. Gleich-
zeitig hatte die Voodoo-Priesterin Nettie
schreckliche Visionen von einer

. Apokalypse des Grauens. In
dieser kehren die Toten
unter der Flhrung von
~= U funf schrecklichen
f\"\ Serienkillern mit-

& /4 ( L \‘ tels der Seelento-
Todes kommt - jeder - W :

reich auf die Erde
zurick, um die
Welt ins Verder-
ben zu stirzen.
Um das drohen-
de Inferno abzu-

wenden, ver-

-9 ‘k" re vom Schatten-

\

g ,. \

~

Cool, cooler, Shadow Man. Der einsame An-

ti-Held beherrscht auch den Umgang mit
normalen Waffen perfekt.

traute die schwarze Schonheit auf die Schat-
tenmaske, ein machtiges Voodoo-Artefakt.
Sie pflanzte dieses Mike LeRoi in den Brust-
korb, wodurch dieser zum Shadow Man mu-
tierte. Mit der Macht der Maske kann er in
das Reich der Untoten gelangen, um dem
nahenden Grauen Einhalt zu gebieten und
gleichzeitig personliche Rache zu Uben.

Wechsel der Welten

Der Spieler tbernimmt erwartungsgemaf die
Rolle des Mike LeRoi und beginnt seinen
Feldzug gegen die Machte der Finsternis in
den schwilen Sumpfgebieten von Louisiana,
wo er in einer abgelegenen Kirche zum er-
sten Mal Kontakt mit Nettie aufnimmt. Der
Weg zum Gotteshaus bietet die Gelegenheit,

DEM MYSTISCH-MORBIDEN

VOLLEN SCHATTENMANN-

NUR GENRE-FANS SCHWER
ENTZIEHEN KONNEN.

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

einen Uberblick tber die vielfiltigenden
Fahigkeiten des einsamen Anti-Helden
zu gewinnen — der Schattenmann
springt beispielsweise behende (iber
eine einstirzende Briicke oder han-
gelt sich geschmeidig an einem
Seil Gber den gadhnenden Ab-

grund einer Schlucht. Die Be-
wegungsablaufe wirken da-

bei dank Motion-Captu-
ring dulerst lebens-
echt. Der Protagonist
wird Tomb Raider-like
aus einer Third-Per-
© son-Perspektive von
hinten dargestellt, je



nach Spielsituation wechselt die dynamische
Kamera, was flr zusatzliche Spannung und
Atmosphare sorgt. Weiterhin ist es moglich,
mit einem Blick aus der Ego-Perspektive
magliche Schalter, tiefe Abgriinde oder
wichtige Gegensténde besser ausfindig zu
machen. Um zum Rendezvous mit der mach-
tigen Voodoo-Priesterin zu gelangen,
schwimmt Mike unter anderem auch durch
einen mit Alligatoren verseuchten FIuR, der
gefraBigen Gesellen entledigt er sich mittels
seiner Standard-Waffe, einer Desert Eagle.
Nachdem sich der potentielle Retter der
Menschheit in der Kirche nach nitzlichen Ge-
genstdnden umgeschaut hat, folgt die Begeg-
nung mit Nettie, die den Récher in einer Zwi-
schensequenz Uber die schaurige Bedrohung
aus dem Schattenreich aufklart und ihm dar-
ber hinaus einen der wichtigsten Gegenstan-

SHADOW M/

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

de des Spiels, den Teddybar des ermordeten
Bruders Luke, aushandigt. Mit diesem ist Mi-
ke LeRoi in der Lage, zwischen den Welten
hin und her zu wechseln. Jede der Uber 40
aufwendig gestalteten Cut-Szenen enthélt
ausgedehnte Wortwechsel, die insgesamt
Gber 60 Minuten dauern und immer mehr
Licht in die dustere Spielstory bringen.

Géansehaut-Garantie
Jeder Abschnitt der normalen Welt, wie z. B.
die Katakomben in London oder ein Ghetto in
New York, hat ein von kranken Psychopathen
und scheuflichen Kreaturen bevolkertes Ge-
genstuck in der Totenwelt. In dieser Umge-
bung kommen die Fahigkeiten und Voodoo-
Krafte des Shadow Man voll zur Entfaltung.
Wo Mike aufgrund seiner Sterblichkeit die
Hénde gebunden sind, kann sein Alter Ego
die zuséatzlichen Fahigkeiten nutzen, so hat er
bessere Kletterkiinste, kann unbegrenzt lan-
ge unter Wasser bleiben und auch tiefe
Springe von Briicken stellen flir ihn kein
Problem dar. Dartiber hinaus stehen dem
Shadow Man machtige Voodoowaffen zur
Bekampfung der zahlreichen Untoten zur Ver-
fligung. Das Gegenstiick zur Desert Eagle
stellt dabei die Schattenwaffe dar, durch die
die Macht der Schattenmaske geleitet wird.
Wird eine der widerlichen Kreaturen im
Kampf getroffen, wird sie spektakular in
Stlcke gerissen und hinterlat neben un-
schonen Flecken auch seine dunkle Seele.
Durch das Einsammeln dieser dunklen See-
len erhoht sich die Poweranzeige auf dem
Bildschirm, der Protagonist verbessert da-
durch seine Fahigkeiten bezliglich der weite-
ren Waffen und der zu findenden Voodoo-Ge-

o ‘

| Die riesigen Gebdudekomplexe im Spiel werden effektvoll ausgeleuchtet.

Manche Stellen des Sp}é.'s erinnern an kniff-
lige Passagen von Tomb Raider.

Die herrlichen Lichteffekte sind eines ér
Markenzeichen von Shadow Man.

genstande. Mit entsprechender Voodoo-Po-
wer lassen sich durch das Offnen von See-
len-Portalen neue Spielabschnitte begehen.
Die Marktore werden von Jaunty, dem Assi-
stenten von Nettie im Reich der Toten, be-
wacht. Er hat die Aufgabe, die Anspielungen
der Voodoo-Priesterin zu erlautern. Betreten
Sie einen der Asylum-Levels, erwartet Sie ei-

ner der abartigen Serienkiller und es kommt
zum nervenaufreibenden Showdown, in die-
sen Abschnitten besticht das Spiel durch eine
atemberaubende Atmosphére.

Innovativer Nervenkitzel
Shadow Man présentiert sich als atmo-
sphérisch dichte Kombination bewahrter

| An einem Seil hangelt sich der Protagonist (iber einen gahnenden Abgrund.

PLAYSTATION ZONE 06/99
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Auf Ihrem einsamen Weg durch die ungemiitliche, finstere Welt der Untoten begegnen Ihnen
Jjede Menge seltsamer Kreaturen, die einem Alptraum entsprungen sein kénnten.

Gameplay-Elemente aus dem Bereich
Jump&Run und Action-Adventure und wiirzt
dieses mit deftigen Ballereinlagen und ho-
hem Gore-Faktor. Die zahlreichen, stim-
mungsvollen Cut-Szenen mit Sprachausga-
be, die distere und ausgefeilte Background-
story sowie die beeindruckenden Grafik- und
Soundeffekte machen aus Shadow Man ein
Spiel, das vom Flair mit Filmschockern wie
.Das Schweigen der Lammer” oder , Sie-
ben” mithalten kann. Bemerkenswert sind
schon jetzt die innovativen Neuerungen, so
kann der Charakter im Spiel mit beiden Han-
den verschiedene Gegensténde gleichzeitig
benutzen. Mike LeRoi leuchtet beispielswei-
se seine Umgebung mittels einer Fackel aus,

(\IS*8 WIR LASSEN SIE IN DIE
Die Geschichte der diisteren Prophezeiung wird dem Schattenmann mit Hilfe der Tarotkarten verdeut-
licht. Einige der geheimnisvollen Symbole verleihen dariiber hinaus spezielle Fihigkeiten.

waéhrend er gleichzeitig mit einer der zahlrei-
chen Waffen eine der fiesen Kreaturen aus
dem Jenseits bekédmpft. Der nichtlineare
Spielablauf, der es dem Spieler erméglicht,
jederzeit in jeden Level zurlickzukehren und
bislang verschlossene Abschnitte zu erkun-
den, verspricht eine hohe Langzeitmotivation
und interessante Spielvarianten. Da Shadow
Man den Entwicklern zufolge vorrangig von
seinen subtilen Horroraspekten lebt, dirfte
das Spiel trotz der in der deutschen Version
vermutlich nicht mehr enthaltenen Schock-
effekte inklusive Blutfontanen und explodie-
render Kdrper seinen eindrucksvollen Cha-
rakter behalten.

Jens Quentin

Im spéteren Veriuf des Spiels knn der
Schattenmann problemlos durch die gltihen-
de Lava waten, ohne Schaden zu nehmen.

Mit Hilfe des Headtracking wirft Mike
LeRoi alias Shadow Man einen Blick auf die
seltsamen Konstruktionen.

Den méchtigen Voodoo-Kréften ist dieser
Gegner nicht gewachsen.

Die beklemmende Atmosphére des Spiels inklu-
sive riesiger Alptraum-Welten und riicksichtslo-
ser Serienkiller deuten auf ein schaurig-scha-
nes Spielerlebnis fiir eine éltere Zielgruppe hin.
Lara solite sich darauf vorbereiten, ernsthafte
Konkurrenz aus dem Totenreich zu bekommen.
Bei diesem diisteren Spielvergniigen mit innova-
tiven Ideen werden zwar zahlreiche untote Krea-
turen, aber bestimmt nicht das Gruselflair auf
der Strecke bleiben.

Shadow Man
Action-Adventure
1

Einstellbar

Ja

Ja/Ja

25 Welten

ca. DM 99,-

Hersteller

Acclaim

Calalorh ]

Auf dieser Karte ist eine der
méchtigen Voodoo-Waffen
abgedbildet, die im Spiel Ver-
wendung finden.

PLAYSTATION ZONE 06/99

Gad Mewrcher

Zusammen mit dieser Karte
erlangt der rastlose Racher

die Féhigkeit, durch gliihen-
de Lavastréme zu waten.

Die wortgewandte Schian-
ge Jaunty steht dem ratlo-
sen Spieler mit Rat und Tat
zur Seite.

HINLHETE lguana UK
USK-Freigabe KUT:H
LR September 99

EINSCHATZUNG
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Rennspiel, 1-4 Spieler, Infogrames

Kurz vor RedaktionsschluB wurden wir von Stéphane
Bonazza, dem Produzenten von V-Rally 2, und Franck
Giroudon, dem zustandigen Produkt-Manager, be-
sucht. Die Vorabversion des Rennspieles, die sie mit-
brachten, lieR erkennen, daR Infogrames im Juni einen
Titel veroffentlicht, der das Genre auf den Kopf stellt.

u den Spielmodi zdhlen neben dem Arca-

de-Modus und dem Zeitfahren auch die V-
Rally Trophy und die Rally Championship, in
denen es Fahrzeugschaden und Werkstatt-
Optionen gibt. AuBerdem existiert eine Ral-
lye-Schule, in der Sie Flihrerscheine fir neue
Fahrzeug-Klassen erwerben. Schon die (iber-
sichtlichen Meniis machen deutlich, wie grof
die spielerische Bandbreite von V-Rally sein
wird: In den Arcade-Rennen gibt es Ab-
kirzungen, im Time-Trial ein transparentes
Ghost-Auto und die Rally-Varianten bieten ei-
ne grofie Auswahl an Kursen in verschiede-
nen Hartegraden. Wer sich hartnéckig durch
alle Stages und den Bestzeiten hinterher rollt,
wird mit Extrawagen, neuen Spielmodi und
weiteren Uberraschungen belohnt. Und das
ist alles noch steigerungsfahig: Mit dem
Track-Editor kénnen Sie in wenigen Schritten
Ihre eigenen Championships erstellen und
sofort ausprobieren. Dadurch ergibt sich eine
unglaubliche Anzahl moglicher Strecken, von
denen theoretisch bis zu 250 auf einer Me-
mory-Karte abgespeichert werden kénnen.
Auf die Spitze wird das offene Konzept durch
das von Stéphane Bonazza ersonnene Punk-
tesystem getrieben. Spiel- und Bestzeiten
werden in Punkte umgerechnet, die wieder-
um einem Pallwort entsprechen. Damit kén-
nen die kreativen Kopfe der Eden Studios ei-
ne weltweite Bestenliste erstellen. Und der

STAGE 43%
LAPF 2/3
FIMmEY 29

Bei Uberholvorgdngen kommt es zu Situa-
tionen, bei denen Sie fast auf der StoRstan-
ge des Kontrahenten aufsitzen. Hier werden
die starken Verbesserungen bei der Kolli-
sionsabfrage deutlich.

Tausch von mit dem Baukasten erstellten Ral-
lye-Strecken via Memory Card oder Internet
|&Rt eine endlose Spielwelt erstehen.

Rally-Welt

Die V-Rally 2-Welt wird jedoch nur dann mit
Leben gefiillt, wenn sich genug Rennspiel-
Freunde fur diesen Titel von Infogrames ent-
scheiden. Grund genug dafiir bieten die Gber-
legene Grafikengine und das intelligente
Streckendesign. Die Modelle der Wagen sind
ihren Vorbildern bis ins letzte Detail nachemp-
funden, es wird viele Animationen und Spe-
zialeffekte geben und am Streckenrand er-
blicken Sie
schauer, Pag
oder Wind

APFT 126" 18,8
AFZ2 122708
AP3 e 53 08

.  OCEAR,
5 W L ae U
Intelligentes Game-Design: Damit das Ab-
kommen vom Kurs nicht gleich zu Unféllen
fuhrt, wurden Auslaufzonen geschaffen, in
denen Sie nur an Geschwindigkeit verlieren.

NAME
LENGTH: SO/6S BLOC

FORM: LOOPE

Der Editor ist mit vielen Funktionen ausge-
stattet und leicht zu bedienen. Anhand des
3D-Gittermodells kénnen Sie gut erkennen,
wie die Biegungen, Gefélle und Anstiege Ih-
rer personlichen Strecke harmonieren.

mel vorgaukelt, und dadurch, da vom
Streckenrand aus in jede Richtung bis zum
Horizont weitergezeichnet wird, bildet die

Grafik ein abgeschlosse-
~ nes System. So haben Sie
~_nicht den Eindruck, tber




Vorne gibt es zur Rechten eine Abkurzung. Auch einer der intelligent
fahrenden Computerfahrer reif3t das Steuer herum und bricht aus

dem Pulk aus, um Sekunden gutzumachen.

LR 928

R e D

Dieses Zeittraining findet im winterlichen Finnland statt. Wihrend
die Flocken langsam zu Boden schweben, rasen Sie an der Kirche

vorbei und hoffen, nicht in sie hineinzuschlittern.

tiven besonders hervorheben. Es gibt mini-
males Pop-Up, das aber nicht auffallt, da im
Hintergrund Panoramen liegen, die noch
mehr Plastizitat erzeugen. Und die Geschwin-
digkeiten, die Sie bei der Jagd tber Higel,
durch Kurven oder (ber lange Geraden erle-
ben, sind irrwitzig. Wenn Sie haarscharf an
Mauern, Strauchern oder anderen Begren-
zungen vorbeizischen, werden Sie instinktiv
den Kopf einziehen. Nachdem ich im Vier-
Spieler-Simultan-Modus eine halbe Stunde
den franzosischen Gésten getrotzt hatte, be-
fand ich mich in einem regelrechten Schleu-
dertrauma!

Spiel-Sucht g
Davon zu sprechen, dal& im Verglelch zum
Vorganger Verbesserungen vorgenommen
worden seien, wird V-Rally 2 nicht gerecht.
Das Gameplay eroffnet eine neue Dimensi-
on. Steuerung und Fahrverhalten sind so
ausgeglichen, dal} Sie nur nach groben Feh-
lern durch die Luft segeln. Beginnt [hr Wa-
gen zu schwimmen, kénnen Sie ihn gezielt

LAPF TIMES

LAFTI 1 928"°71
LAPZ 0'58"05
LAFZ 0" 2589

abfangen und auspendeln. AuBerdem gibt
es an den Streckenrdndern Auslaufzonen
und keine harten, unrealistischen Kollisions-
linien. Wer von der Piste schlingert, fahrt
durch Gestripp, Matsch oder nimmt ein
paar Platanen mit. So wird der europaische
Spieler, der sich laut Franck Giroudon da-
durch auszeichnet, daR er hohe Anforderun-
gen an Realitdt und Langzeitmotivation
stellt, von V-Rally 2 véllig vereinnahmt. Der
Wechsel zwischen engen Gassen, in denen
das Geschwindigkeitsempfinden noch hefti-
ger ist, und breiten Kurvenkombinationen
mit mehr Raum zum Driften wird noch um
unterschiedliche Erhebungsstufen erganzt.
Diese werden durch die fortschrittliche Gra-
fik ermdglicht. Hier haben Sie erstmals das
Geflhl, auf einem Gebirgskurs nur durch
die Leitplanke vom Abgrund getrennt zu
sein. Kurz: Wer bei V-Rally 2 loslegt, solite
den Sicherheitsgurt anlegen, sonst kippt er
— vor allem nach stundenlangen Mehrspie-
ler-Turnieren — Ubermidet vorniber!

Florian Brich

STAGE 7,9 %)

Stéphane Bonazza und Franck Giroudon von Eden Studios stellten in der Redaktion eine fortge-
schrittene Version von V-Rally 2 vor und waren zu ausgedehnten Multiplayer-Matches bereit.

E & B E

Die Spielgeschwindigkeit ist so hoch, daf3
Sie Windrader und Leitungsmasten am
Streckenrand erst in der Wiederholung ein-
gehender betrachten kénnen.

AN GESPIELT

V-Rally 2 ist mehr als nur ein Rennspiel. Zum ei-
nen ist die Technik brillant, was insbesondere
durch die mérderische Geschwiudlakeit llml
den fliissigen Vier-Spieler-Simultan- un-
terstrichen wird. Die Grafik verkdrper eu
ropdischen Programmierstil, der sich durcl
tailgetreue Fahrzeugmodelle und |‘i" ig I.alld-
schaften auszeichnet. Zum anderen werden die
zahllosen Spielmodi, der einzigartige Track-Edi-
tor und das geniale Punktesystem dafiir sorgen,
daB der Begriff Langzeitmotivation neu definiert
werden muB. V-Rally 2 ist ein Konzept, dessen
Présentation nur in Gran Turismo einen Konkur-
renten findet und dessen Inmaplav sclmn jetzt
ungeschlagen ist.

NG g Infogr:

__ Entwickler §
USK-Freigabe §
Release §

EINSCHATZUNG €

JLAYSTATION ZONE 06/99




PLAYSTATION ZONE 06/99

Action, 1 Spieler, SCEE

SCEE legt mit Ome-
ga Boost den Turbo
ein - in jeder Hin-
sicht. Der Titel, der
von Polyphony Digi-
tal - dem Team hin-
ter Gran Turismo -
inszeniert wurde,
wird voraussichtlich
im Juli erscheinen
und dann gnadenlos
das Action-Genre
aufmischen.

u Beginn durfen Sie ein ausgefeiltes Intro

bestaunen, in dem die Programmierer mit
der Verschmelzung von Filmszenen und Com-
putergrafiken experimentiert haben. Das ist
zwar nicht véllig gelungen, doch gegen Ende
werden einige Wisch- und Geschwindigkeits-
effekte gezeigt, die es so noch nicht auf der
PlayStation zu sehen gab. Damit ist auch
schon die Richtung fir den bombastischen Ac-
tion-Flug vorgegeben, in dem Sie mit einem
Roboter alles aus dem All pusten missen, was
der Grafikchip hergibt. Ihre Route ist vorgege-
ben, Sie haben die Aufgabe, Raumschiffe, Ra-
keten, Jager oder gegnerische Roboter in
Stlicke zu schiefzen.

Erstklassiges Design

SCEE ist es gelungen, durch die Einbindung ei-
ner intelligenten Steuerung zu verhindern, dal®
das Gameplay ins Monotone abdriftet. Oh-

Diese Weltraum-Festung wehrt sich mit ro-
ten Laserringen, denen Sie nur durch kunst-
volle Flugmandver ausweichen kénnen.

wohl Sie linear von einem Stahlmonster zum
nachsten zischen, bleiben die Weltraum-Ge-
fechte spannend und fair. Die Schwachpunkte
der Feinde werden automatisch markiert, so-
bald Sie mit der Zielvorrichtung (iber diese ge-
streift sind. So kénnen Sie auch bei Héchstge-
schwindigkeit ein ganzes Biindel Lenkraketen

OMEGA BOOST IST EIN
ERSTEN KATEGORIE, DER

KOMMEN LASST.

Florian Briqh, Redaktion PlayStation Zone

ins Ziel bringen. Der Boost-Antrieb in Verbin-
dung mit dem Analog-Controller erlaubt es Ih-
nen, sogar durch den dicksten GeschoRhagel
ohne grofRe Energieverluste hindurchzutau-

Sie mdssen mit dem Fadenkreuz nur (iber
den feindlichen Jéger streifen — die Raketen-
Fadenkreuze werden automatisch gesetzt.

chen. Uberdies erweisen sich bei den Duellen
mit feindlichen Mechs der 3D-Kompal} und die
Scan-Taste, die Sie automatisch auf die Bedro-
hung ausrichtet, als unerldRliche Hilfen. Neben
der lberirdischen Grafik fesseln auch unter-
schiedliche Schwierigkeitsstufen, die Maglich-
keit, die Zonen und Bosse einzeln anzufliegen,
und die abschlieRende Bewertung Ihrer Pilo-
tenféhigkeit. Von letzterer hangt Ubrigens ab,
ob Sie den nachsten Level mit zusétzlicher
Boost-Power beginnen.

Grafik-Genuf3

Mit Omega Boost sind die Zeiten vorbei, in
denen Roboter-Fans von dem mageren Krazy
Ivan enttduscht wurden. SCEE hat den Titel
blitzschnell und technisch makellos gestaltet.
Die Bilder sprechen Bande: Ruhephasen —
d.h. nur zehn Jager im Anflug - sind selten!
Die Endgegner sind riesig und belegen oft ein

2 2 304, s
Ist die Boost-Leiste aufgeladen, erfihrt Ihre
Kampfmaschine eine Leistungssteigerung,
die durch einen Lichtblitz angezeigt wird.




Wenn eine ganze Batterie Raketen ihr Ziel erreicht, scheint das Raumschiff in einer Explo-

0002650
-LEVEL -2

sionswolke dahinzuschmelzen. Die Feuersbrunst pixelt nur in lhrer direkten Néhe leicht auf.

Mehrfaches der Bildschirmbreite. Unter ande-
rem werden Sie um ein Stahlgerist, einen fu-
turistischen Tarnkappenbomber oder eine gi-
gantische Minenmaschine herum bewegt.
Flankierend die augenfalligsten Technik-Lei-
stungen: Mehrfach-Explosionen in der Entfer-
nung sehen wie in einem Film aus, da sie in-
einander Ubergehen und weich gezeichnet
werden. Pixel sehen Sie nur, wenn sich der
Feuerball direkt vor Ihrem Cockpit entwickelt.
Das Spiel erzeugt eine Atmosphére, die ei-
nem Anime gleichkommt. Neben dem hervor-
ragenden Design der Konstruktionen und
Gegner wirken die wahnwitzigen Effekte.
Wenn Sie Uber den Wiistenplaneten zischen
und die Gegner aus dem Boden hervor-
schieRen, haben Sie das Geflhl, den Sand zwi-
schen |hren Zahnen zu spiren. Und nebenbei
tobt noch ein Gewitter! Auch Funkenflug und
Trimmerregen in dieser Quantitdt habe ich
bis jetzt noch nicht gesehen. Das Star Wars-
Feeling, das sich zwangslaufig einstellt, wird
unterstrichen durch die sirrenden Soundeffek-
te der Geschitzbatterien. Dalt Omega Boost
bei der grandiosen Geschwindigkeit flissig
lauft, ist ein Geniestreich! Polyphany Digital
beherrschen die PlayStation immer besser.
Ein Werk, das jeder Action-Fan sehen muf3!

Florian Brich

In das minutenlange Intro wurden meisterli-
che Effekte eingebunden. So sollte die Spiel-
grafik auf der PlayStation 2 aussehen!

P

Ein feindlicher Roboter auf Kollisionskurs.
Selbst wenn Sie mit ihm zusammenstolZen,
bleiben Polygonfehler aus.

Nach den ersten Angriffswellen hatte ich Zwei-
fel, ob das Gameplay nicht im digitalen Disco-
Fieber untergeht. Doch die Auto-Lock-Funktion,
der 3D-KompaB und die Zentrierungstaste garan-
tieren, daB der SpielspaB bei Omega Boost auf
Maximalschub bleibt. Wenn Sie sich mit der
Steuerung des Roboters vertraut gemacht haben,
merken Sie, wieviel Handlungsfreiheit Ihnen der
Titel ermdglicht. Nur Polyphony Digital scheinen
derzeit so viel Grafik- und Effekt-Power fehlerfrei
auf der PlayStation fahren zu kdnnen.

L[t Omega Boost

tCUICH Action

Schwierigkeitsgrad §{{1i¢]]

Save Game L]
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Levels ]
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Als es noch keine CD-ROMs gab und selbst Disket-
tenlaufwerke noch nicht zur Grundausstattung ei-
nes jeden Heimcomputers gehérten, wurde auf 8-

Bit-Geraten schon eifrig Sabotage betrieben. Die
Zeiten und die Anspriiche haben sich gedndert -
die treibende Kraft hinter dem zeitgeméaRen
Update hingegen ist immer noch die gleiche
wie anno dazumal: Im Auftrag von Eidos
werkeln die in England anséssigen Pro-
grammierer von Tigon Software an ei-

nem Action-Adventure mit Ninja-

. ®, Touch und einem ungewshnli-

S chen Helfershelfer.

er Firmengrinder Nick Wilson ist ein ab-
mso\uter Routinier der Branche und arbei-
tet schon seit 1982 an den diversesten Vi-
deospielen. Tigon Software selbst gibt es
zwar erst seit 1996, aber das Kernteam war
schon fur verschiedene andere Games ver-
antwortlich, darunter Space Hulk, Strikefleet
und The Train von EA und - natirlich - die
urspriinglichen Versionen von Saboteur. Sat-
te zwei Jahre ist eine Crew von 14 Leuten
nun schon mit der Arbeit fir dieses Projekt
beschéaftigt, wobei allein schon die Auslo-
tung der technischen Méglichkeiten ein Jahr
Zeit verschlungen hat. War der Saboteur En-
de der 80er Jahre noch unterwegs, um eine
Computerdiskette zu stehlen, ist der Plot
diesmal schon ernster und bitterer — es geht

unverbindl. Preisempt. SV-1128 DEXDRIVE PSX

m,m  Ermiglicht das Speichern von
. Spielstinden von der PSX

Memory Card auf einen PC

- = " . /

formatieren und lischen
e Laden Sie Spielstande

von Internet-Seiten

und News-Groups

g 4/ : * Praklisch unbegrenzte
3 g " Speicherkapazitat
£ s : * Verwalten der vorhandenen
— =4 Memory Cards: Kopieren,

P-117 DUAL ISJPACT GAREPAD™
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* Dual-Analog-/ Dual®Bf{Biek-GamePad fiir Sony PlayBtation™
* Zwei eingebaute Mofliren fiir verschieden starke EfSchiitterungs™Beaklionen &
* 16 Funktionstasten @Drei Spielmodi * Zwei anal@fie Kontroll-Sfifks

‘ unverbindl, @}l.
heute unseren koslenlusenaﬁzs’pék!. DM 7?’ 99
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Der Effekt beim Schwingen des Samurai-
Schwertes macht einen sehr guten Eindruck.

| ” MITHING
TIMEIUERR

Ein Saboteur im Wandel der Zeit: Links in einer Impression vom Sinclair Spectrum, rechts in
der PlayStation-Version, die nattirlich ungleich beeindruckender wirkt.

um Rache, um blutige Rache, um genau zu
sein. Im Mittelpunkt des Geschehens steht
der Ninjitsu-Novize Shin Lenaga, der den
Komplex der ominésen G.E.N.E.-Gesell-
schaft infiltrieren will, um dort sein Schwe-
sterherz Amy zu befreien, die von den
schlimmen Fingern gekidnappt wurde. Zu-
dem will er die Brut abschlachten und somit
den Tod seines Opas Yuro rdchen — in der
einfihrenden Introsequenz wurde namlich
nicht nur seine Schwester entflihrt, sondern

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

auch sein GroRvater von den G.E.N.E.-
Schergen umgebracht. Es zeigt sich dabei
deutlich, welch krankes Denken kriminelle
Gehirne an den Tag legen, denn diese bei-
den Taten sollten dazu dienen, Shin in die
Dienste von G.E.N.E zu bringen.

Ilch will Rache

Bevor die finale Konfrontation erreicht wird,
hat Shin ber 20 grofle Levels zu lberste-
hen, die in finf verschiedenen Locations an-
gesiedelt sind. Ausgangspunkt wird die
Stadt Tokio sein, danach fihrt der Weg zur
Vulkaninsel Devils Rock, in ein unterirdi-
sches Labor, in dem die Wissenschaftler

von G.E.N.E. — passend zum Namen - ob-
skure Genversuche durchfihren, traditionel-
le, japanische Géarten und eine Mondbasis.
Dabei wird der Actionaspekt ganz klar das
Geschehen dominieren, denn insgesamt 30
verschiedene Feinde, darunter zehn Mittel-

und Endgegner, miissen vom Protagonisten
und seinem Sidekick — dem Hund Shiro — be-
zwungen werden. Das méachtige Samurai-
Schwert, welches Ihnen zur Verfligung
steht, ist dabei die Hauptwaffe, mit der Sie
die Ninjas und sonstigen Kontrahenten

Der Hund Shiro ist eine wertvolle Stiitze fir den Protagonisten. Ob man ihn als Belohnung
fir seine Dienste ausfihren mul3, steht derzeit noch nicht fest.

Damit Shin eine faire Chance gegen die feindliche
Ubermacht hat, hat man ihm einen Partner zur Sei-
te gestellt — den Hund Shiro. Dieser stellt eine
nicht zu unterschétzende Hilfe fiir den jungen Hel-
den dar. NaturgemaRB verfiigen die Vierbeiner iiber
einen wesentlich besseren Gehor- und Geruchs-
sinn als wir Menschen - diese Gabe wird im Spiel
geschickt eingesetzt. Sobald Shiro Gegner wittert
oder sie bereits friihzeitig hirt, knurrt er und
schaut in die entsprechende Richtung. Auch wird
es moglich sein, den Hund gezielt auf die gegneri-
sche Meute zu hetzen, die zumeist in groBen Grup-
pen auf Shin losgeht. Toten — und selbst getdtet
werden — kann der ungewdhnliche Partner zwar

nicht, aber er sorgt fiir eine willkommene Ablen-
kung und kann durch seine Attacken die Angreifer
herrlich aus dem Konzept bringen. Nicht nur in
den Kampfeinlagen ist der treue Begleiter niitz-
lich - auch fiir die Losung einiger Kopfniisse kann
und muB man ihn einsetzen. So wird man des 0f-
teren verschlossene Tiiren vorfinden. Schaut man
sich nun etwas genauer in der Gegend um, wird
man vielleicht kleine Vorspriinge oder Nischen
entdecken, durch die man Shiro hindurch-
schicken kann. Und wer weiB3? Vielleicht verbirgt
sich ja auf der anderen Seite der passende
Schliissel oder eventuell sogar ein Schalter, mit
dem die Tiir gedffnet werden kann...

PLAYSTATION ZONE 06/99
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Dank der leichtgéngigen Steuerung kann man sich voll und ganz auf das Vermébeln der Ninjas
und anderen Feinde konzentrieren — Knoten in den Fingern wird man sich dabei nicht holen.

gehdrig aufmischen kénnen. lhre volle Ef-
fektivitat entfacht diese aber nur im Nah-
kampf, daher gehéren auch Dolche zu lhrer

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

Kampfausriistung, die aus einiger — und si-
cherer — Entfernung auf die feindliche Horde
geworfen werden kénnen. Kommt es doch
mal zum Infight, kénnen Sie durch Tritte und
diverse Grifftechniken ebenfalls zum Erfolg
kommen. Die Steuerung gestaltet sich dabei
herrlich intuitiv und 4Rt sogar Einsteiger
schnell ins Spiel kommen. Diese gute Kon-
trolle ist auch nétig, denn Shin kommt sehr
agil und kernig daher und wird zahlreiche Ak-
tionen in seinem Repertoire haben.

Neben seiner ausgezeichneten Schwertbe-
herrschung und seinen fortgeschrittenen
Kampftechniken ist Shin in der Lage, extrem

Shin am Boden und umringt von gleich drei
Gegnern - unser Protagonist sollte schnell
wieder auf die Beine kommen.

weit und gezielt zu springen — so etwa Uber
bedrohlich hohe Mauern. Ist ein Hindernis
auf diese Art und Weise dann doch mal nicht
zu Uberwinden, kommt eine weitere Féhig-
keit ins Spiel — er ist ndmlich auch ein ausge-
zeichneter Klettermaxe. Die bereits erwahn-
ten Grifftechniken missen dariiber hinaus
explizit eingesetzt werden — so etwa, um ei-
nige Feinde Uberhaupt bezwingen zu kén-
nen. Eine besondere Bedeutung kommt im
weiteren Verlauf dem Hund Shiro zu — De-
tails hierzu finden Sie im Extrakasten.

...wirkt bislang die Grafik von Saboteur. Ei-
nige Lichteffekte und die teils recht detail-
lierten Ortlichkeiten wissen zwar schon
durchaus zu gefallen, aber generell wirkt
die Optik noch etwas altbacken. Speziell
die dezent polygonarmen Charaktere kén-
nen in dieser Form noch nicht hundertpro-
zentig Uberzeugen. Gerade in diesem Punkt
wird bis zur finalen Version, die im dritten
Quartal releast werden soll, aber noch eini-
ges passieren und auch bei der restlichen
Technik wird man dezentes Feintuning vor-
nehmen. Eines versprechen die Entwickler
in jedem Fall: Das Game soll bei konstan-
ten 25 Bildern pro Sekunde ablaufen und
dadurch jederzeit — selbst bei immensem
Gegneraufkommen — herrlich fliissig ablau-
fen. Dieses Ziel soll durch ein aufwendiges
Komprimierungsverfahren erreicht werden.
Eine weitere Technik, die Tigon Software
anwenden wird, ist das permanente Nach-
laden von der CD - hierdurch soll eine
grofRere Spielwelt ermdglicht werden. Da
Saboteur in erster Linie als PC-Titel konzi-
piert wurde, wére ohne diese Kniffe eine
PlayStation-Umsetzung nicht méglich ge-
wesen.

Marco Marzinkowski

Die Chancengleichheit ist im Ungleichge-
wicht, zumeist wird Shin von mehreren Leu-
ten gleichzeitig angegriffen.

In dieser Einstellung wirkt es fast, als wiirde
der Held mit einem Lichtschwert aus Star

Wars kdmpfen - ein gelungener Effekt.

hE s e
Obwohl das Geschehen extrem actionbe-
tont ist, sollen kleinere Rétsel eingestreut |
werden und so fir Abwechslung sorgen.

ANE

Eidos scheint ein sicheres Gespiir fiir Hits zu ha-
ben. Auch das ferndstlich angehauchte Saboteur
diirfte zum Chart-Stiirmer werden. Das intuitive
Gameplay, der interessante Partner und die zwar
simple, aber durchdachte Steuerung machen es
miglich. Lasst man der Grafik bis zum Release
noch den nitigen Feinschliff angedeihen, ist un-
ser Giitesiegel in absoluter Reichweite.

Saboteur

Action-Adventure

tha.

Ja

Ja/Ja

5 Gebiete

ca. DM 99,-
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DIE LEIDENSCHAFT DER RUHM
DER FUSSBALL.

~ OFFIZIELLES VIDEOSPIEL DER UEFA CHAMPIONS LEAGUE

UEFA CHAMPIONS LEAGUE. Schon der Name verspricht die o Mehrere Spielmodi inklusive UEFA CHAMPIONS LEAGUE,
Leidenschaft und das Flair europaischen SpitzenfuBballs. Und Freundschaftsspiel, eigener Turniere und einzigartiger

nun gibt lhnen UEFA CHAMPIONS LEAGUE 1998/99 fur CHAMPIONS LEAGUE-Szenarien

PlayStation und PC CD-ROM die Maglichkeit, jeden spannenden e Erleben Sie die einmalige Atmosphére in den faszinierendsten
Augenblick bis hin zum Herzschlagfinale zu genieBen. Stadien Europas

o Das Offizielle Videospiel der UEFA CHAMPIONS LEAGUE- e Echtzeit-Kommentar zu den rasanten Spielszenen

Saison 1998/99. Mit den original Mannschaften, Spielernamen,

e Realistische Spielerdarstellung durch hochauflésende Grafik
Logos und Sponsoren der Saison

und detaillierte Motion-Capture-Animationen
o Enthalt alle friheren Gewinner des Wettbewerbs von den e Aktuelle Statistiken der Saison 1998/99, prasentiert

Anfangen im Europapokal der Landesmeister bis hin zum im hochklassigen Stil der UEFA-Fernsehberichterstattung
aktuellen Wettbewerbsmodus

DAS SPIEL.

Silicon . :
Dreams www.eidos.de

2 Namen, Abbild
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Rennspiel, 1-4 Spieler, SCEE

Vor zwei Ausgaben hatten wir Speed
Freaks noch unter dem Titel Wheel Nuts
gepreviewt. Die mittlerweile eingetroffe-
ne, erste spielbare Version des FunRacers |
konnte unsere hohen Erwartungen |

gliicklicherweise erfiillen!

alls Sie sich schon immer einen wiirdigen
Mario-Kart-Konkurrenten fir Ihre PlayStati-
on gewlnscht haben, sollten Sie sich dieses
Projekt von Funcom unbedingt vormerken.
Apropos Projekt: , Project SDR" war der ur-
springliche Arbeitstitel des Spiels, so daR Sie

Der Head-To-Head-Modus fiir zwei Spieler ist gut spielbar, bietet jé-
doch aufgrund des gré3eren Rechenaufwands keine CPU-Gegner.

diese drei Buchstaben immer wieder im Spiel
finden werden. Nach , Wheel Nuts” wurde nun
als endgiltiger (?) Titel
.Speed Freaks" ge-
wahlt. Genau wie bei
Nintendos Multiplayer-
Kultspiel heizen hier

GUT GEKLAUT IST HALB

FREAKS STIMMT DIE

teilen sich die zwolf Strecken auf vier grafische
Themen, doch stellt jede von ihnen schon fast
ein kleines Kunstwerk
dar, dem man die Fein-
arbeit an allen Ecken
und Enden ansieht. Die
Kurse sind voll mit

Cartoon-Figuren auf
Karts (ber knallbunte
Rennstrecken und be-
harken sich dabei mit Extrawaffen aller Art.

Der kopierte Klassiker
Dabei wurde der Ideenklau bei Super Mario
Kart hier ebenso erfolgreich wie charmant be-
trieben. Die insgesamt neun Fahrer wirken
ebenso liebevoll durchdesignt wie die knallbun-
ten Strecken. Die Kurse bilden drei Ligen, bei
denen ein Gesamtsieg jeweils der Schllissel zu
einem der drei versteckten Fahrer ist. Zwar ver-

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

Der komplett in 3D modellierte Character-Select-Raum des Tourna-
ment-Modus ist optisch ungewohnt aufwendig geraten.

schmiickenden Objek-
ten am Streckenrand,
animierte Windmdihlen
oder riesige Piratenschiffe verleihen den Kur-
ven und Geraden Charakter. Der unlibersehba-
re ldeenklau wurde nicht nur bei Nintendo be-
trieben, auch Rares Genre-Kollege Diddy Kong
Racing multe immer wieder als Fundgrube
herhalten und selbst vor Segas Arcade-Renn-
spielen machte man nicht halt - das Riesenrad
kennt der Fan schon aus Virtua Racing, die
Fahrt unter einer schwingenden Schiffschaukel
hindurch ist direkt aus Daytona USA 2 entlie-
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Zlinden Sie den Turbo bei voller Energie,
gibt es solch einen Lichtblitz zu bestaunen.

.'m 4 Spfefer Modus smd die Strecken ge-
gentber den 1- oder 2-Player-Modi nicht nur
grafisch deutlich vereinfacht.

hen. Natdrlich lieRen es sich die Entwickler bei
so viel Detailarbeit nicht nehmen, die Strecken
mit zahlreichen Abklrzungen zu versehen.
Falls Sie sich bei Spielen wie Colin McRae Ral-
ly Gber die optisch abwechslungsarmen und
damit wenig einprdgsamen Strecken gedrgert
haben, dirfte Speed Freaks daher mit seinen
zahlreichen markanten Punkten auf jederm Kurs
genau das Richtige flr Sie sein.

Vier Rader und
ein Lenkrad... -
...ist alles, woraus die Fahrzeuge in Speed Fre-
aks bestehen. Bei der spielbaren Version wur-
de uns erst bewuldt, wieso sich die Entwickler
fur diese Darstellung entschieden haben: Falls
Sie einen Gegner Uberholen, kénnen Sie da-
durch problemlos die witzigen Gesten lhres
Fahrers in Richtung des Kontrahenten beob-
achten. Sehr gut zum Tragen kommt dadurch
auch eine Extrawaffe, die die Reifen aller Geg-

WEITE

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

ner zum Platzen bringt. Die anderen Extras bie-
ten die Genre-typischen Waffen wie Raketen,
Dreifach-Raketen, Lenkraketen oder
Schleimpfiitzen zum Stoppen der Hintermén-
ner. Optisch besonders gelungen ist die Elek-
troschock-Attacke, die einen bunten Lichtkreis
Uber die Strecke vor lhnen jagt und das Un-
sichtbarkeits-Extra, das mit einem tollen Effekt
présentiert wird. Ergattern kénnen Sie die Ex-
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Das Pifatenschiff ist nichf nur schmiicken-
des Beiwerk, sondern dient als Abklirzung.

tras an Kisten, die (ber die ganze Strecke ver-
streut sind und immer wieder auftauchen. Ent-
weder einzelne Turbo-Symbole oder das Extra
fur volle Turbo-Power fillen den entsprechen-
den Energiebalken |hres Fahrers auf, durch den
Sie kurzfristig den Nachbrenner einschalten
kénnen.

Technik der Extraklasse

Durch die hervorragende Grafikengine kom-
men die aufwendig gestalteten Rennstrecken
erst richtig zur Geltung. Das Pop-Up ist minimal
und spétestens wenn Sie ohne erkennbaren
Grafikaufbau unter der riesigen Kuppel eines
Uberdachten Stadions herumrasen, wird |hnen
die technische Extraklasse von Speed Freaks
bewuf3t. Auch die stets Uberzeugende Frame-
rate und die hervorragend spielbaren Splitscre-
en-Modi fir zwei bis vier Spieler bestétigen die-
sen Eindruck. Die sehr guten Effekte beim Ein-
satz einiger Extrawaffen sind nur noch das Tiip-
felchen auf dem ,i". Das Fahrverhalten der
Karts ist zwar nicht gerade realistisch, bietet
aber genugend Anspruch, um Speed Freaks
nicht zum Actionspiel mit Rennspiel-Hiille ver-
kommen zu lassen. Gerade im Multiplayermo-
dus fiel das leicht trige Verhalten der Fatirzeu-
ge ein wenig negativ auf, da das reine Steuern
hier mehr Aufmerksamkeit erfordert, als bisher

e |

2 -
s PEPA I
& ..

Bei Speed Freaks haben Sie insgesamt die Wahl zwischen neun Fahrern. Sechs von ihnen sind von An-
tang an anwahlbar, wihrend Sie sich Chip, S.U.D. 5 und das Team aus Thor und Wedgie erst durch er-

!“’!& 3

Animierte Windmiihlen und Riesenréder werten die ohnehin schon grafisch lberzeugenden
Strecken zusétzlich auf und hauchen den knallbunten Polygonlandschaften Leben ein.

folgreiches AbschlieBen der drei Ligen freispielen miissen.

Die leichteren Fahrer profitieren von einer guten Beschleunigung und Kurvenlage, sind jedoch an
Hichstgeschwindigkeit und in Rempeleien den Konkurrenten unterlegen.

S D 5. CMEDTWMY

Die mittlere Gewichtsklasse bietet in allen Bereichen durchschnittliche Werte und ist noch relativ
einfach zu steuern. Fiir fortgeschrittene Spieler am besten geeignet.

TETU0  CHIAVY )

FEMPEST  (Miavr)

FHOR SMD WEDEIE (v _niavY)

Die Schwergewichte brauchen ihre Zeit, um auf Touren zu kommen, und sind schwierig zu steuern.
Doch bei hohen Geschwindigkeiten sind sie kaum noch zu stoppen.

im Genre gewohnt. Was im Singleplayermo-
dus noch zu begrlfen ist, kénnte hier ein we-
nig den Spielspalk schmélern. Bei den Split-
screen-Modi wird (ibrigens zwischen zwei oder
mehr Mitspielern unterschieden — nur bei zwei
menschlichen Spielern kommen Sie in den Ge-
nufd der ,richtigen” Strecken, ansonsten mis-

sen Sie mit spielerisch und grafisch stark abge-
speckten Kursen vorlieb nehmen. Ubrigens
wurde Speed Freaks kurzfristig vom Juni auf
den September verschoben — will Sony den
Entwicklern noch mehr Zeit fir Feintuning las-
sen oder ist dies nur eine Reaktion auf den
Launch von Segas neuer Dreamcast-Konsole?

Michael Pruchnicki

Durch die sehr gute Grafik und die liebevoll aus-
gearbeiteten Strecken kann Speed Freaks schon
jetzt begeistern. Technisch wie spielerisch set-
zen die Funcom-Entwickler auf der PlayStation
in diesem Genre neue MaBstibe.

i1 Speed Freaks
(=8 Rennspiel
Spieler HE

12 Strecken, 6+3 Fahrer
tha.

Funcom
Ohne Altersheschrénkung
September
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Wrestling, 1-4 Spieler, Acclaim

Mit WWF Warzone setzte
Acclaim im letzten Jahr
auf der PlayStation MaB-
stabe im hierzulande rela-
tiv schwach vertretenen
Wrestling-Genre. Bevor
die Lizenz auslauft, will
man nun mit WWF Attitu-
de an den beachtlichen Er-
folg des Vorgangers an-
knupfen und die Latte fiir
alle nachfolgenden Spiele
rund um die World Wrest-
ling Federation noch eine
ganze Ecke hoher legen.

. Real Men Wear Skirts” — bei selbstkreier-
ten Wrestlern werden Sie solche Texte
selbst festlegen kénnen.

m 1. April prasentierte Acclaim im Rah-

amen der ,WWF Strikes Back"-Veranstal-
tung in Oberhausen der Fachpresse WWF Atti-
tude. Obwohl noch keine PlayStation-Version
vorlag und die Nintendo-64-Fassung ebenso
stark absturzgefahrdet wie unfertig war, lieR
sich schon erkennen, daR Iguana den Nachfol-
ger ganz im Stil des Erstlings konzipiert hat. Wo
liegen nun genau die Verbesserungen? Im Ge-

Der fliegende Kanadier: Die umfangreichen
Move-Repertoires sollen diesmal stérker de-
nen der Originale entsprechen.

gensatz zum Vorganger wird bei WWF Attitude
nicht gekleckert, sondern geklotzt: Satte 40
WWEF-Personlichkeiten werden den Weg auf
die CD finden, alle mit ihren jeweiligen Trade-
mark-Moves, Einmarsch-Musiken und dazu-
gehdrigen Posen. Auch an Spielmodi sollte
kein Mangel herrschen, unter.den zahlreichen
Neuerungen finden sich Lumberjack-, Ironman-
oder Survivor-Series-Matches, wie man sie von

“hg.



Hétten Sie das gedacht? Nattirlich liest The
Rock auch die PlayStation Zone!

den TV-Shows her kennt. Sie werden sogar ein
ganzes King-Of-The-Ring-Turnier austragen
oder sich in eine Battle Royal stiirzen kénnen.
Den Hohepunkt bildet hier der Create-A-PPV-
Mode, bei dem Sie eine komplette GroRveran-
staltung inklusive Spezial-Matches und Titel-
kdmpfen ansetzen kénnen. Spielerisch reizvoll
verpackt wird das Ganze im neuen Karriere-
Medus, bei dem Sie sich von einfachen Events
die Rangleiter nach oben bis zu den groRen
Pay-Per-Views und Titelmatches kdmpfen —
wahlweise alleine oder im Tagteam.

Vielseitiger Editor

Der beliebte Wrestler-Editor aus dem Vorgan-
ger wird natirlich um etliche zusétzliche Tex-
turen und dergleichen erweitert. So kénnen
Sie nun beispielsweise sogar etwaige Texte
auf der Kleidung der Wrestler editieren. Der
wichtigste Unterschied zu WWF Warzone ist
aber die Moglichkeit, fir seine kreierten
Wrestler vollig neue Movepaletten mit indivi-
duell ausgewahlten Finishing Moves zusam-
menstellen zu kénnen. Im Vorgénger sahen
die ,neuen” Wrestler zwar einzigartig aus,
steuerten sich aber ebenso wie einer der vor-
gefertigten Haudegen, was der Sache ein we-
nig den Reiz nahm. Diesmal werden Sie sogar
den genauen Ringeinmarsch lhres Schitz-
lings festlegen kdnnen. Ebenfalls neu ist die
Méglichkeit, dem kreierten Wrestler einen
von Uber 15 vorgegebenen Spitznamen zu
verpassen, den das Kommentatoren-Duo Sha-
ne McMahon und Jerry Lawler dann wéhrend
des Spiels benutzen wird. Um Rechtsstreitig-

Hier '\‘ferpaﬁt der Undertaker Mankind allem
Anschein nach den beriichtigten Chokeslam.
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Hoffentlich wird es bei Tag-Team-Matches diesmal auch méglich
sein, dem Gegner mit Double-Team-Moves zuzusetzen.

UNOERTAKER

L

Fir die Animationen wurde Motion Capturing verwendet. Hier muf
der Big Bossman einen schmerzhaften Side Backbreaker einstecken.

keiten von Anfang an aus dem Weg zu gehen,
wird es Ubrigens auf keinen Fall maglich sein,
einen Wrestler aus der Konkurrenz-Liga WCW
nachzubauen.

ugend

Die ersten Screenshots der PlayStation-Ver-
sion von WWF Attitude machen einen sehr

guten Eindruck. Die Texturen wirken besser

Ceabienky Ehavs
arariscn uperz

WWE Attitude soll iiber 40 authentische WWF-
Wrestler zur Wahl bieten. Neben den folgenden
30 Athleten sollen noch zehn versteckte Wrest-
ler enthalten sein, u. a. Ladies-Champion Chyna.

The Rock Mankind

Stone Cold Steve Austin  Goldust

The Undertaker Val Venis

Kane .+ Mosh

Ken Shamrock Thrasher

The Big Bossman Taka Michinoku
Bad Ass Billy Gunn Owen Hart

The Road Dogg Steve Blackman
D’Lo Brown Droz

Mark Henry Al Snow
Gangrel Brian Christopher
Edge Dr. Death
Christian Faarooq

X-Pac Bradshaw
Triple-H Jeff Jarrett

Was der Undertaker kann, kann Kane ebenso gut - Tn',orfe H findet
diesen beeindruckenden Chokeslam wohl weniger erfreulich.

auf den Kérpern der aus Polygonen model-
lierten Wrestler positioniert und auch
sonst gibt es keinen
Grund zur Klage. Fur
die fertige Version
verspricht Acclaim

erscheinende WWF Attitude aus der Sicht
der PlayStation-Spieler ohne Japanimport-
Ambitionen prob-
lemlos den Refe-
renz-Girtel errin-
gen und halten

eine Framerate von
30 Bildern pro Se-
kunde, die fur ausreichend flissige Anima-
tionen sorgen wird. Die angeblich iber 400
Manéver wurden teilweise neu per Motion
Capture ins Spiel eingebunden, teilweise
vom Vorgédnger Ubernommen. Selbiges gilt
flr die Steuerung, die zwar im Detail einige
Verbesserungen bieten, grundsétzlich aber
nicht vom Konzept von WWF Warzone ab-
weichen soll. Wir hoffen, daR das Gameplay
etwas dynamischer ausfallt, denn in diesem
Punkt lied Warzone ein wenig zu wiinschen
Ubrig. Angeblich sollen diesmal auch endlich
Double-Team-Moves méglich sein, was si-
cherlich ein Schritt in die richtige Richtung
waére. Sicher ist dagegen, dal erneut zahlirei-
che illegale Gegensténde zum Einsatz kom-
men. Auch sollen bei WWF Attitude die
Siegbedingungen weitgehend frei festlegbar
sein, darunter die Regeln First Blood, | Quit,
Best-Of-Three-Falls und etliche andere.

F 4

ukunftsaussichten

Ab Ende des Jahres wird THQ die WWF-Li-
zenz besitzen, wahrend deren WCW-Lizenz
an Electronic Arts (iber-
geht. Wahrend THQ
noch keine konkreten Ti-
tel angekindigt hat (es
wird (iber eine auf WWF
umgemodelte Version
von Tomys hervorragen-
dem ,New Japan Pro-
Wrestling Toukon Retsu-
den 3" spekuliert), will
EA mit WCW Mayhem
kraftig den Markt aufmi-
schen — hoffentlich geht
man dabei dhnlich detail-
verliebt vor wie bei den
sonstigen Sporttiteln der
Firma! Bis dahin durfte
das schon im Sommer

|
\
8
)

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

kénnen. In der
nachsten PlaySta-
tion Zone sollten Sie einen detaillierten Spiel-
bericht der PlayStation-Version von WWF
Attitude finden.

Michael Pruchnicki

]
ke
!

k
HILLY GUAN

Die detaillierten Texturen lassen zahlreiche

Details erkennen: Auf Billy Gunns Hose
steht das bekannte ,Mr. Ass".

Mit zahlreichen neuen Spielmodi und durchdach-
ten Verbesserungen im Detail diirfte WWF Attitude
den Vorganger locker iiberholen und damit klar den
Platz an der Genrespitze einnehmen. Die ersten
ernsthaften Konkurrenten von EA und THQ werden
wohl noch eine Weile auf sich warten lassen.

L0C WWEF Attitude

(1] Wrestling

Spieler § &}

Schwierigkeitsgrad EUER

Save Game Jfif]

al Shock §UEW TR

40+ Wrestler

=
LEEGIEY Acclaim

[SIHAEY Iguana
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NEUES GEHAUSE FUR ALLE PSX AUSSER SCPH-100
LIEFERBAR IN TRANSPARENT-BLAU UND TRANSPARENT-SCHWAR

59 gg DM NEU: Demnachst in weiteren Farben

PAKET: NEUES GEHAUSE + SONY DUALSHOCI
+ | MB MEMORYCARD nur 99,99 DA

unglaubliche Eigenschafl, jedes Videosignal (Video & S-Video]
 handelsiiblicher PC-Monifor [VGA) dieses Bild darstellen kar
SPIELKONSOLE mit Videoausgang in der jeweil bestmdglich
Qualitst austhlfuuﬂ. Egal ob PlayStation, NintendoB4, Dreamcast oder jede ande
T : e Konsale ader jedes andere Videosignal. Egal ob DVD oder Videokamera. Oa ein Monil
in Schirfe und Aufisung JEDEM Fernseher haushoch iiberlegen isth, sehen Sie zum ersh

e —— T — Mal die Spiele so, wie die Spieleentwickler sie sahen - auf ihrem PC-Manitor. Ein PC
zum Anschluss nicht erforderlich, er kann aber parallel zum (S)Videoeingang betrieb:

werden. Zwischen Konsaole und PC kann so einfach umgeschaltet werd:

e 4 Und d htigste: EGAL woher ihi le k I, die Grafik ist IM Farbe; di
Omt SONY DUAISHOCK CGNTRM e I?RMH kann xﬁnﬁm m FA': in ein \II'EA-S'::En:I";mwa:del

3540 incl. PlayStation S5-Videokabel nUI' I7g,99 Dﬁ
- 5-Videokabel Nintendo&4 29 C
'N 5-Videokabel Dreamcast 29 [
2 ‘-na

1T ®

o w SUPERCHIP 10
L Der Superchip® mit SYPODC® - Technologie Shilck 15D
i ermiglicht ausserdem das Abspielen von . 3stickje 12D
W Impartspielen. Funktioniert in jeder PlayStalion, 5 Stiick je 7.80 D
(0 auch in den neuen Baureihen. Wir liefern 10 Shiick je 5,90 D
W Einbaupléne fir alle Modelle mik. 25 Shiick je 5,56 D
— JEDER CHIP WIRD GETESTET ! 50 Stiick je 4,98 D

<MK SUPERCHIP EINBAUPLATINE
Mit der Einbauplafine sparen Sie sich das zeilinsentive Varliten

~.der einzige Shockeontroller, der Chips. Die Kabel sind ca. 20 tm lang, am Ende abisoliert und

(CoclBoarders 3, MedlEvH 4

verzinnk. Der Chip wird gesockelt | 5 DM, |5 Stilck je 3,50 D
1201 2 g

- 1301 = 1206, 300

D P »* ' o o
g -.3833 LIJ o ) c

; W (| ;

Lh e
i : e I IORSE
Der Activator ist ein revolutiondres Modul fiir die PlaySkation. Es wird einfach in RS ° 4 i/ : -

den Parallelport gesteckt, und schon sind Sie in der Lage, auf Ihrer PlayStation
Importspiele und Sicherheilskopien abzuspielen. Der Istige und garanlieverlelzende

Umbau des Gerates enlfélit. Des weiteren ist der Activator ein vollwerliges Schummel- re a I I Ica
modul, mit dem alle géngigen Codes funktionieren. Es sind bereils ca. 500 Codes

fiir deutschsprachige Spiele enthallen, weitere Codes kiinnen iiber das Joypad o
eingegeben werden. So kénnen Sie in ihren Lieblingsspielen versteckte Fstlmkliunen, PAL (deutsch) mit Pad
wie 2.B. unendlich Energie, andere Walffen, andere Strecken, neue Fahrzeuge usw.

erhalfen. Die Benulzerfiihrung erfoigt Giber ein Meniisystem auf dem Femseher.
Das Modul wird mit deulscher Anleitung und deutschen Bildsl:h!rmlmdzn geliefert.

game enhancer®
nur 98 DM (komplett englisch) nur 38 DM

IRTUAL GUN"

haben lange gesucht, und wir haben Sie
zn: Die ullimalive PlayStation-Waffe.
 Zielgenau, kompalibel zu allen

934899 - Vorbestellung tﬁﬁg_l_itlj ;

Linkkabel 2 Meter 17 0M
Linkkabel 75 Meter 380M = -
Linkkabel 30 Meter 98 OM
RGB-Kabel mit Entstisfilter 15 DM

N INTENDO6G4 RGB-Kabel mit Audio 22 DM

7100 RGB-Kabel 1|
7520 5-Video-Kabe

Ladengeschdft:
Gpress data service
Levetzowstr. 12a

{Gean/N } mit KickBack Videokabel SCART 5 DM RGB-K.BBEI G-CON 25 DM

i Wm 'I’n“‘:“ ;“I i al‘l.'l- 10555 Berlin loypadverdingerung 5 OM RGB-Kabel mit Superchip 20 OM

, Br apieinalie | Uer RumblePACK 10 DM Padverldngerung mit Shock 15 DM
~ Schifen der ":"’f' it zum Nachiaden W Versandkosten 10-15 DM S = o e pr ) Padverisngerung ohne Shock 5 DM
i“i""‘ ! ‘“’D"' S SiSiR s Waffenverhaiten <52+ S-Video-Kabel 28 DM Desklop-loystick PSX 14 DM
g M lie Karten »1 MB mit LCO-Display Pisystation-Tesche 28 0M

mit Fusspedal ! - COR-WIN 125 OM

+ Gcon Adapler <= | MEMORYCARDS UNKOMPRIMIERTE CO-UPE ab 1998 DM
i y 70 1 2 InfrarotPads PSX 68 DM

IMB S DM el MEMORYCARDS : RF-AntennenanschiuB PSX 28 DM

8MB29DM 7702 2MB nur I8 DM a0 NEU: PAL-Booster PSX 28 OM

24 MB 38 DM " 3 MB nur 28 DM ;20 PAL-Boosler Dreamcast 98 OM

Cobra-Lightgun PSX 38 DM
Cobra-Pad PSX 10 OM

The Glove PSX 98 DM
Maus fiir PSX 29 DM

! 40 MB 52 DM
Mullitap ORIGINAL SONY 68 OM
P5X umgebaul mit DualShock 299 DM

| ' 56 MB 62 DM
?Lj 72 MB 74 DM
MovieCard fiir PSX 139 DM

é ILERA vA( Wi 75?'.' Mr. Backup Z64 898 OM

O 4 MB nur 38 DM ;204
5 BMB nur 48 DM ;504
8 MB nur 58 DM 1500
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ie Hyper Arts erinnern an spektakuldre
Special Moves aus Beat 'em Ups.

Die Oberwelt ist grafisch, wie in Rollenspie-
len dblich ,eher schlicht gehalten.

Mit Noa missen Sie zuerst eine kurze Sub-
quest alleine durchstehen.

Rollensplel 1 Spieler, Sony Computer Entertainment

Wenn im Herbst Final Fan-
tasy VIl erscheint, werden
Rollenspieler wahrschein-
lich nicht so schnell davon
wegzukriegen sein. Even-

tuell noch in diesem Jahr ‘;ﬁ!/ w

wird auch Legend of Le- 4
gaia erscheinen, das Sie <,
trotz der hochwertigen 4
Konkurrenz nicht iiber- {
sehen sollten!

or langer Zeit lebten die

Menschen friedlich zusam-
men mit den Seru, doch irgend-
wann fingen diese an, die Menschen
anzugreifen, und Gbernahmen die Kon-
trolle Gber ihre Opfer. Aggressiv wur-
den diese scheinbar steinernen We-
sen durch den Nebel, so daf} sich die
Menschen ihres Heimatortes nun ’
mit einer Stadtmauer vor dem Ne-
bel und den Seru schltzen. Bei
Legend of Legaia schliipfen Sie
in die Rolle des Jungen Vahn,
der zu Spielbeginn direkt vor
der Volljahrigkeit und der da-
mit zusammenhangenden
Prifung als Jager steht.
Die Jager gehdren zu
den wenigen Mutigen,
die Vahns Heimatort
noch verlassen und
sich in die Wildnis
trauen. Als in ei-
ner Nacht die
Stadtmauern von
einem Monster
durchbrochen wer-
den und die Se- /£

ru den Ort stlirmen, beginnt fir Vahn ein
groRes Abenteuer.

Die Suche nach den
Genesis-Baumen

Zur Rettung der Stadt muf} der Nebel vertrie-
ben werden, wobei der Genesis-Baum in der
Mitte des Dorfs behilflich ist. Da-
bei lernt Vahn ein Ra-Seru ken-
nen, das im Gegensatz zu sei-
nen normalen Artgenossen
~._ nicht auf den
Nebel rea-
giert und
o ihm hilft.
o Vahn be-
&/ ~ schlieRt, auch
» (f die anderen Ge-
nesis-Badume der
Welt aufzusuchen
und auf diese Weise den

Ly A 3
!/ 262
S

LDie Grafik besteht komplett aus Polygonen und wirkt wie aus einem GuR.

Nebel endgliltig von der Erdoberflache zu
vertreiben. Wie es sich fir ein anstandiges
RPG gehort, schlieRt sich Vahn schon recht
frih ein zweites Partymitglied an. Seine
neue Begleiterin Noa wurde von einem Ra-
Seru grofigezogen, das die Kontrolle (iber ei-
nen Wolf ibernommen hat. Nachdem: Sie
den kurzen Abschnitt mit Noa abgeschlossen
haben, stirbt der Wolf und das Ra-Seru hef-
tet sich an Noa, wie es auch bei Vahn der Fall
ist.

Widerstand zwecklos!
Die'Wesen sind nicht nur sehr gespréchig,
sondern auch im Kampf nitzlich, bilden sie
doch den Grundstein flr jegliche magischen
Krafte. Vahns Ra-Seru schldgt vor, nach
Maglichkeit alle gegnerischen Serus zu , as-
similieren”: In jedem Kampf gegen ein nor-
males Seru wird dessen spezielle Fahigkeit
angezeigt, nach einem Sieg kénnen die Ra-




r _ it B 1
Coming Out: Noa erféhrt, dai8 sie es gar nicht
mit einem sprechenden Wolf zu tun hatte.

ey ) _d

Die Polygonfiguren sind zwar einfach gxehal-
ten, durch die Mimik aber ziemlich effektiv.

Seru evtl. dessen Krafte aufnehmen — in der
Praxis l8uft es darauf hinaus, daf? [hnen ein
neuer Zauberspruch zur Verfliigung steht.
Die Kampfszenen selbst sind recht unge-
wohnlich, speziell die Méglichkeit, bei ei-
nem Angriff die Zie-
le fur die einzelnen
Schlage zu wahlen,
gibt dem Ganzen
einen Beat-"em-Up-

Nicht nur Schidge, auch die besonders star- | Neue Hyper Arts kénnen Sie

‘ ken Hyper Arts kénnen kombiniert werden. auch rein zuféllig entdecken. * )

Bei den Kampfszenen sind die Hyper Arts das Salz in der Suppe. Sie entsprechen den Special | (’_
Moves in Beat 'em Ups (es gibt dementsprechend sogar Super Arts!) und werden ebenfalls durch
entsprechende Tastenkombinationen aktiviert. Da die Kdmpfe in Legend of Legaia nicht in Echtzeit ‘
ablaufen, geben Sie die entsprechenden Kommandos einfach bei der Zusammenstellung der néich-
sten Angriffsfolge ein. Die ndtigen Kombinationen lernen Sie z. B. aus Biichern oder finden Sie einfach
zuféllig heraus - jeder erfolgreich ausgefiihrte Hyper-Arts-Angriff wird automatisch notiert, so daB .
Sie in den Meniis jederzeit einen schon erlernten Move nachschlagen kénnen. Besonders witzig ist
die Maglichkeit, mehrere Hyper Arts aneinanderzureihen — geniigend einzelne Angriffe vorausgesetzt.

Die technische Seite
Die Kémpfe werden in ordentlicher Polygon-
grafik prasentiert. Zwar erreicht das Ganze
nicht die grafische Brillanz der Final Fantasy-
Spiele, den Vergleich mit Wild Arms gewinnt
Legend Of Legaia aber klar. Hier wie auch auf
der Oberwelt, wo die Figuren am ehesten an
Final Fantasy VIl erinnern, kénnen die Mimik (et-
was, das etwa
ein Metal Gear
Solid, trotz viel
besserer Dar-
stellung der

Touch. Trotzdem ver-
laufen die Kédmpfe
streng rundenbasiert. Ndhere Details zum
Kampfsystem finden Sie in unserem Extra-
kasten zu den Hyper Arts. Mit dem Spirit-
Menlpunkt Uberspringen Sie im Gefecht ei-
ne Runde, bei der Sie lhre Krafte sammeln,
und haben so in der ndchsten mehr einzelne
Angriffe zur Verfligung, was gerade in Kom-
bination mit den Hyper Arts zu verheeren-
den Combos flihren kann.

Combos werden je-
weils mit Trefferan-
zahl und Schaden an-
gezeigt.

Das Intro besticht durch
eine hervorragende
Wiedergabequalitét.

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

Menschen, gar
nicht hatte) und
die Gestik gefallen und den Charakteren Le-
ben einhauchen. Wahrend Square prachtvolle
Renderhintergriinde mit weniger aufwendi-
gen Polygonmenschen kombiniert, wird bei
Legend Of Legaia die gesamte Spielgrafik in
Echtzeit berechnet und wirkt damit gerade
durch zahlreiche Kameraschwenks wie aus
einem GuB. Ein weiteres Lob verdient sich
das Spiel fur die sehr gute Musik, Sprachaus-
gabe gibt es leider nur bei den Kdmpfen. Ins-
gesamt ist Legend Of Legaia sehr vielver-
sprechend. Was die Story und der sonstige
Spielverlauf zu bieten haben, wird entschei-

Die Effekte in den Kampfszenen erinnern
an Final Fantasy VI, ohne jedoch dessen
tberragende Qualitdt zu erreichen.

den, ob es in der Oberliga der RPGs mitspielt.
Urspriinglich sollte Legend Of Legaia im drit-
ten Quartal erscheinen, nun erscheint es
zweifelhaft, ob SCED den Titel noch dieses
Jahr veroffentlicht — wahrscheinlich will man
den Titel einfach nur nicht im Schatten von Fi-
nal Fantasy VIl releasen.

Michael Pruchnicki

AN GESPIELT

Durch das interessante Kampfsystem, den gu-
ten Soundtrack und die solide technische Um-
setzung ist Legend Of Legaia ein Titel, den sich
Rollenspiel-Fans trotz der harten Genre-Kon-
kurrenz auf jeden Fall vormerken sollten.

LGN Legend Of Legaia
vl Rollenspiel

|23 Spieler 1
Schwierigkeitsgrad B[]
2 Save Game [AE

| Analog/Dual Shock REVAE]

_ Preis FUT0
LGS Sony Computer Entertainment
B [ {[18 Contrail/Prokion
USK-Freigabe [T

Release RUER
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Rennspiel, 1-2 Spieler, Electronic Arts

~Rennspiele auf der Play-
Station? Sind mir viel zu
langweilig - ich brauche
Action.” Selbst wenn Sie
zu den Spielern gehodren,
die so denken, sollten Sie
weiterlesen, denn Demo-
lition Racer bietet neben
der normalen, konserva-
tiven Rennspielkost,
auch Duelle, bei denen es
nur auf eines ankommt -
die gesamten Gegner
schrottreif zu fahren.

Wem dieses Spielkonzept und die grafi-
sche Aufmachung sehr bekannt vor-
kommen, der hat ein gutes Ged&chtnis. Die
Psygnosis-Titel Destruction Derby 1 und 2
sind praktisch die direkten Vorfahren dieses
Titels. Entwickelt wurden diese Spiele von
Reflections, wobei ein Teil der Designer spa-
ter zu Pitbull Syndicate wechselte. |hre Er-
fahrung von damals verwenden sie nun fir
den brachialen EA-Racer. Funf Spielmodi
sollen insgesamt offeriert werden: , Harmlo-
se” Stock-Car-Rennen, ein Karrieremodus
mit zehn verschiedenen Ligen und die Vari-
anten Demolition, Bowl und Suicide, bei de-
nen explizit auf Rempeleinlagen mit der
CPU-Konkurrenz oder dem menschlichen
Kontrahenten gesetzt wird. Fir zwei Spieler
simultan sollen dabei verschiedene Horizon-
tal- und Vertikal-Splitscreen-Ausfihrungen
zur Verfligung stehen.

Rempein und rasen

Besonders destruktiv dirfte es im Suicide-
Mode zugehen: Auf zwei gegeniiberliegen-
den Seiten formieren sich je acht Fahrzeuge,
aufeinander zufahren, sobald die Ampel
Griin schaltet. Nun gilt es schlicht und
greifend die gegnerische Mannschaft
1 Grund und Boden zu fahren, bevor
das eigene Team reif fir die Alt-
‘metallverwertung ist. Hier wie
h in den anderen Szena-
leiben die Fahrzeugtei-
nd die zerstérten Boli-
acht Modelle sol-
 zur Auswahl stehen
als Hindernisse auf

ZONE 00/99

Das war wohl nichts - dieser \Wagen ist reif fiir die Schrottpresse,

Diesem Fahrer kann man wirklich keinen

Vorwurf machen - er ist mit Fever und
Flamme bei der Sache.

In den speziellen, runden Arenen rempeln
sechzehn Fahrzeuge gleichzeitig um den Sieg.

auch die klassischen Ovale der Destruction
Derby-Reihe. Darliber hinaus finden die Ra-
ces in saftigen, grinen Landschaften, diste-
ren Parkhdusern, Bergketten, Stadten und
anderen Ortlichkeiten statt — Abwechslung
scheint also garantiert zu sein, zumal viele
Pisten Abzweigungen und versteckte Abkiir-
zungen bieten werden. Besonders ausge-
reift soll im Ubrigen das physikalische Mo-
dell werden - ein anspruchsvolles Fahrver-
halten wird dabei aber mit einem coolen
Feature vermengt: Es wird méglich sein, die
Boliden in eine Art Seitenlage zu bringen
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Auch dlistere Parkhduser gehéren zu den abwechslungsreichen Schau-
pldtzen von Demolition Racer.

und auf zwei Radern durch die
Gegend zu heizen.
Grafikfer
Die ufgebohrte Test Drive 5- En-
gine soll konstant mit butterwei-
chen 25 Frames pro Sekunde lau-
fen und diverse feine Spezialef-
fekte bieten. Besonders ins Zeug
gelegt hat man sich bei den
Staubwolken, den Flammen und
den unterschiedlichen Witterun-
gen, die ziemlich eindrucksvoll
wirken. Auch die Fahrzeugteile,
die nach den Kollisionen nur so i%
durch den Screen fliegen, ver-
starken den gelungenen, realisti-
schen Eindruck. Beim Sound
wird man passend zur Thematik
mit rockigen Riffs versorgt, fir
die bekannte GroRen verantwort-
lich zeichnen: Die Musik im Spiel
wird von den Bands Fear Factory
und Empirion komponiert.

Marco Marzinkowski

uerwer @

Liebevolle Details wie die Ballons im
Hintergrund sorgen fir Abwechslung.

ITEE

EhE

-

Das Ambiente dieser Strecke palit so
gar nicht zum brachialen Spielcharakter.

Mit dem Background der Destruction-Derby-Titel in der Programmiertasche und
den Erfahrungen, die man unter anderen bei den Test-Drive-Spielen gewonnen hat,
diirfte einem zeitgeméBem Rennspiel mit ausgereifter Grafikengine wohl nichts im
Wege stehen. Wenn die destruktiven Autoschlachten auch Gameplay-technisch
mit der Grafik mithalten konnen, steht uns ein tolles Vergniigen ins Haus.

LIEIN Demolition Racer
(UGN Rennspiel
U d 1-2 Spieler

Schwierigkeitsgrad
Save Game

- IMPORTE &

OHNE CHIP SPIELEN

- BOOTMASTER EINSTECKEN
& LOS GEHTS - KEIN LOTEN

- LAUFT MIT JEDER
PLAYSTATION

- INKL. CHEATMODUL
F. LEBEN, ENERGIE USW.

- GARANTIE BLEIBT
ERHALTEN!

UTSCHE ANLEITUNG

HANDLERANFRAGEN
EBENFALLS
ERWUNSCHT!
PREISE ZZGL.
PORTO.
(NACHNAHME:
9,50 DM)

TEL: O4131 / 850 610

FAX: 04131/ 850 620
WWW.BOOTMASTER.DE

24 Stunden Lieferservice

Media Plus

Ilhr Spezialist fir Playstation

<

PlayStation

<

PlayStation

WARZOHE

=2 idpap

PlayStationj

Sony PlayStation: DV = deutsche Version, DA= deutsche Anleitunt
| Asterix DV 94,00 DM NHL Face Off 99 DA 76,00 DM
Bloody Roar 2 DA 82,00 DM Racing Simulation 2 DA 81,00 DM
Civilization 2 DV 88,00 DM Rally Cross 2 DV 76,00 DM
Darkstalker 3 DA 95,00 DM Ridge Racer Type 4 DA 83,00 DM
Dreams DV 85,00 DM Rugrats DV 83,00 DM
Driver DV tba Sports Car GT DV 84,00 DM
Gex3-Deep Cover Gecko DV 89,00 DM Street Sk8er DV 84,00 DM
Global Domination DA 82,00 DM SWING DV 67,00 DM
Guardians Crusade DV 77,00 DM T ai Fu DV 79,00 DM
Hard Edge DA 92,00 DM UEFA Champions. 98/99 DV 91,00 DM
Legacy of Kain: VIVA Football DA 81,00 DM
Soul Reaver DA 92,00 DM Warzone 2100 DA 84,00 DM
Monkey Hero DA 84,00 DM Hardware, Lésungsblcher und andere
Need for Speed 4 DA 84,00 DM Spiele auf Anfrage. Preisliste anfordern!

llung: G-Police 2 (Juni 99), Le Mans 24 (Mai 99), Shadowman (Mai 99), Silent Hill (Juni 99), WWF Attitude

/Dual Shock BEVAE

TR 12 Strecken
({50 ca. DM 99,-
WESEIEE Electronic Arts
(WIS Pitbull Syndicate
USK-Freigabe E{:7:H
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(Juni 99}, Kingsley (Mai 99), Bugs Bunny (Mai 99),

96/82467

Versandbiiro:

Telefon: 06196/82467

Telefax: 06196/82467

HéhenstraBe 31

65824 Schwalbach

Mo. - Fr.: 10.00-20.00 Uhr
Sa.;11.00-14.00 Uhr

E:chenstraﬁe 3
61476 Kronberg
Mo. - Fr.: 11.00-13.00 Uhr
16.00-20.00 Uhr
Sa.:11.00-14.00 Uhr

Telefon: 06173/950265 Tauschbﬁrse

Geschafisbedingungen: Alle Imdmer vorbehalten. Rilcksendungen milssen frelgemacht werden! Preissenkungen werden weiterge
‘geben und bei Preiserhbhungen werden Sie'sofort informiert. Viorbestellungen kiinnen ohne Probleme gedndert werden, .

Bei Annahmeverweigerung nach dem Versandtag durch lelefonische Bestitigung werden 20 DM berechnet.

Versandkosten: Vorkasse/Scheck: 6DM. Nachnahmeversand: 128M + 3DM Postgebilh, Versandkostenfrei ab 120DM,

Keine Auslandslieferungen! PlayStation ist ein einoetranenes Warenzeichen der Firmia SONY. trk e 2 Ealhars




Rennspiel, 1-4 Spieler, Acclaim

Falls Sie von den unzahligen LandstraBen und
Highways des Rennspiel-Genres genug haben, aber
trotzdem nicht auf eine halbwegs ernst zu nehmende
Fahrzeugphysik verzichten wollen, konnte Acclaims

PLAYSTATION ZONE 06/99

Re-Volt genau das richtige Spiel fiir Sie werden!

e-Volt gehoért wohl zu den ganz wenigen
Rennspielen mit einer richtigen Hinter-
grundstory: Seit Jahren produziert die Firma
Toy-Volt Spiele und Spielsachen fiir Kinder in
aller Welt. Innerhalb von Monaten hatte sie
sich an der Spitze in diesem Bereich etabliert.
Keiner wuldte genau, was der Grund dafir
war. Zwar hatte sie die besten Handwerker
und Entwickler, aber das Spielzeug hatte
noch etwas Anderes an sich... etwas Magi-
sches. Das neueste Projekt hat von diesem
besonderen ,Etwas" scheinbar etwas zuviel
abbekommen, denn die Fahrzeuge haben ein

X .cCoe
7 Y
Trotz untypischer Dimensionen gibt es

natlirlich auch in diesem Rennspiel Tunnel.

| Die Rennen fihren unter anderem durch so ausgefallene Orte wie dieses Museum.

Bewul3tsein entwickelt und sind aus den Pro-
duktionsstatten in die reale Welt gefliichtet.

nevolte aer viini-nasetl

Die unzerstérbaren Fahrzeuge rasen auf ins-
gesamt 13 abwechslungsreichen Strecken
in 8 Grafiksets um die Wette. Sie haben die
Wahl aus 28 der Kleinstwagen. Neben flunf
Singleplayer-Modi soll vor allem ein 4-Player-
Modus flr Laune sorgen, wobei gerade da
Waffen wie Elektroschocks und Extras wie
Turbo-Booster dem Spielgeschehen die noti-
ge Wiirze verleihen sollen. Acclaim ver-
spricht ferner einen Streckeneditor, mit dem
Sie lhre selbst kreierten Strecken auf Me-
morycard abspeichern kénnen. Die Strecken
fihren beispielsweise durch knallbunte
Spielzeugwelten oder ein Museum mit zahl-
reichen markanten Stellen und kénnten in
Verbindung mit der angekindigten ,beein-
druckenden Fahrzeugphysik” fiir jede Men-
ge Fahrspal® sorgen. Leider liegt uns noch
keine spielbare PlayStation-Version von Re-
Volt vor, doch bis Ende Mai wollen die Ent-
wickler von Probe erstmals eine Demo fertig
haben.

Michael Pruchnicki

Die Darstellung der kleinen, ferngesteuerten
Flitzer kann mit vielen erkennbaren Details
schon auf den ersten Bildern (iberzeugen.

1aat ime

Rennstrecken mal ganz anders: Bei der
Gestaltung der Kurse konnten sich die
Designer von den Genre-Klischees losen.

AT
a1 : . -“
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Im Gegensatz zu normalen Rennspielen
dirfte es bei Re-Volt mehr Geraden und ins-
gesamt breitere Strecken geben.

~ECDI

Re-Volt hat das Zeug, mit guter Fahrzeugphysik
und ungewdhnlichen Strecken aus der Unmen-
ge von Rennspielen auf der PlayStation hervor-
zustechen. Hoffentlich kann die erste spielbare
Version Acclaims Versprechen bestatigen.

g I[N Re-Volt

gleplayer, 4 Multiplayer

(LI DM 99,-

~ Hersteller FiYHETI]

__Entwickler B¢
USK-Freigabe KUTA
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PLAYSTATION ZONE 06/99

estaltet sich

bereits das si-
chere Starten und Lan-
den von herkémmlichen Flu-
gapparaten nicht ganz einfach,
s0 gehdrt erst recht zur Steuerung
eines Hubschraubers sehr viel Ubung
und Fingerspitzengefiihl. Damit Sie der Mut
nicht schon nach wenigen Augenblicken ver-
1&Bt, empfiehlt es sich, zu Beginn erst einmal
Flugunterricht zu nehmen. Unter Ausschluf?
anderer storender Einflisse werden Ihnen hier
die nétigen Grundkenntnisse vermittelt. Emp-
fohlenerweise sollte fir das Spiel ein Analog-
Pad Verwendung finden, da sich der Vogel nur
mit Hilfe der beiden Paddles richtig in der Luft
halten 1a6t, ansonsten wirde mitsamt dem
motivierenden Fluggefiihl auch fast der ge-
samte Spielspald verloren gehen. Langsam,
aber sicher mussen Sie lernen, mit allen Funk-
tionen gleichzeitig umzugehen, und wenn Sie
schlief3lich selbst méRig starker Seitenwind
nicht mehr aus der Ruhe bringen kann, nahern
sich Ihre ersten Schulungsstunden auch schon
ihrem Ende. Shiny Entertainment hat sich mit
R/C Stunt Copter nicht zum Ziel gesetzt, ir-

Hierbei handelt es sich nicht um ein futuristisches Raumschiff, das man anwéhlen kann! Die-

Hobbypilt-)“t'ern aufgepaBt! Hier kommt die erste Flug-

simulation, bei der man einen Modellhubschrauber

steuern darf, und die Tatsache, daB Shiny Entertain-
ment fir diese faszinierende Simulation verantwort-
lich zeichnet, laBt unsere Erwartungen noch ein
ganzes Stuck hoher schnellen.

gendeinen actiongeladenen Flugi ins Leben zu
rufen. Nein, vielmehr steht hier klar die absolut
realistische Steuerung eines Hubschrauber-
flugmodells im Vordergrund, wie man sie je-
derzeit auch in der Wirklichkeit beherrschen
muBte, damit das kostbare Teil nicht schon
nach wenigen Augenblicken am Boden zer-
schellt.

Fesseinde Flugstunden

Neben einem bis dato noch in der Planung
stehenden 2-Spieler-Modus vermitteln die
bereits fertiggestellten Flugfelder einen ber-
zeugenden Flugrausch, wie man ihn in dieser
Form noch nicht erlebt hat. So haben Sie die
Méglichkeit, zwischen zehn verschiedenen

B8-°19°86

se seltsamen Ausleger fungieren als Abstandhalter, die bei Anféngern verhindern sollen, dal
der Hubschrauber sténdig mit einem Hindernis kollidiert.

Freiflug-Szenarios zu wahlen, die Sie gehorig
ins Schwitzen bringen werden. Das regulére
Einzelspiel hingegen beinhaltet sechs unter-
schiedliche Kategorien, die sich hinsichtlich
des erforderlichen Kénnens zuséatzlich in
mehrere Schwierigkeitsgrade gliedern. Hierin
enthalten sind der Flug in unmittelbarer Bo-
dennéhe, das Landen unter erschwerten Be-
dingungen, Slalom sowie als auch der Ziel-
flug, bei welchem Sie der Reihe nach fest
vorgegebene Punkte ansteuern missen. Ne-
ben ein paar weiteren Kameraansichten er-
weist sich vor allem die Verfolgerperspektive
am praktikabelsten, was die allgemeine Ori-
entierung und Steuerung des Flugapparates
betrifft. Weitausladende Distanzhalter verhin-

il Das Flugmodell strémt realistische Ab-
gaswdlkchen aus. 1 Hier gilt es, die grin-
senden Fratzen zu erwischen.




Pech gehabt: Bereits bei geringem falschen
Bodenkontakt zerschellt der schicke Hub-
schrauber in seine Einzelteile.

Das schwierige Durchfliegen der engen Rin-
ge erfordert einen gefihlvollen Umgang mit
dem Hdéhen- und dem Seitenruder.

dern anfanglich ein allzu schnelles Crashen
des Hubschraubers, der unter normalen Be-
dingungen bereits von einer heftigen Wind-
boe im Stand umgeworfen werden kann. Be-
sonderen EinfluR auf das allgemeine Flugver-
halten hat eine variable Einstellung der Erdan-
ziehung, der Windgeschwindigkeit sowie Fre-
quenz der Luftzirkulation. Eines durfte fest-
stehen: Shiny Entertainment hat mit R/C St-
unt Copter eine vielversprechende neue Rich-
tung in Sachen Flugsimulation eingeschla-
gen, an der zumindest alle Modellsportfans
ihre helle Freude haben werden.

Oliver Preifner

AN GESPIELT

Bei R/C Stunt Copter handelt es sich um eine
hervorragende Modeliflugsimulation, wie sie
realitdtsgetreuer kaum sein konnte. Die Verfol-
gerperspektive liBt dabei eine wesentlich bes-
sere Kontrolle des Flugapparates zu und ermag-
licht es, sich hundertprozentig auf die Flugféhig-
keiten des Hubschraubers zu konzentrieren.

R/C Stunt Copter
Flugsimulation
1-2
Mittel-schwer
Ja
Empfohlen!/Ja
tha.
tha.
Interplay
Shiny Entertainment
abe BUEH
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Lust auf Computerspiele?
Lust auf PC Action.

F Deutlich. Der andere Blick auf Computer-
spiele zeigt Tatsachen ungeschminkt.

= Klarend. Die selbstbewufBte Alternative
.im Dschungel der Spiele-Magazine.

= Elegant. SchluB mit kunterbunt -
Leseunterhaltung ohne Schnickschnack.

Tel. / Fax.: 02205.910-313/-314  jgnTiogy

Versandkosten (Inland): Aoho Centour 17,95)
Nachnahme 9,50 DM/ Vorkasse 4 DM~ Alundre (19.80)

: Atlantis - Das sagenhafte Ab.
Versandkosten (Ausiand): Vorkasse 12 DM BaphometsFluch 182 (1450)
Fordern Sie die Gesamtliste an Caesor Il (19,95)
; Casper
C&C- Sammlung (19,80) -

- Teil 1 und 2 mit Missionen
Commandos (19,95)

Dork Eorth

Deathtrop Dungaon (19,95)
Diablo

Discworld 1 und 2 (14,80)
Dune 2000 (19,95)

Grim Fondango (19,95)
Heroes o. Might & Magic 3 (19,95)
Hexen

King's Quest 1-7

Lands of Lore 2 (14,80)
Lands of Lore 3 (19,95)
lamy 1-7

Legacy of Kain (14,80)
LucosArts Sommlung (14,80)
Metal Gear Solid (19.95)
Might & Mogic & (19,95)
Mankey Islond 1 bis 3
Oddworld: Abe’s Oddysee
Oddworld: Abe's Exoddus (19,95)
0.0T. (19.95)

i S B

Abe’s Exoddus X-Files: Game Phontasmagorin 1 I
Sie finden uns im Internet: Héndleranfragen
http/iwww.hintshop.com erwiinscht
Distributor fiir die Schweiz Distributor fiir Osterreich

AHA CD-ROM Spiele Kornfeld OEG

Postfach - 3662 Seftigen Oberlaaerstr. 16 - 1100 Wien
Tel/Fax.: 033.345700 -1/ -4 Tel./Fax.: 0222.689755 -0/ -1

Komplettiosungen
fiir viele Video- und Computerspiele

Bestellannahme: Mo, bis Fr. von 10 - 13:30 Uhr und 14 - 18 Uhr

. Hint Shop Komplettlosungen ab 9,80 DM
Am Hollerbroch 36 / 51503 Résrath (Ausnahmen in Klammem vermerkt)

Populous: Beginning (19,95)

Riven und Myst (14,80)
Riickkehr nach Krondor (19,95)
Siedler 11 (19,95)

SimCity 3000 (19,95)

Stadr der verlorenen Kinder
Star Trek - Sammelband

Star Trek - Generations
SiarCroft (19,95)

StarCroft: Brood Waor (19,95)
Stonekeep

Suikoden (14,80)

Tomb Raider 1 (14,80)

Tomb Raider 2 (19,95)

Tomb Raider 3 (19,95)
Worcraft 142 8 Exp. (14,80)
Wathommer - Gehamte Rotte
Wild Arms

Wing Commander 3 und 4
X-Files: Game (19,95)

Tork: Der GroBinquisitor
Gome Braaker Sol. | (?9,803:
Dioblo, MDK, Resident Evil D.
hbe's Oddyses, (8C 1+2
Worcrott 2: Tides o. Darkness,
Worhommer: g. Ratte, “2°
Game Breaker Sol. 2 (29,80):
Baphomet | +2, Discworld | +2,
Myst, Riven, Stadt d. v. Kinder,
Legacy of Kain, Suikoden
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Flugsimulation, 1-2 Spieler, Infogrames

Bisher war der Luftraum iiber der PlayStation von dem
sehr guten Ace Combat aus dem Hause Namco, von
dem demnaéchst ein dritter Teil erscheinen wird, domi-
niert. Mit Eagle One - Harrier Attack laRt Infogrames
nun jedoch ernst zu nehmende Konkurrenz in den blau-
en Himmel aufsteigen.

Der Harrier kann im Kampf gegen Terrortruppen
auf ein umfangreiches Waffenarsenal zurlick-

greifen - hier wird eine Rakete abgefeuert.

Im Dogfight liefert sich der Harrier packende
Duelle mit einer feindlichen Mig 21.

er Spieler schliipft bei Eagle One — Harrier

Attack in den Overall eines Kampfpiloten
der US-Marine und hat die heikle Aufgabe, die
aus funf Inseln bestehende Gruppe des Urlau-
berparadieses Hawaii aus der Hand einer bruta-
len Terroristengruppe zu befreien. Diese Gang-
ster haben sich kurzerhand aus dem Arsenal der
sowijetischen Streitkrafte bedient und besetzen
nun die finf Inseln. Laut Informationen présen-

tiert sich das Spiel in einem Arcade-Stil, so mus- |

sen nicht stundenlang Anleitungen gewélzt wer-
den, um die Verfolgung der Terroristen aufzuneh-
men. Im ebenfalls integrierten Zweispielermo-
dus kann man sowohl gegeneinander im Dog-
fight antreten als auch gemeinsam auf Terrori-
stenjagd gehen. Neben einer detaillierten und
authentischen Darstellung des Kampffliegers
werden auch die Kriegsschauplatze in 3D darge-
stellt, dabei tragen neben obligatorischen Lich-
teffekten auch Rauch und wechselnde Wetter-
bedingungen wie einsetzender Regen und Blitz-
schlag zur Steigerung der Atmosphére bei. Span-
nung soll durch die filmahnliche Story rund um
die Terroristenhatz aufgebaut werden. Die 25
Uber die funf Inseln verteilten Missionen sind ab-
wechslungsreich gestaltet, so nehmen Sie bei-
spielsweise mit Hilfe der speziellen Fahigkeiten

| Mit Hilfe des oben links im Bild befindlichen Radars wird die Verfolgung der Migs aufgenommen.

Der Zwei-Spieler-Modus bietet Ihnen neben
einem Kampf gegeneinander auch die Mdg-
lichkeit zur Kooperation.

\ o
32

Der Senkrechtstaerhat dah seiner Wen-
digkeit auch die Méglichkeit, unter Briicken
| durchzutauchen.

des Harriers Geiseln mittels einer Winde auf, um
sie danach in sichere Gefilde zu bringen. Um
sich mit der Technik des Kampfjets vertraut zu
machen, erleichtern lhnen diverse Trainingsmis-
sionen den Einstieg in den Alltag eines Kampfpi-
loten.

Jens Quentin

AN GESPIELT

Solite Eagle One — Harrier Attack das richtige
Verhiltnis aus realitdtsnaher Flugsimulation
und actiongeladenen Luftkimpfe gelingen,
werden Konsolenbesitzer den vielversprechen-
den Bildern nach zu schlieBen bald mit dem
groRten Vergniigen in die Luft gehen.

gle One — Harrier Attack
gsimulation

T 1-2
SMIWELICIS T 3 Schwierigkeitsstufen

R 1) 25 Missionen
#:58 ca. DM 99,

_ Hersteller
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en Sie Grabrauber im alten Agypten '
2000 vor. Chnstus .Lassen Sle sich
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“grandiosen Szeherie, wiedererweckt
‘in perfekter, meisterhafter 3D Grafik.
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Versailles
' Verschwérung am Hof

Machen Sie einen Zeitsprung zuriick
_ins Versailles von 1685. Finden Sie
~ sich wieder in Giber 40 originalgetreu
ausgestatteten Schauplatzen am Hof,
die mit Omni-3D-Technik aufwendig
rekonstruiert wurden und erleben Sie
spannende Abenteuer am Hofe des
Sonnenkonigs.

Ab 12 Jahren
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Beherzt wirft sich dieser englische Verteidiger in den geféhrlichen
Torschuf3. Die Darstellung der Spieler kann dabei (iberzeugen.

Auch die Akteure von UEFA Striker haben ausgiebiges Training ge-
nossen und somit alle filigranen Feinheiten des Sports auf Lager.

FuBball, 1-4 Spieler, Infogrames

Nachdem FIFA 99 gegeniiber UEFA Champions League
‘99 seinen Spitzenplatz behaupten konnte, will dem-
nachst auch Infogrames mit UEFA Striker einen An-
griff auf den obersten Tabellenrang starten.

Infogrames ist sich der harten Konkurrenz
im FuRballgenre durchaus bewuft und
versucht mit neuen Features, den Konkur-

renten den Ball vom FuR zu spitzeln. So

Wie mittlerweile in jedem guten Fu,fs’bal- ‘
spiel (iblich, jagen die Spieler auch hier bei
Wind und Wetter der Lederkugel hinterher.

In dem derzeitigen Entwicklungsstadium
wirken die Kicker noch etwas kantig.

wird der Spielfluf? beispielsweise in "Echt-
zeit” ablaufen. Fihren Sie z. B. schnell ei-
nen Echsto® aus, befinden sich nur lhre
Stlrmer im Strafraum. Lassen Sie sich
mehr Zeit, werden bald auch die Mittelfeld-
spieler nachrlcken. Das Spiel bietet eine
Auswahl von 51 européischen National-
teams sowie den 44 wichtigsten Club-
teams, ven Andorra bis zum IFK Goteborg
ist jedes Team mit jeweils 22 Original-
Kickern vertreten, als Belohnung fir gute

Leistungen stehen spéter noch weitere Bo- .

nus-Teams zur Verfigung. Um eine hohe
CPU-Intelligenz zu gewahrleisten, hat unter
anderem Ruud Gullit seine Erfahrung als
Trainer von Newcastle United mit in das
Spiel eingebracht. Das Match kann aus
sechs verschiedenen Perspektiven verfolgt
werden und spielt sich in sechs fiktiven
Fulballarenen ab, dabei fehlt natirlich auch
der obligatorische Spielkommentar nicht.
Neben den Ublichen Modi wie einem
Freundschaftsspiel oder einer Liga kann
der Spieler sein Kénnen in einem Claasic
Match unter Beweis stellen, hier missen
vorgegebene Spielsituationen der FuRRball-
geschichte bewiltigt werden. Im Territories
Cup spielen Sie in einer kleinen Liga mit ma-
ximal sechs Landerteams um den Gewinn
der Meisterschaft eines Erdteils.' Mit dem
innovativen “certification”-Feature gelangt
der Spieler erst mit zunehmender Spielpra-

Eine geféhrliche FreistoRposition direkt am
Strafraum des Gegners.

xis in den GenuR aller Spielméglichkeiten.
In dieser neuen Option missen Sie 10
Tests in funf verschiedenen Kategorien wie
SchieRen oder Verteidigung bestehen.
Schaffen Sie mindestens 50% in allen Kate-
gorien, darfen Sie sich als UEFA Trainer be-
titeln. Als Steigerung warten die Auszeich-
nung UEFA Coach sowie weitere Bonus-
Optionen auf erfolgreiche Kicker.

Jens Quentin

ANGESPIELT

UEFA Striker iiberrascht aufgrund der vielen ver-
schiedenen Spielmodi und einem Gameplay,
welches einem realem FuBballmatch maglichst
nahekommen soll. Es bleibt abzuwarten, ob die-
se Neuerungen ausreichen, um im groBen und
hart umkémpften Feld der FuBballsimulationen
einen Spitzenplatz zu erzielen.

QN (11 UEFA Striker

USK-Freigabe §(TH
Release @ITLTREE]

EINSCHATZUNG




an E FE g | '

RAﬂN G Mit dlESEI‘ Technologle

MINI-WHEEelL= =

TRIGGER = — — -

NTERICT

Fiir rasante Rennsimulationen
gehort das kleine Lenkrad von
Interact zur ersten Wahl

Neben dem FX Racing Wheel und der

INFO LINE: O 42 87- 12 51 33 Weltneuheit DexDrive™, bietet INTERACT® Force

Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum Feedback Produkte und aktuelle Game Accessories

des jeweiligen Herstellers www.interact-eu [‘OPE.dE fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™



PLAYSTATION ZONE 06/99

Besonders spektakuldre Kérbe werden in ei-
nem Close-Up wiederholt.

Hier gibt Kobe Bryant an, welches System
im Angriff gespielt wird.

Als nette Zugabe enthélt das Spiel einen 3-
Point-Shootout.

I\, Jeben den bewahrten Spielmodi, ange-
# W fangen beim Exhibition Game (ber die
Playoffs bis hin zur NBA All Star Liga, findet
man selbstverstandlich auch in NBA Pro "99
wieder die neuesten Spielerdaten und Cha-
rakterwerte in den 29 NBA-Teams. Neben ei-
nem recht einfach gestrickten 3-Point-Shoot-
out, in dem lediglich ein reaktionsschneller
Tastendruck erforderlich ist, um zu punkten,
finden Sie zudem einen neuen, sogenannten
Dunk Contest. Hierbei mussen Sie sich ledig-
lich eine Folge von drei bis elf Buttons mer-
ken und danach in der richtigen Reihenfolge
wiederholen — eine Form von Gehirnakroba-

tik, tber deren Sinn in einer Sportsimulation
sich durchaus streiten 1aRt. Uber den eigentli-
chen Spielablauf dagegen gibt es nichts zu
meckern. Die Spieler werden perspektivisch
stufenlos gezoomt, so dal sich letztendlich

h
Direkte Freiwdirfe nach Fouls sind in NBA
Pro '99 eher selten angesagt.

Nur in wenigen Basketballsimulationen zu sehen: Ein Geg-
ner wird mit massivem kdérperlichen Einsatz gesperrt.

Basketball, 1-8 Spieler, Konami

¥

Reichlich spat im Vergleich zur aktuellen Konkurrenz
kiindigt sich Konamis 99er-Basketball-Edition an.
Dafiir dirfen Sie sich wieder auf ein Basketballver-
gnigen mit gewohnt hohem Niveau freuen, das sich
nicht nur in puncto Mannschaftsaufstellungen auf
dem neuesten Stand befindet.

nicht nur ihre Gesichtszlige erkennen, son-
dern auch die Trikotbeschriftungen entziffern
lassen. Die allgemeine Steuerung sowie der
Wechsel zwischen den einzelnen Teammit-
gliedern klappt hervorragend, wodurch so-
wohl ein Uberlegter Aufbau des eigenen An-
griffs als auch eine verniinftige Defensive ge-
wahrleistet wird. Etwas weniger spektakular
als in vielen anderen Basketballsimulationen,
dafiir umso realistischer wirken die einge-
sprungenen Dunks, die bei Bedarf in einem
eindrucksvollen Replay wiederholt werden.
Waéhrend des Spielablaufes fallt zudem ange-
nehm auf, daR® hier insgesamt ein ausgewo-
genes Verhéltnis zwischen
Angriff und Verteidigung
herrscht. Die Angreifer lassen
sich dabei mitunter so massiv
sperren oder abdrangen, dal
sie gar nicht erst zum Wurf
gelangen und Ballwechsel vor
dem Korbwurf keine Selten-
heit mehr sind. Eingefangen
wird das Geschehen von
sechs verschiedenen Kame-
raperspektiven mit unter-
schiedlichen Brennweiten,
die das Spiel Gbersichtlich
und spannend ablaufen las-
sen. Dagegen halten sich die
Zuschauermenge und der
Kommentator in seinen Aus-
fihrungen etwas schichtern
zurlick, sonderlich verstand-

lich sind die Worte des Sprechers ohnehin
nicht. Erwahnenswert ist neben dem allge-
meinen Spielerhandel auch ein Charakteredi-
tor, mit dem sich tatsachlich unterschiedlich
starke Spieler konzipieren lassen. Unterm
Strich zeigt sich NBA Pro "99 schon jetzt als
wirdiger Nachfolger der Vorjahresversion,
grafisch auf dem neuesten Stand und spiel-
technisch in einigen wenigen, aber entschei-
denden Punkten verbessert.

Oliver Preil3ner

ANG =

Am augenscheinlichsten ist in NBA Pro "99 nicht
nur die verbesserte Spielerdarstellung, sondern
auch ein ausgeglichenerer Spielablauf, in dem
sich die Starken und Schwichen einzelner
Mannschaften zeigen.

JI{1} NBA Pro 99

~ Genre B:EHIGGE]
g Spieler KB
Schwierigkeitsgrad §31EIC (14

Save Game

Analog/Dual Shock BEVAE]

[CIT:1EH 29 NBA-Teams, 6 Spielmodi
SR (1) ca. DM 99,-
LESEIES Konami
NS Konami
S RS CNEE Ohne Altersheschrénkung
GEACEECE Juni 99
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Jump&Run, 1 Spieler, Infogrames

~Eine Zeitreise ist lustig, eine Zeitreise, die ist schon...”,
dachte man sich wohl auch bei Infogrames und schickt
den kultigen Warner-Bros.-Charakter Bugs Bunny auf
einen Jump&ARun-Trip in fiinf verschiedene Epochen.
Kann dabei zeitlos guter Spielspal® entfacht werden
oder haben wir es nur mit einem typischen Lizenzpro-
dukt ohne groRen Tiefgang zu tun?

M uf seinem Weg zuriick nach Albuguerque
£ Nentdeckt der Méhrenknabberer eine Zeit-
maschine, die er versehentlich aktiviert. Der
Zeitstrom reil’t Bugs dabei in die Steinzeit,
das Mittelalter, die 30er Jahre, ins Zeitalter
der Piraten und in eine ferne, gefahrliche Zu-
kunft. Dort haben Sie insgesamt 22 Levels zu
Uberstehen, um Meister Schlappohr sicher
nach Hause zu bringen. Damit lhnen die Auf-
gabe leichter gemacht wird, kénnen Sie vor
Beginn der Reise durch die Zeit unter der Auf-
sicht von Merlin zunachst einmal ausgiebig
trainieren. Dieser hat die Funktion eines Men-
tors und wird lhnen wahrend des Spiels des
Ofteren begegnen. Uber zwdlf weitere Cha-
raktere aus dem Warner-Bros.-Universum ge-
ben sich ebenfalls ein Stelldichein - darunter
natlrlich Elmer Fudd und Daffy Duck. In den
dreidimensional gestalteten Spielabschnitten
haben Sie dabei neben waghalsigen Sprung-
einlagen auch kleinere Rétsel zu lésen. So
missen etwa Hintergrundobjekte richtig mit-
einander kombiniert werden, um Zugang zu
verschlossenen Tlren zu bekommen. Einige
Aufgaben unter immensem Zeitdruck stehen
ebenfalls auf dem Programm. Werden diese

rry

| Mit dieser Maschine kénnen Sie in drei grundverschiedene Zeitzonen reisen.

erfolgreich bewaltigt, winken als Belohnung
feine Boni (Extraleben, schmackhafte Karot-
ten etc.). Wie bei vergleichbaren Titeln vom
Kaliber Crash Bandicoot 3 oder Gex: Deep
Cover Gecko werden diverse Fortbewe-
gungsmittel Bugs bei seinem Weg durch die
Zeit zur Verflgung stehen. Auf einen Level
sind die Entwickler besonders stolz, denn
dort wird es notig sein, gleich viermal das
Fahrzeug zu wechseln. Neben einem Auto
werden Sie dort auf ein Motorrad steigen,
sich auf ein Tandem und ein Einrad begeben
und zum Finale auf eine Ziege klettern mis-
sen. Zu dem Gex-Titel gibt es im Ubrigen eine
weitere Ahnlichkeit — die nichtlineare Level-
struktur. Sie kénnen die Abschnitte mehr
oder minder frei erforschen und sind dabei
nicht an eine feste Reihenfolge gebunden.
Um die fortgeschrittenen Stufen sehen zu
kénnen, missen Sie aber zuvor eine be-
stimmte Anzahl Uhren in Ihren Besitz ge-
bracht haben. Grafisch macht der Titel dabei
einen guten Eindruck, zumal die noch beste-
henden Pop-Up-Probleme nicht so stark ins
Gewicht fallen wie etwa in einem Rennspiel.

Marco Marzinkowski

Y y
e
B &
Klaro — im Mittelalter haben Sie sich mit
Drachen auseinanderzusetzen.

Bei diesen tlickischen Barrieren ist Vorsicht
angebracht — sonst brennt die Blume.

Wer weiterkommen méchte, sollte auch im
Umgang mit Kanenen fit sein.

AN

Den Genre-Referenzen wird Bugs Bunny wohl
nicht die Karotte reichen kinnen, eine gelunge-
ne, witzige und interessante Alternative wird
der Titel aber zumindest darstellen.

Save Game

Analog/Dual Shock BEVAL]

EINSCHATZUNG ¢



F IMPORTE - LAUFT MIT ALLEN MODELLEN - INKL. DEUTSCHER BEBILDERTER ANLEITUNG + AB 50 STK = 4, ”DM +* AB 100 5TK. 3,99 DM

DN~

R&G B .?Asmnﬁ E\IT'WRTSPIHE(US &ﬁmﬁmﬁ EN'9 DM
8MB (120 BLOCK) MEMORY CARD =24, 99 DIN

DEUTSCHE LOSUNGSHEFTE:

JE HERT 14,80 DM:

Abe's Oddysee
AKUji -
Alien Trilogy
Alundra

Alone in the Dark 1-

Ark of Time
Atlantis

Baphomets Fluch 1
Baphomets Fluch 2

Batman & Robin

Battle Ar. Tosh. 1&3

Blazing Dragons
Blaze & Blade
Breath of Fire 3
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower

The Heartless

Kings Field
Legacy of Kain
MDK

MediEvil

Men in Black
Nightmare Creat.
One

Pax Corpus
Rayman&Gex3D
Resident Evil 1
Resident

Evil DC (19,95 DM)
Riven

Spawn

Suikoden
Syndicate Wars
Tekken 1 &2 & 3
The Note

ACTION FIGUREN

JEFRIGUR 24,59, DM,

=2499D
24 MB (360 Blocks) = 39,99 C
72 MB (1080 Blocks) = 74,99

8MB, 24MB & 72MB MIT LCD-DISPL

ohne Kom rlmlerun

2 MB (30 Bloc 24 99 D
4 MB (60 Blocks) 34,99 D

DUAL SHOCK P

834,99 D

Joypad = 16,99 DM
Pad Verl. 2M = 8,99 DM
Linkkabel = 8,99 DM
RGB+Audio = 11,99 DM
4-Spieler Adapter = 54,99 D
Infrarot Pads = 59,00 DM
Maus = 29,99 DM
Staubschutzhaube = 9,99 D
Equalizer = 59,00 DM
RF Unit = 24,99 DM
CD Leerhiilie = 1,99 DM
Panther Gun = 39,99 DM
Pal-Booster = 34,99 DM
Lenkrad+Rumble = 99,00 D

Command & The Last Report
Conger 1&2 (19,95 DM) 15mp Raiderp1
Cyberia Tomb Raider 2

D Tomb Raider 3
Deathrap Dungeon Turok

Diablo Turok 2

Discworld 1 Vandal Hearts
Discworld 2 Wild Arms

Excalibur Warhammer: Dark O
Final Fantasy 7 Wild 9's

G-Police Wing

Gex 3D & Rayman Commander 3&4
Granstream Saga* WWF: Warzone
Heart of Darkness X-Com: Terror
Herc's Adventure

JE HEFT 14,80 DM:
CODEPOWER #¢

- Codes zu ca. 100 neuen Spielen

PSX Codepower #5 (100-Pal Spiele)
PSX Codepower #4 (320 Spiele)
PSX Codepower #3 (80-Pal-Spiele)
PSX Codepower #2 (100 Spiele)
PSX Codepower #1 (170 Spiele)

DEUTSCHE (OSUNGSRUCHER
KOMPLETT IN FARRBE:
Abe’'s Exodus (19,95 DM)
Colony Wars 2 (24,95 DM)

etal Gear Solid (19,95 DM
Tekken 3 (24,95 DM)
Tomb Raider 1 (19,95 DM)
Tomb Raider 2 (19,95 DM)
Tomb Raider 3 (19,95 DM)

- inkl. Codeheft nach Wahl
- Pro Version = 139,00 DM
(mit dem X-Ploder Pro kénnen
Sie selber Codes herausfinden!!)

Z
Zelda 64
DIE ULTIMATIVE CHEATSAMMLUNG FUR IHRE
PLAYSTATION,HUNDERTECH!ATSIUARTUELLENZ&,” !
CD-ROM MIT PLAYSTATION DEMOS!

STOTEROGGESTR. 36 TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 0 .00 UHR FAX:
21339 LUNEBURG

wWWAMKENTTIALECE P AT BT / 85O0 6 1 O "' ind:

PORTO: NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE: 3.00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGENI!! - Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofrei!

C€
Dual-Analog
g i
o . Joypad mit
Das offizielle | g e
% nTekken 3“-Buch ? Mit Auto- und
- Auf 200 farbigen Seiten erfahrst Du Turbofeuer-Funktion.
f alles Giber Namcos grandioses DUA[ RUMBLE H)RCE Zwei analoge Mini-

ANALL‘U“‘

D
)

PlayStation-Spiel.

Joysticks und X-tra s
Nur 24,95 DM

kem Rumble-Effekt.
Umschaltbar auf
Digitalmodus. Fiir jec
PSX-Spiel verwendb:

Ridge Racer 4

Das offizielle Losungsbuch. 144
Seiten vierfarbig, DIN A4-Format,
groBes Poster, ausfiihrliche
Beschreibung aller 320 Fahrzeuge
und Strecken, Fahrschule, Tips,
Tricks und Interviews.
| Nur 24,95 DM 8 T Preissenkung
R _ e

PAYSTATION

39,95 DM

Dual Force™
PSX-Lenkrad

Fiir kraftvolle Vibrationseffekte bei allen
Spielen mit ,,Dual-Shock™-Unter-
stiitzung. 8 Aktionstasten, digitale
Fingertip-Rennschaltung, Gas-
und Bremspedal, programmier-
= e Lenkempfindlichkeit,
Negcon-Modus, inkl. Netz-
adapter und ausfirther
Anleitung. Fiir max.
Realitatsnahe. Auch fiir alle
Rennspiele ohne ,Dual
Shock"-Feature.

The Glove
Fiihle Dein Spiel! Analoges
und digitales Steuern direkt
mit Deiner Hand. Fur PlayStation!
Unverb. Preisempf.

= 129,95 DM
1 e i Vertrieb in dar Schwel - i_-
=j“ g1 M0 | : i en i Chhandel & (‘:r\/. . T ﬂ@@ MM
= APAE S TET
‘Viidis Electronic VertiigbsiGm§ : \ ) ﬂ'—igl:!»*n:@ 3
Borsteler Cha 453 HanlBErl Gl (040)5148 40-48 - P ——— iy Gy
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Rollenspiel, 1-2 Spieler, Konami

LEGEND OF

Einer anspruchsvollen Partie Schach gleicht das neue

Rollenspiel von Atlus. Wir haben uns den ersten Her-
ausforderungen gestellt und das kampftechnische Ga-
meplay genauer unter die Lupe genommen.

m die letzte Jahrtausendwende versiiR-

te man sich sein Leben noch nicht
durch Schokolade und Cola, sondern viele
Annehmlichkeiten basierten auf magischen
Karten (daher auch der Titel), die in Verbin-
dung mit den drei Essenzen von Seide, Mi-
thril und der des Lebensbaumes eine Viel-
zahl an nutzlichen Zaubersprichen ermég-
lichten. Natirlich lief® sich diese ganze Ma-

Solehier
Elmp e 1.0 A0

Ground

Farget will |‘Iun-gt by Quake,
Ein zusatzlicher Spielmodus sieht den Wett-
streft zwischen zwei Spielern vor, in welchem
Jjedem eine bestimmte Aufgabe zukommit.

Fire class mmgic.
Maostly for the

Burns trees, o

Unter der Vre-lah.' magfsr eﬂs befindet
sich unter anderem auch ein Feuerzauber,
der lhren Gegner verbrennt.

Alana
THa, Ha, Ha'
Yail'ry still not showing vour Lrie Kt Fraigti®
Why don't yop il beng a secarily gnard
and yon the Kelights of Idoras? | [

Die Vorgeschichte wird in einer eindrucks-
vollen FMV-Sequenz gezeigt.

gie mit dem noétigen Wissen auch negativ
ausnutzen, was uns zu unseren beiden Titel-
helden Toxa Classico und seiner weiblichen
Mitstreiterin Lacryma Christi fihrt, mit wel-
chen Sie wahlweise den Kampf gegen die
bdsen Krafte aufnehmen missen. Nach ei-
ner umfassenden Einflihrung in die Aktions-
moglichkeiten und Bewegungsoptionen ha-
ben sie schnell raus, welche und wie man
seine zur Verfligung stehenden Waffen am
sinnvollsten einsetzt. Grundsétzlich wird da-
bei die Schlagkraft eines Charakters durch
die ihm zur Verfligung stehenden Hitpoints
bestimmt, die richtige Wahl der Waffe im
Bezug auf die Positionierung zum Gegner
kann jedoch deren Wirkung verstarken,
ebenso wie eine entsprechende Schutzaus-
ristung (Helm, Ristung und Stiefel) die Wir-
kung eines Gegenschlages mindert.
Schwerter sind grundsétzlich am besten ge-
eignet, wenn Sie Aug’ in Auge Ihrem Feind
gegeniberstehen, wohingegen man mit ei-
ner Streitaxt von oben herab die beste Wir-
kung erzielt und mit einer Lanze auch aus
unterlegener Position heraus erfolgreich
bleibt. Die vier Grundelemente Feuer, Erde,
Wasser und Luft besitzen zum einen fir die
Verteidigung magische Bedeutung, anson-
sten basiert der Angriff mit Zauberspriichen
auf verschiedenen Formeln, die diese Urge-
walten auf entsprechende Weise entfesseln
konnen. Zudem lassen sich sogenannte
Phantome (= Monster, mit denen Sie lhre
Gegner attackieren kénnen) sowie Waffen
erschaffen, die den Kampf gegen die Geg-
nerscharen erleichtern. Legend of Kartia
wird — abgesehen von einem eindrucksvol-
len Intro — optisch eher schlicht und zweck-
dienlich in Szene gesetzt. Lange Dialoge
zwischen den verschiedenen Charakteren
spinnen den Handlungsfaden durch die Ge-
schichte, die Auseinandersetzungen mit den
feindlichen Horden selbst werden in einzel-
nen Runden mit vorgegebenen Aufstellun-
gen absolviert. Sie missen dabei oftmals
sehr genau abwégen, wie Sie |hre Figuren
am glnstigsten plazieren und wo der Geg-
ner am schwachsten ist. Am besten, man
pickt sich die gefahrlichsten Charaktere ein-
zeln heraus, hélt aber gleichzeitig einen
madglichst groRen Abstand fir den darauf

folgenden ——
Schachzug des Geg-
ners. Die einfach geglie- s
derte lcon-Steuerung er- T
weist sich dabei als Ubersichtlich und ein-
prdgsam, genau das Richtige fur diese Art
von strategischem Schlagabtausch.

Oliver PreiRRner

AN GESPIELT
Neben bewahrten Rollenspielelementen zeich-
net sich Legend of Kartia durch klare Wer-
tungsschemata und durchschaubare Charakte-
re aus, die schachspielartige Uberlegungen
und Ziige ermdglichen. Die Storyline sowie die
Prisentation sind ansprechend und lassen eine
gelungene Mischung aus Rollenspiel, Strategie
und Adventure entstehen.

B (11 )| Legend of Kartia
Lt 1:Y Rollenspiel
[l 1-2
itsgrad [0
| Save Game [E]
Analog/Dual Shock [YEIN TR
Entfallt
reis JUTH
_ Hersteller BICTETT]
_ Entwickler F:5TS
IR\ GFEIEIER Ab 12 Jahren
GEIGEECE Juni 99

EINSCHATZUNG




Sony Plauystation & SEGA DreamCast

PSX-Boot-Chip (fiir jap und us) 4,99 SEGA DreamCast A Bugs Life 85,99
Playstation incl. Umbau 249,99 inkl. Controller u. Spannungswandler 759,99 Akuji The Heartless 85,99
Asterix 85,99
Bust a Move 4 65,99

Memory-Card 2 MB (30BI.) 19,99
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 39,99

RGB Kabel
RGB Audio Kabel
Link Kabel
Padverldngerung

y
Crash B
Devil Dice
FIFA 99 :
Gex - Deep Cover Gecko 85,99

KKND - Krossfire 89,99
Lemmings 39,99
Metal Gear Solid 88,99

NBA Live 99

Video Converter NTSC -> PAL 89,99 e

) VMS Memory-Card 69,99
k) : 55,99 Controller 69,99
DuakShock Controller (SONY) 55,99 Joystick 139,99

Racing Controller 139,99

SEGA DreamCast Software

Blue Stinger 119,99 3
Godzilla Generation 119,99
Incomming 119,99
Pen Pen Tricelon 119,99
SEGA Rally 2 119,99
Sonic Adventure 119,99
The House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99

Virtua Fighter

Populous - The Beginning
119,99 Racing Simulation 2 79,99

Ridge Racer Type 4 79,99
TOCA 2 85,99
Tomb Raider 3 85,99
UEFA Champions League 85,99

PSX Maus

BauConTec

PAL Booster : ‘ .
RF Adapter 3 ’ A Lindener Str. IS5
);P;gc%er b F /] 38300 Wolfenbiittel

u a R g il k- J G

il ¥ 9 LCF 05331-99590

Lightgun (G-Con kompatible) . |
Lightgun (G-Con kompatible, Fax 05331-995928
mit Polnter) http://wwuw.konsole.de

. Handleranfragen erwiinscht
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Die gewaltige Sprungkraft der Schiiler
1ai3t die Gegner mehr als einmal auf dem
Hosenboden landen.

Gleich drei (grafisch noch zu tiberarbeitende) Kung-Fu-Meister
demonstrieren hier die Kunst des Synchron-Tanzens.

Unfair, oder? Gleich zwei Kampfer bedriangen den
Helden auf dem kleinen Ring.

Egal wie gut man kampft ein Fehler kann todhch sein, wenn
man sich am Rand des Ringes befindet.

Wer aufgrund der Screenshots hinter Shao Lin ein weiteres Beat ‘'em Up im
Stil von Tekken 3 erwartet, sollte aufhorchen. Laut THQ ist Shao Lin namlich
eine waschechte Kung-Fu-Simulation, die am Ende des 18. Jahrhunderts spielt.
Als junger Waisenknabe ist man in der chinesischen Provinz Kanton damit be-
schaftigt, seine Kampfkiinste zu perfektionieren, wobei sogar deutliche Rol-
lenspielelemente zum Tragen kommen. Durch noch nicht naher erlauterte Ent-
scheidungen, die zu fallen sind, wird der Ausgang des Kampfes beeinfluf3t.
Haufig mu® man sich sogar mit mehreren Gegner gleichzeitig auseinander-
setzen. Der Hohepunkt des Spiels ist zweifellos der Kampfmodaus fiir 4 Spie-
ler gleichzeitig, in dem man auch auf Charaktere zuriickgreifen kann, auf die
man im Laufe des Spieles trifft.

KUNG-FU-SIMULATION, THQ, 3. QUARTAL 99

<




CASTROL HONDA SUPERBIKE

Nach dem Erfolg von Moto Racer 1 und 2 stiirzen sich viele Publisher mit Be-
geisterung auf Motorrad-Rennspiele. Aussichtsreicher Kandidat im Kampf
um die erste Startreihe ist Castrol Honda Superbike World Champions von
THQ, das bereits im Juni zur Jagd auf die Bestzeit im Laden bereitstehen
soll. Dabei handelt es sich um das offizielle Rennspiel zur gleichnamigen
Rennmaschine, die laut THQ ihre Kunden fiir etwa 250.000 Pfund auf iiber
300 km/h beschleunigt. Im Spiel gibt es einen Championship-Modus, in dem
man neun Indoor- und Stralenrennen auf der gesamten Welt bestreiten darf.
Der besondere Hohepunkt ist die Isle-Of-Man-Strecke, die Sega seinerzeit
bereits beim Spielhallenhit Manx TT verarbeitet hat.

RENNSPIEL, THQ, JUNI '99

Hier diist man mit dem originalgetreu

nachempfundenen Wundermotorrad ge-
rade durch Griechenland.

cALerIE [

In chen Randbebauung sticht Castrol o g ; ; e
Honda Superbike die Konkurrenz ganz J Diister! Bei Dunkelheit wird das ohnehin schon
klar aus.

te Spi

i

sehr rasan iel noch gefahrlicher.

Der Start erfolgt natiirlich stehend, wo-
bei Friihstarts gnadenlos geahndet wer-
den.

Dieses malerische Dorf beweist, dal3 die Interactive-Entertainmen
be in das Spiel stecken. :

% :
t-Entwickler viel Lie-
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Ale wichtigen Schaup.'étz es Films
(wie hier der Dschungel) werden auch im
Spiel vorkommen.

s o o owl
Hier schlagt sich Obi-Wan auf einem Federation-
Raumschiff durch.

STAR WARS EPISODE I: D.D.B.

Spatestens wenn der Film ab 19. Mai in den er-
sten amerikanischen Kinos anlauft, wird die
grofRe Star Wars-Welle auch nach Europa iiber-
schwappen, wo der Film einige Wochen eher als
geplant starten soll. Um den Wissensdurst der
Star Wars-Freaks zu stillen, prasentieren wir
nach dem Bericht in der letzten Ausgabe hier die
neuesten Bilder der immer besser werdenden
PlayStation-Version vom Action-Adventure Star
Wars Episode |: Die Dunkle Bedrohung, das nach
wie vor im Juni in Deutschland erscheinen soll.
Anhand der Bilder 1aBt sich schon jetzt erken-
nen, dal alle popularen Charaktere der Episode
| auch im Videospiel vertreten sein werden. Ein
ausfiihrlicher Bericht folgt in einer der nichsten
LUELELT R

ACTION-ADVENTURE, LUCASARTS, JUNI "99

e P,

Die neuen Charaktere geben sich allesamt ein Stell-
dichein auf der PlayStation.

Effektvolll Mit dem Lichtschwert kann man den

Laerstrahi

b

geschickt ablenken.




Offense weitliufige Szenarios erkunden.

Um alle Gegner erledigen zu kénnen, mul8 man in Vigilante 8: Second

VIGILANTE 8: SECOND OFFENSE

Das speziell in den USA duRerst erfolgreiche Vigilante
8 erhiélt im Herbst einen Nachfolger mit dem passen-
den Untertitel “Second Offense”, denn auch dieses Mal
gleicht das als Rennspiel verkleidete Action-Game eher
einer Zerstorungsorgie als einer Bestzeit-Hatz. Mit un-
gewohnlichen Vehikeln diist man durch postapoka-
lyptisch gestylte Landschaften und ballert den rollen-
den Rivalen mehr als nur Locher in die Reifen. Insbe-
sondere grafisch l1aRt sich schon jetzt eine deutliche
Steigerung im Vergleich zum Vorgéanger ausmachen.
ACTION, ACTIVISION, HERBST 99

ABE

unkonventionelle StraBenschlachten.

Der Bus ist natiirlich auch wieder dabei und garantiert

e i o A i i B o8 :
Das Bay im Siiden ist nur einer der Schauplitze, auf denen sich
die Spieler Deathmatches liefern.

Dieser méichtige Feind hat nichts anderes
als die Massenzerstérung im Sinn.

SPACE INVADERS

Der Urahn aller Action-Spiele feiert dank
Activision, das uns bereits Asteroids be-
scherte, seine grafisch imposante Riick-
kehr. Neben dreidimensionaler Optik fal-
len insbesondere die spektakularen Spe-
zialeffekte auf, die man im Kampf gegen
die 20 verschiedenen Gegnertypen zu se-
hen bekommt. Insgesamt warten im Spiel
zehn verschiedene Welten auf ihre Be-
freiung. Ein ausfiihrliches Preview folgt
demnaéchst.

SHOOT 'EM UP, ACTIVSION, HERBST 99

@ ooomzam §) oo ool

F D deloddok § smsesea )

O rosmao ) el (B ) ol § somen )

oo
T mY 5 9§

Nur mit guter Reaktion und geschick-
tem Waffeneinsatz hat man gegen
die Alien-Gegner eine Chance.

Insgesamt gibt es im Spiel iiber 30
verschiedene Gegner, die man von ei-
nem Panzer aus vernichten muB.

GALERII
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RENNSPIELE

T

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
kaufen und wissen nicht, welches? Sie
suchen aktuelle Infos und Bilder zu den

Titel Hersteller Release Wertung R ¢ 5 . .
1. Ban Tirisma SCEE 5/98 ao, derzeit wichtigsten PlayStation-Projek-
2 Qi o
2. Rollcage Peydrios i 80 ten_. S'le wollen wissen, wa.nn we-lch.es
e = Spiel in Deutschland erscheint? Wir lie-
; odemasters  11/98 899 . - - 5
: *»  fern in unserem PlayStation-Lexikon die
4. Racing Simulation 2 | Ubi Soft 4/99 89% Antworten auf lhre Fragen!
5. Rage Racer Namco 6/97 89%
4 BEREITS ERHALTLICH
Hier liefern wir lhnen einen fein sduberlich nach Genre und Wertung sor-
3D-BEA1' 'EM UP tierten Uberblick iiber die besten PlayStation-Spiele. Giinstige Platinum-Ti-
tel sind besonders gekennzeichnet, wahrend der Rest der Spiele jeweils zu
Thel Hersteller Release Wertung  pioicon swischen DM 80.- und 100,- zu haben sein sollte. Die Tests dieser
1. Tekken 3 Namco 9/98 90% Ausgabe werden erst in der niichsten PSZ beriicksichtigt.
2. Dead Or Alive Tecmo 7/98 87% L .
AKTUELLE ¥ __ALIEN RESURRECTION
3. Soul Blade Namco 3/97 86% ENTWICKLUNGEN e LR T 4
4. Tekken 2 Namco 10/96 86%
} Die 43 in diesem Abschnitt mit ei-
5. SUEEt F]gh. EX PlUS Alpha CapCOI"ﬂ 11/97 850/0 nem Screenshot prasenﬁe"en
Spiele sind noch nichtin Deutsch-
land erhéltlich und/oder werden
. o i derzeit gerade entwickelt. Es ver-
g 2D BEAT EM UP steht sich von selbst, daR sowohl : ol
8 Titel Hersteller Release Wertung die Screenshots als auch die da- Schade! Zuerst hieR es Herbst,
2 1. Street Fighter Aipha 2 | Capcom {0 ] oveisaimwietnMeaak, et el il sl et
5 tualisiert werden. Die Auswahl erstim 3. Quartal erscheinen.
; 2. Street Fighter Alpha Capcom 4/96 85% derverschiedenen Titel erfolgt auf Fox Interactive
f der Basis von Leserumfragen und - ETE
,_»; 3. Marvel Super Heroes Capcom 3/98 83% Marktforschungen. GENRE: RS
= 4. Pocket Fighter Capcom 1/99 81% _
% _ BUGS BUNNY CAST HONDA SUPERBIKE
s 5. Darkstalkers Capcom 6/96 78% 8
§ Titel Hersteller Release Wertung
§ 1. Forsaken Acclaim 5/98 90%
fg 2 Coigny Wars 2 Rl i 89% .uf der aktuellen PIayS!ationr- Genial:ln.GaleiedenSieei;‘-
f;g: 3. Apocalypse Activision 11/98 88% Z?ne-CD finden Sie einen Film zu ne Reihe weiterer Bilder zum Mo-
_5;5, diesem exzellenten Jump&Run! torrad-Hammer von THQ!
¢ 4. Colony Wars Psygnosis 12/97 88% Hersteller R
% DAl : Release [NIVMMECE eleas
g 5. G-Police Psygnosis 11797 87% GENRE: Action-Adventure GENRE Rennspiel




DIE SCHLOMPFE ACTION-ADVENTURE i

Titel Hersteller Release Wertung
1. Tomb Raider lll Eidos 11/98 91%
2TombRaiderll | Edos 1/ 91%
3. Akuji The Heartless Eidos 2/99 89%
o | 4. Oddworld: Abe’s Exoddus | GT Interactive  11/98 89%
Demolition Racer wird von den  Verschlumpft nochmal! Nun sollen : ;
Leuten gemacht, die an Destruction die Schliimpfe doch erst im Okto- 5. Metal Gear Solid Kanami 2/99 87%
Derby mitgearbeitet haben. ber loswackeln.
Infogrames —
3 Oktober 99 ADVENTILIRIEE 3y
Rennspiel Action-Adventure ADV e RE e
Titel Hersteller Release Wertung
1. Discworld 2 Psygnosis 12/37 84%
2. Baphomets Fluch 2 Virgin L ) 82%
3. Discwaorld Psygnosis 2/96 82%
4. Baphomets Fluch Virgin 11/96 80%
5. Riven — The Seq. to Myst| Acclaim 3/98 78%

Schon jetzt wird Dino Crisis von

Capcom als einer der potentiellen ist der erste Test des Rennspiel- BASKErBALL

Riesenhits gehandelt. Hits von Reflections zu finden.

— - Titel Hersteller Release Wertung

EESCEE Capcom/Virgin GT Interactive .
S 4 Quartal ‘99 7. Mai ‘99 1. NBA Live 99 EA 11/98 85%

X 1=] :' . 3 o el = R .,]

GENRE! Action-Adventure ennspie 2 NBAPro 98 Mo 5/98 85%
3. NBA Fastbreak GT Interactive ~ 4/98 85%
4 NBA Live 98 EA 1/98 83%
5. Total NBA 98 SGEE 6/98 82%

Titel Hersteller Release Wertung

&

Aktuelles Bildmaterial der PC-Ver- Eagle One stammt von den selben
sion kann beeindrucken, aber wie Entwicklern wie Tank Racer von 1. NHL 99 EA 11/98 87%
wird die PS-Version? Grolier Interactive.
- 2. NHL 98 EA 11/97 87%
Infogrames
September ‘99 3. NHL Breakaway 98 Acclaim 11/97 85%
5 Flugsimulation
4. NHL Powerplay 98 Virgin 4/98 83%
ENELERAS L 5. NHL Face Off 98 SCEE 2/%8 74%

BUSSBALL 57 puesrssas

Titel Hersteller Release Wertung

! 3

L | 0 =

: il ({d L _p 1.FFA99 EA 12/98 90% ;

- el cererrsrrmr i EA 1/98 87% ]
Der wohl bekannteste Wurm der Square arbeitetin Japan bereits an : =
Videospielewelt soll im 3. Quartal der aufwendigen Eindeutschung 3. Frankreich 98 EA 6/98 87% g
endlich loskriechen. des Millionensellers! =
4. Int. Super. Soccer Pro 98 | Konami 11/98 86% %

Jump&fn Rollenspiel 5. Libero Grande Namco 12/98 86% It
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OARDING

Hersteller Release Wertung
1. Cool Boarders 3 SCEE 11/98 78%
2. X-Games Pro Boarder SCEE 3/99 75%
3. Snow Racer 98 Infogrames 5/98 76%
4. Cool Boarders 2 SCEE 2/98 71%
5. Extreme Snowbreak Microids 4/98 71%
mIRE ING Hersteller Release Wertung
1. WWF Warzone Acclaim 9/98 85%
2. WCW vs. the World THQ 2/98 78%
3. Power Move Pro Wrestl. | Capcom 3/97 77%
4. WCW Nitro THQ 7/98 73%
5. WWEF In Your House Acclaim 1/97 72%
SPORT (SONSTIGES)
Titel Hersteller Release Wertung
1. Madden 98 EA 12/97 89%
2. Pro 18 Golf Psygnosis 3/99 88%
3. Everbody's Golf SCEE 7/98 87%
4. Sampras Extreme Tennis | Codemaster 8/96 84%
5. NFL Blitz GT Interactive ~ 11/98 85%
Etle-IIPPER Hersteller Release Wertung
1. Pro Pinball: Timeshock! | Empire 3/98 77%
2. Pro Pinball: The Web Empire 8/96 76%
3. Pro Pinball: Big Race USA| Empire 1/99 76%
4. Tilt Virgin 3/97 74%
5. True Pinball Digital lllusions ~ 5/96 70%
EE SCHICKLICIESE:I. Release Wertung
1. Bust-a-Move 4 Acclaim 1799 . 86%
2. Bust-a-Move 3 Acclaim 12/97 86%
3. Lemmings Psygnosis 1/99 85%
4. Bust-a-Move 2 Acclaim 6/96 85%
5. Kula World SCEE 6/98 85%

GENRE:

Titel vertreibt, hat das Spiel fiir Ju-
li angekiindigt.

o e

Auf der E3 erwarten wir eine weit

fortgeschrittene PlayStation-Ver-
sion des Peitschen-Abenteuers.

LucasArts

September 99

GENRE:

Solité daé Spiel wirklich im Juni

kommen, dann présentieren wir in

der ndchsten Ausgabe einen Test.

Action-Adventure

gine auch auf der PlayStation be-
geistern? Die E3 wird es zeigen.

Kann die revolutionére Grafiken-

AEISGHGEE Shiny Entertainment

RCIGEREN 3. Quartal "99

Action-Adventure

kommt das Spiel wohl erst kurz vor
Weihnachten.

Rennspiel

KiDz

Das noch geheime Kidz von SCEE
ist ganz auf die junge Zielgruppe

~ Action-Adventure

Entgegen der Info im aktuellen
PSZ-CD-Film kommt das Spiel nun
leider erst im September.

el September ‘93
Rennspiel

MISSION: IMPOSSIBLE

Wie von uns erwartet, wird die
Filmumsetzung nun doch erst im
September veriffentlicht.

September 99
Action-Adventure




TF | | pOaREED

—

|
i ™ ARBE
|

NDX (alias Naughty Dog Extended) Verschoben: Das Baskélhalepiel
ist das neue Spiel der Crash-Ban- wird nun erst im Juni veriffent-
dicoot-Macher. licht, der Test folgt demniichst.

i@ Konami
M 4.Juni ‘99

Michael Pruchnicki trat fiir Code-
masters Ende April am Gardasee
kriftig in die Pedale!

Das Spiel kommtsogar erstim Sep-
tember, dafiir aber schon mit den
99er-Saisondaten!

gl Fidos
2 September ‘99

Schon gewuBt? Von den Gran-Tu-

rismo-Machern stammt dieses
spektakulédre Shoot ‘em Up.

Niederschlag! Nun soll der ele-

PlayStation ténzeln.

Hersteller

Titel Rel'e eng
1. Crash Bandicoot 3 SCEE 12/98 90%
2. Gex Deep Cover Gecko| Eidos 4/99 90%
3. Gex 3D: Enter The Gecko| Crystal Dynamics 5/98 88%
4. Spyro The Dragon SCEE 10/98 86%

Hersteller

{ Release Wertung
1. Final Fantasy VII Squaresoft 12/97 94%
2. Guardian's Crusade | Activision 4/99 90%
3. Breath Of Fire Il Capcom 12/98 88%
4. Diablo Blizzard/EA 5/98 88%
5. Wild Arms SCEE 1/99 87%

Titel Release Wertung
1. R-Type Delta SCEE 5/99 88%

‘| Hersteller

2. Nuclear Strike EA 11/97 86%

3 A %
4. Parodius Del. Konami 9/95 83%
5. Future Cop L.A.PD. EA 10/98 80%

Hersteller

s, ,- _ﬁ-_ S .
Die ndchste Ausgabe enthiilt eine
tolle Uberraschung fiir alle Tom-
Clancy-Action-Fans.

Hilfe! Derzeit ist Rayman 2 von Ubi
Soft erst fiir einen Dezember-Re-
lease in Vorbereitung.

Ubi Soft
Dezember ‘99

Titel Release Wertung

gante Boxererstim Oktoberaufder 1. Theme Park EA 1/96 86%
Eilompstors 2. SimCity 2000 Maxis 9/96 84%

d Oktober 93 3. Theme Hospital EA 4/98 78%

4 ATrain Maxis 5/96 76%

5. Transport Tycoon Ocean 10/97 14%

Wertung

Titel Release

Hersteller
1. Civilization Il Activision 4/99 92%
2. WarCraft 2 Blizzard 9/97

92%

4. Command & Conquer Virgin 1/97 88%

5. Worms Ocean 88%

2/96

n
Rote Kennzeichnung: Neu oder geandert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel, Abkiirzungen: tba. = Noch nicht bekannt
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PLAYSTATION ZONE 05/99

WAS KOMNMT WANN?

In dieser Ubersicht finden Sie alle aktuellen Release-Daten fiir den deut-
schen Markt. Es versteht sich von selbst, daB die Daten jeden Monat ak-
tualisiert werden, wir jedoch aufgrund zahlreicher Verschiebungen keine
Garantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen kdonnen. Stand: 24.3.99

ltel . Genre e Hersteller Release

Actua NHL Hockey 99 Eishockey O {1111 T i o 1. April
Blood Lines............ Action ... O 23. April
Bust-A-Move 4 .. GesChickHEhKBit:, ..ccozece.. CTIATIRR NN ..o April
Carmageddon Rennspiel SCL... April
Civilization Il ; SABIISION o S 1. April
Cool Boarders 2 - PIatinim...........SpOrt ..........coccccmmnicicnnnin SCEE 16. April
Crash Bandicoot 2 - Platinum........ Jump&Run .............ccoo..... S R, 1. April
Diver's Dream............. Action-Adventure Konami April

Gex - Deep Cover Gecko..
G-Police - Platinum

w1, April

3D Action 16. April

Heart of Darkness - Platinum ....... Action-Adventure e o Y 30. April
Kensei: Sacred Fist. Beat ‘em Up . i April

....................................................... April
Poy-Poy 2 Strategie April
Puma Street Soccer SportAction ;... SSIRSHL SRS a1 i

Racing Simulation 2 ...
Railroad Tycoon Il

Ridge Racer Type 4 Rennspiel
Rugrats - Auf der Suche n. Reptar..Action

Sports Car GT Rennsimulation..
TalFEe i

Warzone 2100 ..

Titel |Hersteller |Release
1511 e ot A ettt Rennspiel .........ocoooevrsric RElBCHONS =i s it e 27. Mai
Evil Zona........coie b i

Final Fantasy VIl - Platinum .
Gran Turismo - Platinum..
Hogs of War ........cooocieee
Master of Monsters
No Fear Mountain Biking
Player Manager .............
Rampage 2 - Universal Tour
R-Type Delta.
Trap Runner .

Hersteller Release

I B e s 18. Juni
Baseball 2000 Edition. .Virgin ) Juni
Bloody Roar 2 .Virgin . — s duni
Bugs Bunny auf Zeitreise .... .....Infogrames Juni
Castrol Honda Superbike THQ.... Juni
Centipede . ..Hasbro
Croc 2 ...Fox Interactive
F1 “98 - Platinum ..Psygnosis
Kingsley ............ -Psygnosi
Legend of Kartia (ex: Rebus ..Konami
NBA Pro 99... ....Konami
NFL Blitz Midway
Saboteur ... Eidos
Soul Reaver . Action-Adventure Eidos.........
Star Wars: Die Dunkle Bedrohung .. Action-Adventure .............T
Star Wars: Racer .......... Rennspiel
Tanktics 3 Strategie
Tomorrow Never Dies. BB i
Tunguska Action-Adventure ..

Um Jammer Lammy Musik-Entertainment .........
V-Rally 2 Infogrames
WWE Attitude .. Acclaim

YARG: it tha

Titel

ersteller | Release

ACM 1918 Flugsimulator ....... Project 2

Ape Escape... Jump&Run ......... SCEEY

Attack of the Saucerman .............. 30-Jump&Run ..... Psygnosis. 30. Juli
G-Police 2 - Weapons of Justice ..Action/Shoot ‘em Up ....... T S ey | Juli
Jeremy McGarth Motocross ........ Rennspiel ............ Acclaim ....

Kidz.......... : b8 <o SCEE

Omega Boost .Shoot ‘em Up
Quake I Kampfspiel ...
AC Stunt Copter Simulaton Interplay.
SilentHills el ani | 1111 SRDRIESPERSIRRRRIN | <11
The New Tetris ..........ccccerrememiesesrn Denkspiel ...

m-

HC Stunt C(;p;e_r im A_nfl-;lg!"David
Perry (Cool Spot, Earthworm Jim)
1aRt uns im Juli abheben.

@ Shiny Entertainment
lease IRIIINEE]
GENRE: Simulation

 RUFF & TUMBLE

22 31 -
Niedlich! Wer Spyro und Gex mag,
darf auch bei Ruff&Tumble beden-
kenlos zugreifen.

H T Interactive
September “99

GENRE: Jump&Run

AufgepaRt! Unser aktueller Titel-
held kommtauf den Seiten 18 his 20

bestens zur Geltung.

Acclaim
August 39

Horror

Furchlerregénd: Auf den Seiten 28

bis 31 wartet der blanke Horror von
Konami auf Sie!

Crystal Dynamics
Juni ‘99

Action-Adventure

Die Dunkle Bedrohung lautet der

In der nachsten Ausgabe unterzie-
hen wir das Rennspiel einem er-
sten Vorabtest!

Acclaim
September 99

GENRE: _ Rennspiel

Das neue Spiel von Eidos”fsit Veini
vielversprechendes Action-Ad-

venture (was auch sonst?).

Eidos

1. Juni 99
Action-Adventure

It's written in b

Horror mit Verspétung: Erst im Juli
diirfen Sie als Harry Mason lhre
kleine Tochter suchen.

-i.""

Subtitle des Star-Wars-Episode-I-
Action-Adventures.

#l LucasArts

— o




Wird das mit Spannung emanet
Star-Wars-Rennspiel besser als
WipEout? Wir sind gespannt!

|
|
|
|
|
|
|
L

Nach A Bug's Life liefert SCEE im
Oktober mit Tarzan eine weitere
Disney-Umsetzung.

Der offizielle Nachfolger zu Pa-
Rappa the Rapper von Sony Com-
puter Entertainment Europe.

i
i |
[ i
i

Trotz einer USK-Fraigae ab 16
wird das Spiel doch nicht in
Deutschland erscheinen.

SCEE
Kommt nicht

Mit diesem Spiel mochte SCEE
hochstpersanlich die FuBball-Kon-
kurrenz deklassieren.

Der Nachfolger zu Vigilante 8 hat
den passenden Subtitle Second Of-
fense bekommen.

REISCIEIE Activision
Herbst 99
LTEY

Auf l!;:aktuallen PSZ-CD kdnnen
Sie einen ausfiihrlichen Film zu V-
Rally 2 bewundern.

Infogrames

Acclaim veriffentlicht WWF Atti-

tude zuerst auf der PlayStation,
dann auf dem N64.

Acclaim
Juni "99

|Hersteller

Extreme 800 ......cimuwisosciisimasinnd Motorradrennspiel ............Ascaron ..

NHL Pro 39 Eishockey Konami

Shadowman ...........ccciimennin. Action-Adventure Acclaim

South Park Action PECIMERERERR R ...
This is Football FuRball SCEE

Il ' . Genre

Hersteller
AirportInc. ............ Simulation Telstar e SEPtEMbET
Assault Action Telstar September
Gorflietl el el fe i, Echtzeit-Strategie.............. 63 Interactive ......c........c..cc.......September
Cowpokes 3D-Jump&Run Telstar September
Dark Messiah [vorl. Titel) Adventure ........ Konami September
Discworld Noir Adventure Perfect 12. September

Eagle One - Harrier Attack

Infogrames o i s September

Indiana Jones u. d. Turm v, Babel . Action-Adventure

Le Mans 24 Rennspiel

Psygnosis 30. September
Lucas Arts September
Infogrames September
Infogrames September

Mission: Impossible ..................... Action-Adventure

Official Formula One Racing ....... September
Re-Volt ...... Rennspiel September
Ruff & Tumble Jump&Run September
Speed Freaks ex: Wheel Nuts) ....Rennspiel Septemt

TaNUKSTRIE i mmimmasitsereirs Action/Adventure PSynbaiss s 1. September
Techno Mage 7 . Sunflower September
Tony Hawk' Skateboarding........... SPOrtSpiel ..o.ovvvrreeesrrns Activision September
UEFA Striker FuBball Infogrames September

Titel

SR

~Hersteller

Brazil V. Soccer........ FuBball

INfORraMeS i rnmpisiinnns Oktober

Die Schliimpfe Infogrames ....Oktober
Omikron A R e i . Oktober
Powerboat 2 Rennspiel ... .Take 2 0
Prince Naseem Boxing Boxen ...Codemasters....

Rat Attack Action Mindscape 0
Worms 2 Strategie Hasbro. 29, Oktober

Titel - Genre

" Hersteller

Beatmania Musik Konami ....November
Buddies...... Puzzle ....... ..Psyanosis 12. November
Danger Girl tha. THQ November
Joe Blow. 30 Jump&Run Telstar November
Newman Haas Racing 2................ Indycar-Rennspiel Psygnosis 26. November
Spyro The Dragon 2 Jump&Run ABCEE P R November
Tarzan Jump&Run . Disney/SCEE November
Uncle Carbuncle..........ccuvvermnnccd Rennspiel Psygnosis 30. November
WipEout 39 Rennspiel ...Psygnosis 12. November
NDX (Naughty Dog Extended) ......Action .......... SCEE Dezember
Rayman 2 30-Jump&Run .Ubi Soft Dezember

Tiel  |Genre

|Hersteller

Release

AITONAULS 1o ecsettsseines Action-Adventure ............. Ocean 1999
Armorines Action Acclaim 1999
Dungeon Keeper Il ....... Action .....Bullfrog 1999
Pinball Addiction ....Geschicklichkeit (I B SR ... 1899
Special Forces Action/Strategie Psygnosis 1999
The Golf Pro Golf ............ Empire 1999
The X-Files Adventure .. SCEE 1999
Velocity Rennspiel Acclaim 1999
Dead Unity Action THQ 2. Quartal '99
BlOver e e - Geschicklichkeit Hasbro 2. Quartal 99
Alien Ressurection Action Fox INteractive.........c.ivvmninns 3. Quartal 99
Billard Nights Billard Virgin 3. Quartal '99
Earthworm Jim 3D ....cooeorenre Jump&Run ......... Virgin 3. Quartal 99
Legend Of Legaia RPG SCEE eeee:d. Quartal 99
Messiah Action ([ i oS e e 3. Quartal '99
Mystical Ninja - Starring Goeman Action-Adventure 3. Quartal 99
Rainbow Six Action 3. Quartal 99
Shao Lin Beat ‘em Up 3. Quartal 99
Star Trek New Worlds Adventure 3. Quartal 99
DinoiCAsls = i Action-Adventure 4. Quartal 99
Gran Turismo 2 Rennspiel 4. Quartal 99
SHEep L. Share ‘em Up .Psygnosis. 4. Quartal '99
Jack Nicklaus Golf Golf Activision Herbst 1999
X-Men Arcade, Activision.... ...Herbst 1999
Final Fantasy B RPG -Squaresoft .. ....Herbst 1999
Space Invaders Action .......... Activision Herbst 1999
Vigilante 8: 2nd Offense Action Activision Herbst 1999
Resident Evil: Nemesis................. Action-Adventure <.Capcom Januar 2000
Rollcage Extreme Rennspiel ATD Januar 2000
TNT (Ex Castle Hassle) Action Psygnosis 1. Januar.2000
Suikoden 2 RPG Konami Februar 2000
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Quelle; Theo Kranz-Versand

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

1. |(Neu) [ Ridge Racer Type 4 87% 1
2. |(Neu) | Racing Simulation 2 89% 1
3. |(Neu) | Need For Speed 4 89% 1
4, |(Neu) | Civilization 2 92% 1
5. | (Neu) | Crash Bandicoot 2 - Platinum | 85% 1
6. |(Neu) |Hugo2 - 1
7. | (Neu) | Sports Car GT 80% 1
8. | (Neu) | G-Police - Platinum 87% 1
9. (1) Metal Gear Solid 87% 3
10. | (Neu) | Tomb Raider 2 - Platinum 91% 1
11. [ (Neu) | KKND: Krossfire 84% 1
12. | (Neu) | UEFA Champions League 98/99 | 83% 1
13. | (Neu) | Moto Racer - Platinum 83% 1
14. | (Neu) | Gex: Deep Cover Gecko 90% 1
15. | (Neu) | T'aiFu 83% 1

1. (1) Metal Gear Solid 87% 3
2. (6) Indiziert - 7
3, (3) | Tomb Raider il 9% 5
4. (2) Gran Turismo 94% 7
5. (7) Rollcage 90% 2
6. (5) | Tekken3 90% 7
1. (4) | FIFA 99 90% 5
8. | (15) | Crash Bandicoot3 90% 5
9. | (11) | Final Fantasy VI 94% 6
10. | (WE) | Spyro The Dragon 86% 4
11. | (Neu) | Need For Speed 3 88% 1
12. | (Neu) | Wild Arms 87% 1
13.1 (9) |TOCA2 89% 5
14. | (Neu) | Gex: Deep Cover Gecko 90% 1
15.| (10) | Formel 198 88% 7

Ein frischer Frihlingswind wehte diesen Monat durch die Ver-
kaufcharts von Theo Kranz. Bis auf Metal Gear Solid, welches
einen gewaltigen Rutsch auf Platz 9 erleiden muf3te, konnte sich
kein Titel in den Top 15 halten. Es zeigt sich deutlich, wie sehr
die User auf Rennspiele abfahren, denn die ersten drei Platze
sind fest in der Hand dieses Genres. Erfreulich auch die hohe
Plazierung vom Strategie-Hit Civilization |I.

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

Zumindest in den Leser-Charts konnte Metal Gear Solid seine
Spitzenposition halten — relativ dicht verfolgt vom indizierten
zweiten Teil des Action-Adventures von Capcom. Die Verdof-
fentlichung von Need For Speed 4 hat die Leute wieder auf
den Geschmack gebracht, und den dritten Teil erstmalig in die
Hitliste gesptlt. Die neuen Abenteuer von Gex werden wohl
in den néchsten Monaten noch klettern.

1. (1) Gran Turismo 2 SCEE 2
2. (2) Silent Hill Konami 6
3 (8) Driver GT Int. 2
4 (3) Final Fantasy VIII Squaresoft | 7
5. | (WE) | V-Rally2 Infogrames | 2
6. | (WE) | Syphon Filter SCEE 2
1. (5) Mission: Impossible| Infogrames | 3
8. (4) Soul Reaver Eidos 6
9. |(Neu) | Spyro The Dragon2 SCEE 1
10. | (Neu) | Rainbow Six Take 2 1

Gran Turismo 2 und Silent Hill konnten erwartungsgemal ihre
Position halten, wahrend Driver an Final Fantasy VIII vorbei-
gerauscht ist. V-Rally 2 hat nach einem Monat Abstinenz die
Charts erneut betreten - und zwar vollig zu Recht: Die zuletzt
gezeigte Version war einfach atemberaubend. Uberraschend
der Einstieg von Spyro The Dragon 2 in die Top 10 - denn hand-
feste Informationen liegen weiterhin nicht vor.

s

Ihre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von lhnen
wissen, welche PlayStation-Spiele Sie im Augenblick am lieb-
sten spielen und welche Games Sie sich am sehnsiichtigsten
wiinschen. Schicken Sie uns dazu einfach eine Postkarte oder
den Zeugnis-Coupon (Seite 145), auf dem Sie Ihre zwei person-
lichen Top 5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle
sollten Sie beriicksichtigen, daB es sich jeweils um Spiele han-
delt, die noch nicht in Deutschland erhaltlich sind. Der Rechts-
weg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COM-
PUTEC oder Sony diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen. Un-
ter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!
EDIA AG

OM PJ F“’F'
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* Polizei gejagt werden, dann bekom-
men Sie jetzt lhre Chance! Mit Need For Speed IV
kénnen Sie als Polizist agieren, Verstiirkung anfor-
dern und StraBenblockaden errichten. Einmalig! * =

Ralph Leu, P
GRAFIK  SOUND  SPASS
94 88: 93

BLAZE&BIADE

/" Blaze&Blade dhnelt der Zelda-Serie ~-"
- und ist nur fiir eingefleischte Fans
" dieses Genres bemerkenswert, Eine [
gute Abwechslung ist die Zusammenstellung ei-
gener Figuren. Das Spiel ist trotz einiger Mngel
eine gelungene Mischung aus 3D-Action und RPG.

Maximilian Kiichler, PSZ-Leser
GRAFIK  SOUND  SPASS
82+ 79: 89

LESER DES MOINATS 5 ‘
Aus besonderem AnlaB wollen war
" an dinsar Stelle ein Foto vom wohl
: umen PSZ-Leser zeigen, das wir
* von Mario Daube erhalten haben. Hier sehen Sle
LukasVincent, derim Alter von gerade einmal vier
Monaten den Final Fantasy VlI-Artikel ge
stens studiert.

Lukas Vincent Daube, PSZ-Leser dequ

FRISUR AUGEN  STIL

99 99,

o0 H QO

= CHANCE

In der Regel sind die Spiele, die wir in der

PlayStation Zone testen, noch nicht offizi-
ell im Handel erhéltlich. Wir wollen unsere
Meinung jedoch nicht als die alleingiltige
Wertungsinstanz ansehen, sondern sind
daran interessiert, lhre Meinung zu erfah-
ren. Schicken Sie uns einfach lhre Meinung
(zwei bis drei moglichst flott formulierte
Sétze inklusive Grafik-, Sound-, Dauerspali-
und Gesamtwertung) zu einem kdrzlich er-
schienenen Spiel. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Die Auswahl erfolgt nach re-
daktionellen Gesich‘cspunkten.

rQi\/fPJF |\/[ rL!‘ j'—\
Kennwort: J\Jeu ]i, 5 F%

ioonsiralis 21 »

egal

90429 Murnosry

Wer steckt hinter der PlayStation Zone? Wie ist das Heft aufgebaut? Was bedeuten die
Wertungen? Hier bekommen Sie Antworten auf Ihre Fragen!

Chefredakteur, 28

Aktuelles Lieblingsspiel:
Driver

|
Fiebert der Electronic Entertainment Expo entge-

gen, dieiibrigens dortstattfindet, wo sich der Show-
down im Jackie-Chan-Film Rush Hour abspielte.

FLORIAN BRICH
Redakteur, 27

Aktuelles Lieblingsspiel:
V-Rally 2

Verwaltet derzeit die Terminplane fiir die E3 in Los An-
geles und stellt fest, daB man sich manchmal einfach
klonen kénnen miiBte, um iiberall présent zu sein.

MARCO MARZINKOWSKI
‘a®) Redakteur, 29
%‘; Aktuelles Lieblingsspiel:
@/ | Anna Kournikova’s Court Tennis

Erlag diesem Monat dem Charme der attraktiven
Russin Anna Kournikova, obgleich sie nur in Pi-
xelform auf dem Monitor herumtanzte.

‘ ,‘! &, | Redakteur, 29
B
& Aktuelles Lieblingsspiel:
Driver

Neben zerschrotteten Autos bei Driver sorgten
vor allem packende Tennismatches mit Sports-
freund Marco fiir jede Menge SpaR.

DIE REDAKTION '

~#“_ MICHAEL PRUCHNICKI
fn 3 Redakteur, 21

Aktuelles Lieblingsspiel:
| B/C Stunt Copter

Kauft derzeit alle Rush-CDs auf und versucht im-
mer wieder erfolglos, bei R/C Stunt Copter den
Hubschrauber unter Kontrolle zu kriegen.

Redaktionsassistent, 21

(nDE)
‘ ‘i-’;:“ Aktuelles Lieblingsspiel:

m Speed Freaks

Macht die Filme fiir die PSZ-CD neuerdings mit

dem PC und ist froh, daR Adobe Premiere nun
auch dort einwandfrei lauft.

OLIVER PREISSNER
L = | Freier Mitarbeiter, 31
| “2-
E“? Aktuelles Lieblingsspiel:
M. Rugrats

Entpuppt sich als groBer Fan von Rainbow Six,
dem kommenden Action-Hammer von Take 2, der
Metal Gear Solid Konkurrenz machen soll.

MISTER X
Redakteur, 20-30

Aktuelles Lieblingsspiel:
7?7

Einen Platz haben wir noch! Wenden Sie sich mit
aussagefdhigen Unterlagen (Foto, Zeugnisse,
Probeartikel) an Hans Ippisch.

Die PlayStation Zone soll sowohl Profis als auch Anfanger mit zuverlassigen Infos, kritischen Tests

und hllfrelchen Tips & Tricks versofgen

Grundsatzltch ist das Heft so gegliedert, daB man im ersten Drittel iiber aktuelle Neuheiten, in der
Entwicklung befindliche Projekte sowie erstmals spielbare Titel informiert wird. Im AnschluB fol-
gen Berichte zu den Spielen, die bereits als spielbare Version vorliegen. Handelt es sich um keine
testfdhigen Versionen, dann wird das Spiel unter der Rubrik , Angespielt” vorgestellt, liegt eine laut
Software-Haus fertige Variante vor, dann wird das Game in der Test-Rubrik behandelt. Den AbschluB
jeder Ausgabe bilden die Tips & Tricks.

Bekommt ein Spiel eine Gasamtwenung von 50%, dann bedeutet thes da!! der Ttel eine in dem jewedl-
gen Genre durchschnittliche Qualitét aufweist. Erhélt ein Spiel um die 60%, dann diirfen Liebhaber die-
ser Spieleart durchaus mit einem Kauf liebéugeln. Ab 70% Prozent sollten auch Leute probespielen, die
sich fiir dieses Genre sonst eigentlich nicht begeistern kdnnen. Eine Wertung von iiber 80% signalisiert,
daB es sich bei dem getesteten Game um ein Spitzenprodukt handelt. Verteilt die Redaktion gar eine Wer-
tung von 90% oder mehr, dann kommt man als ernstzunehmender Fan nicht um die Anschaffung herum.

Gelungene Spiele mit einer Werting von mindestens 83% orhalten
den sogenannten ,PlayStation Zono-ﬁlt"-Award,dn
annssehan wanlen darl

pUTTATION
7on
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Strategie, 1 Spieler, Eidos

e getan Eidos” Warzone 2100 verfrachtet das oft
kopierte Gameplay der groRen Vorbilder nun erstmals in die dritte
Dimension. Gliicklicherweise miissen Sie diesmal nicht lange auf




2 L7000+
o
Baume und Holzhutten: Die Rocky Moun-
tains sind landschaftlich noch die reizvollste
der sonst kargen Gegenden des Spiels.

Bei Warzone 2100 (ibernehmen Sie die Kon-
trolle Uber eine kleine Armee, die zu den
wenigen Uberlebenden einer weltweiten nu-
klearen Katastrophe zahlt. Da weite Teile der
Zivilisation beim sogenannten Kollaps zerstort
wurden, ist das Technologie-Niveau lhrer Trup-
pen zu Beginn recht niedrig, doch das soll sich
im Laufe des Spiels deutlich andern. Als Neu-
einsteiger begin-
nen Sie mit der er-
sten von insge-
samt drei Kampa-
gnen, die zusam-

DIE ERFORSCHUNG NEUER

HEIMENBAUKASTEN SORGEN

: WIS e
Das blaue Licht zeigt an, dal3 diese beiden
Konstruktionsfahrzeuge eifrig an der Fertig-

stellung dieser Fabrik arbeiten.

sogleich von Ihren Forschern untersuchen las-
sen. Das so gewonnene Wissen kénnen Sie
umgehend in neuen Technologien investieren.
Dies kénnen neue
Gebaude fur lhre
Basis sein (z. B.
Wachtirme aller
Art), neue Techno-

men 33 einzelne
Missionen umfas-
sen. Fuhrt Sie der erste Feldzug noch in die
Wiste Arizonas, werden die Schlachten spé-
ter in den Uberresten der Metropolen und zu-
letzt in den schneebedeckten Rocky Moun-
tains gefuhrt.

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

Auferstanden aus Ruinen
In der Nahe eines Olbohrturms in der Wiiste
ziehen Sie mit Hilfe spezieller Lkw-Einheiten
zuerst eine Basis mit Kraftwerk, Fabrik und
Forschungszentrum auf, die auch in den fol-
genden Missionen |hr Hauptquartier sein wird
(naturlich kénnen Sie an anderen Stellen auch
zusétzliche Basen aufbauen). Wenn Sie inner-
halb der teilweise ziemlich grolen Spielab-
schnitte ein Artefakt finden, konnen Sie dies

ENERGIEMODUL - ARTEF AKT

-+

Im Verlauf des Spiels kénnen Sie einige Ge-
béudetypen in mehreren Stufen aufriisten.

logien, die automa-
tisch in lhre bereits
aktiven Einheiten implementiert werden (z. B.
starkere Geschutze cder Sensoren) oder neue
Bauteile, aus denen Sie im entsprechenden
Meni neue Einheitentypen zusammenstellen
kénnen. Um manche davon iberhaupt produ-
zieren zu kénnen, werden Sie nicht darum her-
umkommen, lhre Gebdude im Laufe des
Spiels in mehreren Stufen aufzuriisten — erst
in einer grofien Fabrik kdnnen Sie die schwe-
ren Fahrzeuge Uberhaupt bauen.

Panzer Marke Eigenbau
Im Gegensatz zu den Genre-Konkurrenten
sind Sie hier nicht auf eine Handvoll Standard-
Einheiten festgelegt, sondern kénnen sich lhre
Fahrzeuge frei aus den ca. 10 Rumpf-Partien,

Die Videosequenzen leiden an der teilweise
ziemlich schwachen Wiedergabequalitét.

Die Anpassung der Handhabung von Echtzeit-
Strategiespielen auf die PlayStation ist ein Kapi-
tel fiir sich. Wie man dabei das PC-typische Kist-
chenziehen umgehen kann, zeigte erst kiirzlich
KKND Krossfire mit seiner praktischen standard-
méaBigen Handhabung der Einheiten in Gruppen.
Bei Warzone 2100 kdnnen Sie die Einheiten auf
verschiedene Arten anwihlen, die mit den zwei
Kameramodi des Spiels im Zusammenhang ste-
hen. Befinden Sie sich im Fahrmodus, bei dem Sie
eine einzelne Einheit mit dem Joypad direkt iiber
das Schlachtfeld steuern, kdnnen Sie per Tasten-
druck umgehend einige in der Nahe befindliche
Einheiten zu einer Gruppe zusammenfassen. Ihre
Truppen folgen daraufhin lhrem Fahrzeug und
greifen auch dessen Ziele an. In der Kampfan-
sicht bilden Sie Einheitengruppen hingegen auf
die genretypische Art, indem Sie einen Rahmen
um die entsprechenden Truppen ziehen. Mit den
L-Tasten kinnen Sie einmal gebildete Gruppen
unter den vier Joypad-Tasten X, @, M und A ab-
speichern und danach jederzeit umgehend wie-
der aufrufen, was die Handhabung von griBeren
Truppenverbanden enorm erleichtert.

uppen
wie seit C&C gewohnt, indem Sie einen
Rahmen um sie herum ziehen.

1584

Ein Knopfdruck gentigt, und die umgeben-
den Einheiten folgen lhnen im direkt steu-
erbaren Fahrmodus Gberall hin.

Das Symbol zeigt's an: Diese Gruppe kén-
nen Sie per L1+Dreieck praktischerweise
jederzeit schnell und direkt anwéhlen.

PLAYSTATION ZONE 06/99
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Die Erfahrung von angeschfagenen Einheiten kénnen Sie durch Ver-
schrotten dieser auf ihre noch zu bauenden Nachfolger (ibertragen.

Die gelungenen Explosionseffekte lassen die Kémpfe gut aussehen,
zwingen die PlayStation-Hardware manchmal aber in die Knie.

1. WarCraft Il Blizzard

; Westwood

2. Command & Cnnquer 2

4 Command & Conquer :
5. KKND Krossfire

Durch die richtungsweisende Technik und das iiberzeugende Gameplay
plaziert sich Warzone 2100 auf Anhieb in der Spitzengruppe des Genres.
Mit etwas aufwendigerer Priisentation (Videosequenzen, Soundtrack) wi-
re fiir Eidos vielleicht sogar die Pole Position greifbar gewesen.

30 Waffensystemen und knapp einem hal-
ben Dutzend verschiedener Antriebsarten
zusammenstellen, was fir eine ungeahnte
Menge an mdglichen Fahrzeugtypen sorgt.
Soll es mal weniger kriegerisch zugehen, ha-
ben Sie immer noch die Wahl zwischen sie-
ben Systemen, wie beispielsweise mobilen
Reparatur-Einheiten. So ist es lhnen vdllig

| Warzone 2100 ist in mehrfacher Hin-
sicht richtungsweisend fiir das an-
sonsten so innovationsarme Genre. Die teils er-
staunlich detaillierte Polygongrafik wird auf je-
den Fall Schule machen. Ahnlich positiv ist der
Einheitenbaukasten zu werten. Weniger begei-
stert bin ich allerdings von der Idee, die Basis
und Einheiten aus der letzten Mission in die fol-
gende zu iibernehmen. Denn dadurch ist man so
nach einem knappen Sieg beim néchsten Auf-
trag ziemlich aufgeschmissen und kommt um ei-
nen Neustart der letzten Mission kaum herum.
AuBerdem leidet darunter auch das Leveldesign,
denn von geschickt gewihlten Verhéltnissen
der Spielertruppen gegeniiber denen des CPU-
Gegners kann damit natiirlich nicht die Rede
sein. Auch kann die gesamte Prisentation bei
weitem nicht mit den bombastischen Sound-
tracks und Videosequenzen eines Command &
Conquer oder WarCraft |l mithalten. Durch die
Kombination aus guter Grafik, iiberzeugendem
Gameplay und problemloser Handhabung macht
Warzone 2100 insgesamt aber groBen SpaR — nur
warum gibt es nun doch keinen Zweispielermo-
dus? Wer damit leben kann, sollte sich dieses
Highlight aber auf keinen Fall entgehen lassen!

Melbourne House 84%

freigestellt, ein Luft-

! kissen-Fahrzeug mit
92%  Bunker-Buster-Waffen-
80%  system oder ein Nutz-
fahrzeug mit Ketten-
88%  antrieb zu bauen. Be-
sonders erwdhnens-
wert sind die erst spa-
ter verfugbaren VTOL-
Einheiten (VTOL steht
fur ,Vertical Take-Off
and Landing”), denn
diese Senkrechtstarter sind durch ihre Be-
wegungsfreiheit einzigartig. Sobald Sie im
Verlauf des Spiels die sogenannte Synapti-
sche Verbindung gefunden haben, kénnen
Sie neben den normalen Einheiten auch spe-
zielle Cyborg-Infanterie produzieren.

,.um dem Schlachtfeld..

...haben Sie dank der dreh-, kipp-, zoom- und
scro!lbaren Karte und des Radars stets die
notige Ubersicht. Mit speziellen Comman-
der-Einheiten behalten Sie lhre Truppen
noch besser unter Kontrolle als ohnehin
schon und die Steuerung Uber (vorzugswei-
se) die beiden Analog-Sticks (oder optional
auch eine Maus) und zahlreiche Men(s
kénnte sowieso komfortabler kaum sein
(siehe Extrakasten). Bei den sogenannten
Transport-Missionen missen Sie ohne direk-
te Unterstltzung von der Basis in einem
feindverseuchten Gebiet ein bestimmtes
Missionsziel erreichen, wofir Sie zuvor eine
Gruppe von Einheiten in einen Transporter
laden und damit an den Ort des Geschehens

Wachturm mit Maschinengewehr
a

Stahiturm mit Maschinengewehr
Feuert automatisch auf Feinde in Sensorreichweite
Ver teidigungestarke: Medrig

TS S

Die Forschungsberichte zu untersuchten Ar-
tefakten informieren Sie tber die daraufhin
verfligbaren neuen Technologien.

fliegen — manchmal kénnen Sie sogar von
der Basis noch Verstarkung anfordern. Die
angekundigten Fast-Play-Missionen sind lei-
der auf einen einzigen Trainings-Level zu-

: ?““‘11 :'l.ﬁ"“ ;"}‘j@\x, -
Michael Pruchnicki, Redaktion PIavStatlon Zone

sammengeschrumpft und den 2-Spieler-
Linkmodus hat man nun leider doch nicht
mehr ins Spiel implementiert. Die Grafik des
Spiels gerdt bei groRerem Truppenaufkom-
men schon mal etwas ins Ruckeln und we-
der die Musik noch die Videos kénnen wirk-
lich Gberzeugen, wahrend sich die Intelli-
genz der eigenen Einheiten und der CPU-
Gegner sowie die Lokalisierung inklusive
komplett deutscher Sprachausgabe ein Lob
verdient haben.

Michael Pruchnicki

TEST |

Techmscll ist Walznne 2100 ein
wichtiger Schritt fiir das Genre
und kann auch spielerisch durch einige neue
Ideen Akzente setzen. Obwohl ein mitreiRender
Soundtrack oder ein spannender Zweispielermo-
dus wiinschenswert gewesen wiren, ist dieser
Titel fiir Fans des Genres ein Pflichtkauf und si-
cherlich Wegbereiter fiir unzihlige Echtzeit-
Strategiespiele mit ahnlicher Darstellung.

Li(28 Warzone 2100

Spieler &I

71BN 33 Missionen
{15 ca. DM 100,-
LESGEIEE Eidos
SIS Pumpkin Studios
I QICTELEY Ab 12 Jahren
GCICEECN Ende Mai 99

GRAFIK  SOUND  SPASS
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§' Rennspiel, 1-2 Spieler, Electronic Arts
: 84
,. . ¥

Was haben die Need For Speed-Spiele mit den Speed-
Filmen gemeinsam? Richtig, der zweite Teil war eher
von durchwachsener Qualitat. Der Giberzeugende drit-
te Streich lieB diesen Lapsus aber schnell wieder

in Vergessenheit geraten. Kann Need

For Speed 4 vielleicht eine noch

héhere Wertung einfahren

als der mit 88% geadelte

Vorganger?

Co-44. 67
g

" i-47.90
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Das war wohl nichts — die Gesetzesh(iter haben uns geschnappt
und (berreichen uns einen virtuellen Strafzettel.




[NEel TRAUMAUTOS

ASTON MARTIN DB7

FERRARI F50

MERCEDES CLK GTR

MERCEDES SLK 230

BMW Z3

JAGUAR XKR

PONTIAC
FIREBIRD TA

CHEVROLET
CAMARO Z28

PORSCHE 911
TURBO

LAMBORGHINI

DIABLO SV MCLAREN F1 GTR

2 Wie gewohnt ist der Fuhrpark bei Need For Speed zum einen quantitativ sehr
iippig ausgefallen, zum anderen stehen wieder absolute Nobelboliden zur
Auswahl. EA hat dabei einen regen Austausch betrieben und diverse neue

, Modelle integriert, so etwa den BMW M5 und den Jaguar XKR. Der Schere

zum Opfer gefallen sind im Gegenzug einige liehgewonnene Geschosse aus
Teil 3, darunter prominente Kandidaten vom Kaliber Lamborghini Countach
oder Italdesign Nazca. Wer es lieber etwas rustikal mag, kann sich im Hot -
Pursuit-Modus auch in diverse Polizeiwagen schwingen.

_"Snob mit seinem slndhaft teuren Porsche

'Qlwurbo hat es definitiv zu weit getrieben.
Aber den kralle ich mir: In 20 Jahren Streife
ist mir noch kein Rowdy entkommen und die-
ser wird es auch nicht schaffen. So, rein in
meinen BMW M5, Sirene an und los geht es.
~Die letzte gemeldete Position des Flichtlings

/ " eschwindigkeitsliberschreitung, Beam-
= =
S | tenbeleidigung und Fahrerflucht — dieser

e ————

| Erfreulich viele Randobjekte vermitteln Atmosphére. Her sind auf
der Landstral3e animierte Windmiuhlen zu bewundern.

war die Einfahrt zur Landstrae. Zum Glick
kenne ich alle Schleichwege und begebe
mich direkt auf Konfrontationskurs. Nach we-
nigen Minuten sehe ich den Burschen vor mir
- er ist schnell, verdammt schnell. Am be-
sten, ich fordere Verstarkung an. Verdammt,
der Typ dréangt mich von der Strecke ab - aus-
gerechnet hier in diesem schmalen Tunnel. lch
glaube, hier miissen andere Saiten aufgezo-

Entsprechenden Zaster vorausgesetzt, kénnen die Luxuswagen in
drei verschiedenen Stufen getunt werden.

gen werden. Jungs, baut eine StralRensperre
auf und legt am besten noch ein paar Krdhen-
fliRe aus — anders ist dem Halunken wohl nicht
beizukommen. H&ha, er ahnt noch garnicht,
was da auf ihn zukommt. Nach ein paar Kilo-
metern weiterer, heilRer Hatz ist es dann ge-
schafft und Mr. BMW brettert voll in die Ab-
sperrung, hinter der ihn schon meine Kollegen
erwarten und in Gewahrsam nehmen.

f car vpgradcs

LEVEL 3

IMPROVED AERDDYNAMICS
PROVIDES BETTER HANDLING
AT HIGH SPEEDS. WEIGHT
REDUCTION TRANSLATES
INTD QUICKER
ACCELERATION.

PRESS X TO Buy

. - o

F

MERCEDES SLK 230

UPGRADE COST: 6,750
YOUR ACCDUNT: o
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Neben den sieben Standardstrecken warten noch drei schwierig zu erreichende Bonuspisten in Ita-
lien, den USA und Spanien auf eifrige Rennfahrer. Zu Beginn stehen nur die Kurse Route Adonf,
LandstraBe und Kindiac Park zur Auswahl, den Rest hat man sich durch Erfolge in den Turnieren und

Special Events erst miihsam zu erfahren. Ab-
wechslung ist dabei Trumpf, denn es geht durch
Schneelandschatten in Amerika, vertraumte Dir-
fer in Deutschland, die ewig griinen Hiigel
Schottlands, franzésische Bergmassive und eng-
lische Areale. Wie bitte? Sie haben immer noch
nicht genug? Kein Problem, denn Sie kinnen bei
den Circuits auch die Optionen ,Nacht” und ,Re-
gen” aktivieren und die Variationen ,spiegelver-
kehrt" und , riickwérts” befahren.

DOLPHIN CAVE

CELTIC RUINS

Statt eines Riickspiegels wird diese Sicht nach hinten angeboten. In
den Boliden kann man sogar den Fahrer erspéhen.

Da hat es gescheppert: Die spektakuldren Uberschldge sind fast
schon ein Trademark der Rennspielserie von Electronic Arts.

Geld regiert die Welt
Annlich turbulent und dramatisch wie oben
beschreiben geht es im Hot-Pursuit-Modus
wahrhaftig zu. Wobei man dort nicht nur mit
deutschen Gesetzeshitern fir Recht und
Ordnung sorgen kann - nein, auch mit aus-
l&ndischen Kollegen ist dies méglich. Sollten
Sie hingegen eher Sympathie fiir Verkehrs-
ripel verspiren, kénnen Sie natlrlich auch
versuchen, sich dem Eingriff der Polizei zu
entziehen und sich nebenbei noch ein
heifes Rennen mit einem Mitspieler oder
der CPU-Konkurrenz liefern. Die Méglich-
keit, sich mit einem menschlichen Gegner
herbe Positionskdmpfe zu liefern, wird er-
freulicherweise in zahlreichen Spielvarianten
feilgeboten, wobei speziell die High-Stakes-
Ausfihrung zu wohliger Schadenfreude
oder auch dem krassen Gegenteil fiihren
kann. Fordert man hier siegessicher einen

DIE AUSGEFEILTE TUR-

LICH GUT DURCHDACHT

GRAN TURISMO.

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

Kollegen zum Duell heraus und verliert, ist
diese Niederlage doppelt schmerzlich — zum
einen ist man dem hamischen Spott des Ge-
winners ausgesetzt, zum anderen ist der
eingesetzte Bolide futsch, der in diesem Fall
komplett von der Memory Card geléscht
wird. ,Hm, ist doch kein Problem, dann
wihle ich halt einfach den selben Wagen er-
neut aus und fertig”, kénnte man jetzt viel-
leicht annehmen. Aber Pustekuchen, hier
hat man die Rechnung ohne Electronic Arts
gemacht. Mittelpunkt des neuen Spiels sind
diesmal namlich diverse Turnier- und Speci-
al-Event-Serien, bei denen man durch gute
Plazierungen Bargeld gewinnen und dadurch
erst alle Kurse und Flitzer erschliefen kann.
Mit dem Startkapital von 20.000 Dollar kann
zundchst nur ein Auto - Infos zu den ver-
schiedenen Modellen im Extrakasten — ge-




] Drei Impressionen aus dem stimmungsvollen Intro, welches einen guten Vorgeschmack auf die kommenden, spektakuldren Rennen bietet.

kauft werden, welches an einem eher ge-
ring dekorierten Turnier teilnehmen darf. Um
sich fir die besseren Veranstaltungen zu
qualifizieren, ist zunachst einmal gehdrig Za-
ster zu verdienen, denn nicht nur die Ein-
trittskarten fir diese Events oder die daflir

INTEeH VERGLEICH

die etwas grobschlachtig wirkenden Fahrer
ausmachen kann. Grafikblitzer waren eigent-
lich gar nicht zu verzeichnen und selbst klei-
nere Pop-Ups muRR man lange suchen. Lei-
der wird diese fulminante Optik durch zwei
entscheidende Aspekte wieder etwas abge-
schwéacht: So hat
Need For Speed 4 mit
teils immensen Ein-

89%

1. Need For Speed 5 Electronic Arts . .

2. NeedForSpeedd  FElectronicArts 88% brichen in der Frame-
3. Need For Speed Electronic Arts 86% rateh zdu ka'mpfedn ung
4. Need For Speed 2 Electronic Arts 19% ZUC leeine o _Ic_er an-
5.  San Francisco Rush Midway/GT Interactive 13% ere wabernde Textur

Sieht man vom zweiten Teil ab, der etwas wenig SpielspaB-PS unter der Hau-
be hatte, stand die Need For Speed-Serie schon immer fiir rasante Rennspiel-
Unterhaltung. Ahnlich konzipierte Titel wie etwa San Francisco Rush kinnen
da nicht mithalten und bekommen von Electronic Arts den Auspuff gezeigt.

geeigneten Gefdhrte missen finanziert wer-
den, sondern darliber hinaus auch Reparatu-
ren am aktuellen Geschof® oder Tuningmal-
nahmen. Letztere sind in drei Stufen még-
lich und bringen etwa einen besseren Rei-
fensatz mit mehr Grip, verbesserte Brems-
und Beschleunigungsleistung oder eine run-
dum erneuerte Aerodynamik.

Speed?

Grafisch ist EA durchaus ein Schonling ge-
lungen, denn an technischen Kniffen und
Feinheiten haben die Programmierer nicht
gespart. So wird man mit allerfeinsten Lens-
flare-Effekten, genialen Bremsspuren, reali-
stisch anmutenden Rauchwolken und Fun-
kenflug verwohnt und auch die Spiegelun-
gen auf gefrorenen und/oder nassen Ab-
schnitten der Strecken wissen zu gefallen.
Die verschiedenen Nobelhobel sind dariiber
hinaus ausreichend detailliert und bieten
transparente Scheiben, durch die man sogar

Kein Meisrersrck: Die 2-Spieler-Modi sind
zwar gut spielbar, leiden aber zum Teil unter
gehdrigen Einbriichen in der Framerate.

hatte man mit Sicher-
heit vermeiden kén-
nen. Aber gut, wollen
wir da mal nicht zu kri-
tisch sein, denn at-
traktiv und pfeilschnell
ist die Engine ja. Bei der Steuerung gibt es
in jedem Fall keinen Grund zur Klage. So-
wohl digital als auch analog lassen sich die
Wagen gut beherrschen, wobei die analoge
Variante einen Tick weicher und feinflhliger
ausgefallen ist. Beim digitalen Pendant hin-
gegen neigen die Luxusrenner auch schon
mal zum dezenten Ausbrechen. Soundtech-

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

nisch kénnen vor allen Dingen die Atmo-
sphére verspriihenden Funkspriiche der Po-
lizei gefallen, die rockig angehauchte, aber
dennoch belanglose Musikuntermalung
notigt daflir schon fast zum Reduzieren der
Lautstérke.

Marco Marzinkowski

- OO0-07.56" 7/L8) + g:00.89
1/ h :

Unterschidlfche Witterungen — hier Regen
— sorgen fiir eine zusétzliche Erhéhung des
Abwechslungsreichtums.

(@4 MEIN
; ' SEHR GUT

I | Electronic Arts hat mal wieder ein
schmackhaftes Menii zusammenge-
stellt: Die wesentlichen Zutaten sind dabei qua-
si unveréndert, wurden aber neu abgeschmeckt
und mit langfristig séattigenden Néhrstoffen er-
géinzt. Speziell die neue Turnierstruktur, bei der
man nur langsam und schrittweise in den Genuf3
der absoluten Highend-Boliden und der spéteren
Strecken kommt, wirkt sehr durchdacht und er-
giebig. Hier hat man sich bei EA wohl ein Bei-
spiel an der Opulenz von Gran Turismo genom-
men — eine sehr verniinftige Entscheidung. Das
dezent renovierte Fahrverhalten ist zudem iiber-
zeugender denn je, auch wenn es natiirlich wei-
terhin fern jeglicher Realitat ist. Ganz zufrieden
bin ich dann aber doch nicht, denn so langsam,
aber sicher sollte man sich mal einen neuen
Grafikkoch besorgen — der aktuelle Meister hat
die Optik mit viel zu wenig Fliissigkeit angerei-
chert oder, anders ausgedriickt, die Framerate
ist — um es gelinde zu sagen — sehr starken
Schwankungen unterworfen und auch weitere
kleine Unschanheiten verhindern den Sprung in
die grafische Elite. Speziell Ridge Racer Type 4
hat deutlich aufgezeigt, wie man die Ressourcen
der PlayStation besser ausreizen kann.

TEST EE

EA ist mal wieder ein vorziigli-
ches Rennspiel gelungen, wel-
ches sich vor allen Dingen durch die interessan-
ten Spielmodi und die hervorragende Steuerung
auszeichnet. Kleinere technische Prohleme

kdnnen diesen guten Eindruck nur bedingt
schmalern.

1-2

s TR 10 Strecken
CIEN ca. DM 89,-
LESGIEY Electronic Arts
WA Electronic Arts
QR CIELEN Ohne Altersbeschrankung
GEAGEEE Erhéltlich

GRAFIK  SOUND  SPASS
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Rennspiel, 1 Spieler, GT Interactive

@ PLAYSTATION . »Duval schuldet uns Geld, er
@ﬁﬁﬁﬁ, denkt, er kommt mit dieser mie-
— 3 sen Masche davon. Wir haben
gehort, dafd er Plane hat, die Stadt in Richtung Flughafen
San Francisco zu verlassen. Sorg’ dafiir, da er das Flug-

zeug nicht besteigt, wir erledigen den Rest.”

FPLAYS TATIVUN £OUNE VUO/99




Findet die Hatz durch die Stralsen nachts statt,
verwdhnen schone Grafikeffekte das Auge.

™% as ist nur einer der zahlreichen Auftra-
L ge, die der Uberaus coole Undercover-
Cop Tanner tagtéaglich auf seinem Anrufbe-
antworter vorfindet. Der ehemalige Renn-
fahrer hat sich auf Bitten seines Vorgesetz-
ten unbemerkt in den Verbrecherring ein-
schmuggeln kénnen und strebt nun eine
steile Karriere als Fahrer innerhalb des Mobs
an. Die Ganoven haben ihr Netz dabei quer
durch die USA gespannt und verfolgen ihre
illegalen Ziele in den vier GroBRstidten Mia-
mi, San Francisco, Los Angeles und New
York. Der Fahrer fur alle Gelegenheiten trak-
tiert zumeist mit brutal aufgemotzten Mo-
dellen aus den goldenen Siebzigern wie bei-
spielsweise einem Mustang den Asphalt
und hinterla3t neben erschreckten Passan-
ten auf den Gehwegen und jeder Menge
schrottreifer Karossen auch breite Brems-
spuren.

§ i i:;l'

Das zentrale Herzstick dieses Rennspiels der
etwas anderen Art bildet der Undercover-Mo-
dus, in dem Sie die Rolle des wortkargen Ein-
zelgangers Tanner Ubernehmen. Die Story des
Spiels entfaltet sich dabei immer weiter, je
mehr Auftrage der Protagonist erfolgreich be-
waltigt, desto hoher steigt er in der Gunst sei-

inung und

In einigen der zahlreichen Missionen sitzt Ihnen neben der Polizei auch die Zeit im Nacken.

ner neuen ,Freunde", darliber hinaus erfahrt
er auch mehr Uber die Hintergriinde und dun-
klen Plane des méachtigen Verbrecher-Clans.
Wahrend seiner Zeit im Dienst des Syndikats
trifft der verdeckte Ermittler des Weiteren auf
allerlei seltsame und geheimnisvolle Gestal-

SEHENSWURDIGKEITEN

Einen Beleg fiir die exakte Nachbildung der vier US-Metropolen bilden die Sehenswiirdigkeiten.

il

ten, die ihn in der Story zum Teil von einer
Stadt zur ndchsten begleiten. Die insgesamt
ca. 40 verschiedenen Fahrerjobs haben eine
sehr grof3e Bandbreite und erfordern das ge-
samte Kénnen des eingefleischten Muscle-
Car-Fans. So bekommt der Undercover-Cop
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In dieser heruntergekommenen Bude wartet der Undercover-Cop
Tanner auf weitere Auftrége der gerissenen Ganoven.

In der einsamen Wiiste kénnen Sie ohne stérenden Grof3stadtver-
kehr oder Ful3génger ungehemmt auf die Tube drticken.

beispielsweise den Auftrag, ein gerade ge-
stohlenes Auto in eine Werkstatt zu beférdern,
damit die Gangster dort die Kennzeichen
wechseln und dem Wagen ein neues Qutfit
verpassen kénnen. Da der Karren inzwischen
auch bei den Cops als gestohlen gemeldet
wurde, sollte Tanner unter allen Umsténden
auBerhalb der Sichtweite der aufmerksamen
Beamten bleiben. An spéterer Stelle des Spiel
soll der Fahrer einem abtrinnigen Mitglied des
Clans einen Denkzettel verpassen, indem er
dessen Auto durch dezente Dréngeleien zur
vorzeitigen Schrottreife verhilft. Eine der spek-

Martin Edmondson nahm sich trotz der
spannenden Lektlire Zeit fiir ein Interview.

PSZ: Wie viele Strafzettel wegen Geschwindig-

eitsiibertretung haben Si it dem Beginn der

Arbeit an Driver bekommen?

Martin Edmondson (lacht): Keinen einzigen. Aber
da habe ich wohl nur Gliick gehabt, eigentlich
hétte ich ein paar Strafzettel verdient...

PSZ: In welchem Genre wiirden Sie Driver ansie-
deln?

Martin Edmondson: Ich glaube nicht, daR Driver
ein Rennspiel im eigentlichen Sinne ist, obwohl|
es Elemente aus diesem Genre hat. Es ist auch
nicht mit Action-Racern wie Twisted Metal oder
dhnlichen Titeln zu vergleichen. Ich wiirde es als
Fahrsimulation bezeichnen, bei der soviel SpaR
wie miglich integriert wurde. Driver kreiert ei-
gentlich ein Genre fiir sich.

takularsten Dienstfahrten besteht darin, den
einzelnen Restaurants eines Geschaftsman-
nes einen Besuch abzustatten, ohne allerdings

gen, so greift er auf Polizeiwagen oder Taxen
zurlick, um sich seinen Weg durch die Stralken
der GroRstadt zu bahnen. Die hochgetunten

NACH EINER VERFOLGUNGSJAGD BEI DRIVER WERDEN

LANGWEILIG VORKOMMEN.

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

vorher das Fahrzeug zu verlassen. Der Prota-
gonist hat je nach Auftragsart die Qual der
Wahl aus 14 sehr unterschiedlichen Fahrzeu-

PSZ: Wie haben Sie die realistischen Beschéadi-
gungen am Fahrzeug verwirklicht?

Martin Edmondson: Viele unserer Programmierer
haben sehr gute Kenntnisse und Fihigkeiten in
den Bereichen Physik und Mathematik, die uns
bei der Arbeit mit Fahrzeug-Modellen zugute ka-
men. Wir haben den Kollisionen im Spiel Werte
von realen Crashs zugrunde gelegt. Eine reale
Kollision zwischen zwei Fahrzeugen absorhiert
jedoch eine Menge Energie, so daB die Autos
nicht so spektakulér abprallen. Um den SpaBfak-
tor zu erhdhen, lassen wir die Autos im Spiel da-
her etwas stérker reagieren.

Martin Edmondson: Eine Besonderheit des Spiels
ist der groBe Variantenreichtum beziiglich der ein-
zelnen Missionen. Dazu kommt die Maglichkeit,
nach Lust und Laune eine Spazierfahrt durch die
Stédte zu unternehmen oder ein Rennen in der Wii-
ste zu fahren, je nachdem, in welcher Stimmung
man gerade ist. Es ist wihrend der Entwicklung
vorgekommen, daB wir bei der Testphase unsere
eigentliche Aufgahe vernachlissigt haben und
stattdessen einfach mit lauter Hupe durch die City
gerast sind, um FuBgénger zu erschrecken.

PSZ: Gibt es Unterschiede zwischen dieser Ver-
sion und der PC-Version?

Martin Edmondson: Der einzige Unterschied liegt
in den verhesserten Grafikfahigkeiten eines PC,

Renner sind dabei sehr nahe an den realen Ka-
rossen der 70er Jahre angelehnt, eine Lizenz
wollten die Autohersteller aufgrund des rau-

so ist beispielsweise in der PC-Version Textur-
Filtering enthalten. Ansonsten ist das Spiel von
den Autos iiber die Kollisionen bis zu den Cut-
Szenen absolut gleich.

PSZ: Gibt es bestimmte Action-Filme, die Sie zu
diesem Spiel inspiriert haben?

Martin Edmondson: Es gibt eine ganze Reihe von
guten Filmen, die mir die Idee fiir Driver gegeben
haben. Da wiéren zum einen die riesige Verfol-
gungsjagd am Ende des Blues Brothers-Films, bei
dem gut 100 Polizeifahrzeuge verschrottet wer-
den. Auch die sehr gut gelungene Verfolgungs-
jagd in French Connection mit Gene Hackman so-
wie die Hetzjagden mit dem Mustang durch die
Straen von San Francisco in Bullit dienten als
Vorlage. Typisch fiir die Streifen aus den 70er
Jahren waren z. B. die fliegenden Radkappen
oder das Rasen durch die engen Seitengassen
von New York, bei dem Miilltonnen durch die Ge-
gend flogen.

PSZ: Auf welchen Teil des Spiels sind Sie beson-
ders stolz?

Martin Edmondson: Zum einen auf das dynami-
sche Fahrzeugverhalten und das Handling der
verschiedenen Autos. Man hat wirklich das Ge-
fiihl, einen typisch amerikanischen StraRenkreu-
zer zu steuern, wenn sich der schwere Wagen in
die Kurven legt. Féhrt man langsam auf einen Biir-
gersteig, spiirt man, wie das Auto abgefedert
wird. Auch mit den Effekten im Spiel wie dem



hen Charmes des Titels inklusive verschreck-
ter Passanten und hohen Schrottanteils nicht
erteilen. Als Alternative zum harten Gano-
venalltag und zugleich als Training kénnen
sechs sogenannte Driving Games angewahlt
werden. Hier hat der Spieler beispielsweise im
Pursuit-Mode die Aufgabe, in einer Stadt sei-
ner Wahl ein anderes Auto Uber StraRenkreu-
zungen, durch Parkanlagen und schmale Gas-
sen zu verfolgen und es schlieRlich zu stellen.
Im Trail-Blazer-Mode missen so schnell wie
moglich auf der Strecke veteilte Markierungen
angefahren werden, um die heruntertickende
Uhr zu schlagen. Der Survival-Mode schlief3-
lich erinnert frappierend an den Total-Destruc-
tion-Mode von Destruction Derby, hier versu-
chen duRerst aggressive Cop-Fahrzeuge, lhre
Karosse in einen unférmigen Klumpen Blech
zu verwandeln.

Die City lebt

Hat man zum ersten Mal hinter dem Steuer
eines vor PS strotzenden Vehikels Platz ge-
nommen, fallt schon bald das absolut authen-
tische Fahrzeugverhalten auf. So drehen bei
wilden Burnouts auf dem Asphalt die Hinter-
reifen durch und der Wagen schaukelt auf-
grund der hohen PS-Power bei riskanten
Mandvern wild hin und her. Bei brachialen
Wendemandvern oder hart geschnittenen
Kurven legt sich das Fahrzeug in die Kurve
und bei Vollbremsungen aus voller Fahrt spirt
man férmlich, wie neben den Bremsen auch

hochgeschleuderten Miill oder dem drehenden
Wind, der Rauchschwaden in verschiedene Rich-
tungen treibt, sind wir sehr zufrieden.

PSZ: An welchen anderen Proj arbeiten Sie

derzeit?

Martin Edmondson: Neben einem Rennspiel, zu
dem wir aus Lizenzgriinden noch keine niheren
Angaben machen kénnen, arbeiten wir zur Zeit an
Techniken fiir die nichste Generation von Auto-

Bl PlayStation Zone-Redak-
teur Jens Quentin nutzte die
Gelegenheit und (iberreichte
Reflections-Chef Martin Ed-
mondson eine aktuelle Play-
Station Zone, auf dessen Titel
natrlich Driver ist. 1 |n die-
sen Blros entstand das neue-
ste Meisterwerk von Reflec-
tions, das ubrigens von GT In-
teractive verdffentlicht wird.

Das Nachtleben auf Miamis StralRen kann
fur FulBgédnger geféhrilich werden.

Die aufgemotzen Boliden aus den wilden
70er Jahren sind toll dargestellt.

Iﬂw rot pulsierender Radar signalisiert, da8 die Cops auf Sie aufmerksam geworden sind.

Rennspielen sowohl fiir die PlayStation als auch
fiir die PlayStation 2.

PSZ: Gibt es eine Backgroundstory zu dem Pro-
tagonisten im Spiel?

Martin Edmondson: Der Hauptcharakter im Spiel
ist ein ehemaliger Rennfahrer und Polizist. Der
ebenso wortkarge wie coole Cop hat die Auf-
gabe, den Mob zu infiltrieren, seine Pléne zu
durchkreuzen und den Verbrecherring schlieB-
lich auffliegen zu lassen.

PSZ: Welches Stadtszenario ist lhr persinlicher
Favorit?

Martin Edmondson: Ich mag die hiigeligen
StraBen des Stadtteils Pacific Heights in San

Francisco, da hier der Wagen wie im Film Bullit
sténdig auf und ab springt, aber auch Miami mit
seinen groBen Griinflachen und Parkpldtzen und
New York mit seinen gelben Taxen und dem auf-
steigenden Dampf aus den Kanalschéchten ha-
ben ihre Reize.

PSZ: Wie ist lhre Meinung zur PlayStation 27

Martin Edmondson: Wenn die neue Konsole die
hohen Erwartungen erfiillen kann, wire sie eine
unglaubliche Maschine. Andererseits muB die
PlayStation 2 diese Erwartungen auch erfiillen,
denn die technischen Maglichkeiten von heute
haben in ein paar Jahren keine Bedeutung mehr.
Die PlayStation 2 ist nicht bloB eine PlayStation
mit mehr Power, sie stellt vielmehr einen Quan-
tensprung in der Entwicklung dar und das
kommt den Spielentwicklern zugute. Es war z. B.
sehr aufwendig und hat sehr viel Rechenpower
in Anspruch genommen, auf der PlayStation eine
authentische Ampelanlage oder umherfliegene
Blatter zu simulieren. Meine Wunsch ist es, mit
geniigend Rechenpower und einem fahigen
Team ein Spiel zu kreieren, welches der Realitit
so nahe wie maglich kommt, und mit der Play-
Station 2 kommt man diesem Wunsch einen
groBen Schritt néher.

PSZ: Vielen Dank fiir das Gespréch.

PLAYSTATION ZONE 06/99
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[IN[Ee) CRASH-VORLAGEN

An dieser Stelle eine Auswahl der Streifen, die
als Vorbild fiir Driver genannt werden kdnnen:

die Federung hart gefordert wird. Neben dem
realistischen Handling des Autos hinterlaRt
vor allem das Geschehen in den Stadten ei-
nen bleibenden Eindruck. Von den Fufdgén-
gern auf den Gehwegen Uber komplexe Am-
pelanlagen bis hin zu einem stetigen Ver-
kehrsfluR mit beispielhaft agierenden CPU-
Autofahrern besticht Driver durch eine tolle

[NEeH VERGLEICH

Mit dieser brisanten Ladung an Bord sollte man dulRerst vorsichtig fahren.

GrofRstadtatmosphére, die bis ins kleinste De-
tail simuliert wird. Die vier US-Metropolen
wurden in einem aufwendigen Verfahren bis
auf den letzten Gullydeckel nachgebildet. An
den Hauserwidnden kann man neben Graffiti
auch Werbeplakate oder Geschaftsnamen er-
kennen und in San Francisco verschonert
auch die weltberiihmte Bahn das StraRenbild.
Die Kinstliche Intelligenz der anderen Fahrer
zeigt sich in verkehrsgerechtem Verhalten mit
Beachtung der Ampel-
zeichen und der Vor-
fahrt. Um den Reali-
tatsgrad zusatzlich in
die H6he zu treiben,
kann es im GroRstadt-
verkehr trotz Einhal-
tung der Geschwin-
digkeitsbegrenzung zu
Unfallen unter den
CPU-Fahrern kom-
men. Flr einen gere-

z. B. das Nichbeachten der Ampelzeichen
oder eine Geschwindigkeitsibertretung,
nehmen die Cops unter Einschaltung der
schrillen Sirenen sofort die Verfolgung auf.
Die daraufhin folgenden Verfolgungsjagden
gereichen jedem Actionfilm zur Ehre und
gehdren sowohl technisch als auch atmos-
pharisch zum Spektakuldrsten, was man auf
der PlayStation zur Zeit bewundern kann.
Auf lhrer Flucht Uber Gehwege sehen Sie
panische Passanten
vor dem rasenden
Gefahrt flichten, da-
bei kommen Zaune,
Mdlltonnen und Stra-
Renschilder unter die
Réder. Risikofreudige
Fluchtfahrer versu-
chen die Polizei durch
riskante Mandver im
Feierabendverkehr

oder durch plétzliche

gelten Ablauf des
StralRenverkehrs und
die Einhaltung des Gesetzes sorgen Ord-
nungshter, die ebenfalls ihre Runden in den
StraRenschluchten drehen.

Jagdsaison im

GroRstadtdscl {

Groisstadtaschungel

Auf einer Karte ist immer der ndchste An-

laufpunkt angezeigt, den Tanner zur erfolg-
reichen Bewaltigung
eines Auftrags anfah-
ren muf. Dariber hi-

1. Gran Turismo SCEE 94% naus sind dort auch
2. Driver GT Interactive 88% die patrouillierenden
3. Destruction Derby 2 Psygnosis/Reflections 87%  Cops mit ihrem Sicht-
4. Grand Theft Auto DMA/BMG Int. 86% feld (ahnlich dem bei
5. Destruction Derby Psygnosis 85% Metal Gear Solid) zu

Gran Turismo sei hier nur der Vollstandigkeit halber als Referenz aufge-
fiihrt, ansonsten 1aBt sich Driver wohl noch am ehesten mit Grand Theft Au-
to vergleichen. Im direkten Vergleich hat Driver dabei aufgrund der viel
besseren optischen Présentation klar die Nase vorn.

erkennen.

Begeht nun der Fah-
rer innerhalb dieses
Sichtfeldes eine Ord-
nungswidrigkeit wie

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

Richtungswechsel in
kleine Seitengassen
abzuschuitteln, jede weitere Verkehrsiiber-
tretung fuhrt dabei jedoch zu einem aggres-
siveren Fahrverhalten der Ordnungshtter.
Gerammte Fahrzeuge kénnen den Verfol-
gern dabei als Hindernisse in den Weg ge-
stellt werden. Doch Vorsicht, wer allzu héu-
fig unter gewaltigem Krachen und quiet-
schenden Reifen Kontakt mit Hauserecken
oder braven CPU-Fahrzeugen hat, der muf}
mit einer eingeschrankten Leistung seines
Boliden leben, Beschadigungen wirken sich
auf die Beschleunigung und die Héchstge-
schwindigkeit des Wagens aus. Haben Sie
es mit den Kollisionen zu weit getrieben,
nehmen Sie die Polizisten auf dem Schrott-
platz in Empfang. Die Funkspriiche der
Cops, die Ubrigens genauso wie die gesam-
ten Textpassagen eingedeutscht wurden,
sorgen neben dem hektischen Brillen von
aufgelesenen Ganoven wahrend der drama-
tischen Flucht fur ein tolles und packendes



Mit Hilfe eines Editors kénnen Replays zu spektakuldren Mini-Movies verwandelt werden.

Spiel-Film: Mittels zahlreicher Cut-Szenen
wird die Handlung rund um den miesen

Mob vorangetrieben.

Filmambiente. Hobby-Regisseure dirfen in
einem umfangreichen Replay-Editor ihre ei-
gene Verfolgungsjagd aus jeder erdenkli-
chen Kameraperspektive in echter Ac-
tionfilm-Manier nachbearbeiten und auf Me-
mory Card bannen.

Es ist wirklich zu empfehlen, sich im Rah-
men einer gemutlichen Spazierfahrt durch
eine der Citys Zeit fur die herrlichen grafi-
schen Details von Driver zu nehmen. So
wird man bei Fahrten auf steil ansteigenden
StraRen komplett von der Sonne geblendet,
die Lens-Flare-Effekte wirken sich dariiber
hinaus auch auf die Umgebung aus, die Son-
ne scheint beispielsweise schwach durch
Baume und Hecken. Bei Wetterdnderungen
wie heftigem Regen oder Schneefall in New
York veréndert sich nicht nur die Performan-
ce des Autos, auch die Bremsgerdusche
sind dann den Bodenverhéltnissen ange-
palt. Bei den grandios dargesteliten Kollisio-
nen wird nicht zuletzt dank der sehr gut in-
tegrierten Dual-Shock-Unterstitzung die
volle Wucht des Aufpralls férmlich splrbar.
Umherfliegende Radkappen und brennende
Motoren bilden neben kraftvoll brummen-
den Motorengerauschen und heulenden Si-
renen den perfekten Rahmen fiir packende
Hetzjagden durch die Stadte. Die Wagen las-
sen sich dabei exzellent Uber den Asphalt
steuern, die dynamische und akkurate Fahr-
zeugphysik verdichtet die realistische At-
mosphére. Finden die Hetzjagden nachts
statt, weifd die Grafik mit eindrucksvollen
Motion-Blure-Effekten zu begeistern — so
spiegeln sich auf regennasser Fahrbahn das
Rot der Ampeln sowie die Scheinwerfer
auf dem Asphalt wider. Leichte Grafik-
schwéchen wie erkennbares Pop-Up lassen
sich in Hinblick auf die vielen positiven Ideen
und liebevollen Details des Spiels leicht ver-
schmerzen.

Jens Quentin

| Einer der Trainingskurse befindet sich in
der Wiiste. 8 Hier paf3t das Motto:
Wer wird denn gleich in die Luft gehen?

3l an und begeistert durch eine prima
Kombination aus realistischer Fahrsimulation
und actionreicher Raserei mit jeder Menge
SpielspaB. Die unterschiedlichen Auftrége las-
sen alternative Vorgehensweisen und Fahrtrou-
ten zu, die Cut-Szenen verbinden die Missionen
dabei zu einer spannenden Story. Sowohl gra-
fisch als auch soundtechnisch wartet der Titel
mit liebevollen Details und brillanten Effekten
auf. Die coole Musikuntermalung aus dem Zeit-
alter der Hippies und Schlaghosen rundet das
Spiel zu einem MuB sowohl fiir Filmfans als
auch fiir Rennspielfreaks ab.

TEST ERGEBNIS
Driver spriiht nur so vor innova- [k
tiven Spielideen und vermixt
diese mit einem tollen, ausgereiften Gameplay
und einer ganzen Reihe technischer Finessen.
Noch nie kam ein Spiel den aufregenden Auto-
Hetzjagden in Film und Fernsehen so nah.

LGN Driver
(-1 -4 Rennspiel

RN IS LN 3 Stufen

__Save Game
Analog/Dual Shock BETAT]
40 Undercover-Missionen +
_____ 6 Driving Games
RN u (- b8 ca. DM 99,-
BL S CIEE GT Interactive
V(Y Reflections
_ USK-Freigabe S.YASRETTCNY
GCICEECY Juni 99

GRAFIK  SOUND  SPASS

80: 85: 92
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Rennspiel, 1 Spieler, Take 2

Grand Theft Auto gehort
trotz seiner schlichten
Grafik zu den beliebte-
sten PlayStation-Spielen.
Mit GTA London 1969 er-
scheint nun das erste Mis-
sion Pack in der Geschich-
te der Sony-Konsole.

PLAYSTATIOM

20N

m GTA London 1969 (iberhaupt starten

zu kénnen, brauchen Sie das Original-
GTA, da die CD bei jedem Start abgefragt
wird. Die Entwickler haben das Gameplay
des DMA-Hits in die namensgebende engli-
sche Metropole verfrachtet, was einige ge-
ringfugige Veranderungen zur Folge hat.
DaR in London Linksverkehr herrscht, wer-
den Sie bei dem fiir das Spiel typischen
Fahrstil wahrscheinlich sowieso kaum be-
merken, anders sieht's da mit den diesmal
unbewaffneten Polizisten aus — nur mobile
Eingreiftruppen riicken mit Feuerwaffen an.
Auf lhrem Weg an die Spitze der Gangster-
Szene machen Sie nach wie vor nicht Halt

Der Sporrwagen mit dem Union Jack gehort
optisch zu den ansehnlichsten Neuheiten.

GTA LONDON 1969

Witzigerweise kénnen Sie auch die bertihm-
ten Londoner Doppeldecker-Busse kapern.

vor ricksichtslosem Car-Jacking, die knapp
30 neuen Fahrzeuge bieten dabei natirlich
vorwiegend englische Sportwagen oder die
berihmten Doppeldecker-Busse (auch als
Sightseeing-Version ohne Dach), doch auch
der eine oder andere Kéfer 1Rt sich hier
blicken. Grafisch hat sich kaum etwas getan,
die Optik wirkt schlicht, einige Autos sind
nicht nur in der Nahaufnahme pixelig und
das Ganze ruckelt des Ofteren ein wenig.
Der gelungene Sound steht dazu im krassen
Kontrast, die FX sind makellos und der per-
fekt zum 1969-Ambiente passende Sound-
track didelt Ihnen wahrend der riicksichtslo-
sen Fahrten zum nédchsten Missionsziel aus
den Radios der Fahrzeuge entgegen und &n-
dert sich je nach gewahltem Auto.

Michael Pruchnicki

‘ Mit einer quergestellten Stretch-Limousine legen wir an dieser Kreuzung den Verkehr lahm.

GTA London ist eine zwiespéltige An-
&1 gelegenheit. Einerseits gibt es hier
mahr GTA, was Fans begriiBen diirften, anderer-
seits ist das Ganze zwar leicht anders, aber kei-
neswegs besser oder neu. Wer also mit neuen
Fahrzeugen und einem neuen Grafikset schon
zufrieden ist, darf zugreifen — Neuerungen oder
Verbesserungen sind aber keine zu vermelden.
Der Soundtrack ist ebenso einmalig und cool
wie beim Vorgdnger. Das Mission Pack ist ganz
klar ein Titel fiir Fans und solche, die es werden
wollen — gerade als giinstiger Doppelpack mit
dem Original ist London fiir GTA-Neulinge eine
Reise wert. Trotz der schlichten Grafik, kann das
Gameplay nach wie vor stundenlang fesseln.

TEST ERGEBNIS

GTA London 1969 empfiehlt sich
aufgrund fehlender Innovatio-
nen in erster Linie fiir unerséttliche Fans des Ori-
ginals. Der ebenfalls erhaltliche preisgiinstige
Doppelpack mit Spiel und Mission Pack macht
die erste Missions-CD fiir die Sony PlayStation
auch fiir Spieler interessant, die Grand Theft
Auto noch nicht in ihrer Sammlung haben.

{G:I§ GTA London 1969
Genre Rennspiel

e N

Schwierigkei kensgrad Mittel
_Save Game [L]
§ Nein/Ja
.n(mit Bonusmissionen 50)

" GRAFIK  SOUND  SPASS
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Tennis, 1-4 Spieler, SCEE

Mit einer der attraktivsten
Spielerin der Tour hat sich
SCEE ein gutes Zugpferd
fiir das neue Smash Court
Tennis geangelt. Wird die
spielerische Attraktivitat
wohl ahnlich hoch?

Emes der zahlreichen Bonus
Rackets in feuriger Action.

Eine witzige Zugabe !m Bomb Bah’ Modus
wurde gerade ein Spieler gerdstet.

den einlegen, denn obwohl
die Steuerung bei Anna Kour-
nikova‘s Smash Court Tennis
erfreulich gut geworden ist,
und man bereits nach kirze-
ster Zeit perfekte Volleys,
Stops etc. beherrschen wird,
sind die Computergegner
durchaus eine Herausforde-
rung. Wer immer nur mit den
selben Grundschldgen zum Erfolg kommen
will, hat daher schlechte Karten. Variables,
intelligentes Spiel ist der Schlussel zum
Sieg, auch wenn die Intelligenz der Kontra-
henten im Vergleich zur japanischen Fas-
sung deutlich heruntergeschraubt wurde,
und somit auch Einsteiger Siegchancen ha-
ben. Auf insgesamt 14 Courts kénnen die
Matches bestritten werden, wobei dabei ei-
ne bunte Mixtur zur Auswahl steht. So ver-
sprihen die Platze in GroRbritannien oder
Frankreich durchaus authentisches Flair und
un- sind politisch korrekt, andere hingegen sind
etwa mitten in der Innenstadt von Hong-
kong angesiedelt und dementsprechend laut
und hektisch. Besonders ausgereift ist die
Turnierstruktur. Nicht nur kann man durch
Siege wertvolle Punkte in der Weltrangliste
sammeln, Erfolge bei diesen Veranstaltun-
. gen werden auch mit Bonuscharakteren (so
'« etwa Reiko Nagase aus Ridge Racer Type 4
. oder Eddy aus Tekken 3) oder mehr oder
- minder sinnvollen Goodies belohnt. Es
, winkt etwa ein Wellenracket oder eine
~ Bratpfanne (1) als Schlager. Uberhaupt
. war man um Witz bemiht: So ver-
I schwinden an einigen Stellen die Bélle
. flr immer und ewig in den Tiefen der
. Meere oder aber Zuschauer werden an
der Stelle getroffen, die bei jedem
Mann besonders empfindlich geraten

Bis zu vier Spieler gleichzeitig kénnen per Multi-Tap gegen-
einander antreten. Die dynamische Kamerafihrung ist da-
bei nicht immer unbedingt auf Ballhdhe.

Bevor man sich an einem Einzelmatch, ei-
nem Turnier oder dem ungewdhnlichen
Bomb-Ball-Modus versucht, bei dem es gilt,

; n Ball zuzuspielen, der
hier nach Ablauf ei-
_ner bestimmten
Zeitspanne zu ei-
er Bombe mu-
tiert, sollte
1an zunachst
ge Trai-

ist. PS: In einigen Turnieren konnte man so-
gar die lebende Pampelmuse Pac-Man auf
der Teilnehmerliste entdecken.

Marco Marzinkowski

MEIN FAZIT:

SEHR GUT

NBA Courtside bietet eine kompro-
miBlose Mischung aus optischer Fi-
nesse, anspruchsvollem Tiefgang und eingéngi-
ger Unterhaltung. Es besticht durch seine grafi-
schen Details, bietet die nitigen Fakten und Hin-
tergriinde aus der NBA-Liga und behélt auch auf
Dauer ein Gameplay.

TEST ERGEBNIS ™
Hervorragend gelungenes Ten- et
nisspektakel, das erfolgreich
den Spagat zwischen Realismus und lmrmsitit
geschafft hat. Trotz der eher unspektakularen
Grafik, wird eine ansprechende Atmnsphiro
vermittelt, denn die Matches werden von zahl-
reichen Umgebungsgeriuschen und — zum Teil
schréger — Musik akustisch untermalt.

_Ep_ielm

| Schwierigkeitsgrad
Save Game

Analo

Release 1,8.5.,
GRAFIK SOUND  SPASS
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3D-Beat-‘em-Up, 1-2 Spieler, Virgin Interactive

Virgin Interactive 6ffnet die Kafigtiiren fiir
den Bloody Roar-Zoo zum zweiten Mal. Er-
. neut durfen Sie im Verlauf des phantasie-
ollen Priigelspiels in einen Dachs oder ein
maleon wechseln und lhrem Wider-
sacher die Fange zeigen. Wir sagen
in, ob Sie Bloody Roar 2 mit ei-
nem freudigen Heulen be-

grifRen konnen.

ie Kampfer, die sich zur Wabhl stellen,
 fuhren alle ein Doppelleben. Zwar betre-
n Sie die dreidimensionalen Arenen in
nschlicher Gestalt, doch kénnen Sie sich
rend des Duells in ein Tier verwandeln.
rausgesetzt, die Beast-Power-Leiste ist
fillt, wird lhr Charakter per Tastendruck
‘einem Wolf, einem Insekt oder einem Pu-
a. In dieser Form stehen Ihnen neue An-
riffsarten und Super-Attacken zur Verf(-
gung, mit denen Sie lhrem Widersacher an
die Gurgel gehen kénnen. Das Kampfsy-
stem bietet alle grundlegenden Aktionsar-
ten: Sie kénnen Schlige und Tritte austeilen,
diese kombinieren und in mehreren Héhen
blocken. Zudem ist es mdglich, den Gegner
U greifen und eine energiezehrende Kombi-
ation auszuldsen. So schleudert Long sein
pfer in die Randbegrenzung, Busuzima be-
'scht eine Uble Trittfolge und Marvel
U einem Catcher-Wurf an. Neben der

g SEHR GUT

SR, | Virgin Interactive entlassen mit Bloo-
FLORIAN | dy Roar 2 ein kerniges Priigelspiel in
die 3D-Wildnis, das vor allem durch die Ver-
| wandlungsmiglichkeiten und den Story-Modus
| an Spieltiefe gewinnt. Bei der Grafik, die priich-
| tig wirkt, aber bei naherem Hinsehen selbst das
Polygongeriist des Tigerschwanzes erkennen
1aBt, gibt es jedoch einige Durchhanger: Sowohl
bei der Bebilderung des Story-Modus als auch
bei den Biest-Stufen bestimmter Kampfer fallt
die Qualitdt phasenweise eine Stufe nach unten.
Die Steuerung geht schon nach wenigen Runden
" leicht von der Kralle, da weder die verfiigharen
Kombos noch die Einbeziehung der Randbegren-
zungen das Kampfgeschehen auf ein hohes tak-
tisches Niveau befordern. Wenn Sie keinen voll-
wertigen Nahkampfkurs erwarten, diirfen Sie
bei dem effektgeladenen Bloody Roar 2 aber oh-
ne Hemmungen zum Tier mutieren.

06/99
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Als Tiger tritt Zong seinen Gegner erst in den Staub und zieht dann
seine Krallen mit vollem Schwung durch dessen Gesicht.

»

Wenn der Dachs seine Schaufeln im Gedérm des Widersachers ro-
tieren 1dBt, muls dieser erst einmal eine Pause einlegen.

Arcade-Variante, in der Sie sich bis zum
Ober-Tier durchboxen miissen, gibt es auch
einen Story-Modus, der in Zwischensequen-
zen und durch Einzelbilder die Leidensge-
schichte der Mutanten schildert und Sie in
einer vorgegebenen Reihenfolge mit dem
Gegner-Rudel konfrontiert.

Ist die Wandlung zur Bestie vollzogen, dre-
schen Sie fir eine begrenzte Zeit mit neuen
Varianten auf |hr Gegeniber ein. Als Wolf
schittelt Yugo seinen Feind am Genick, als
Puma wirft Marvel den Widersacher zu Bo-
den und das Chamaleon Busuzima schleu-
dert den Angreifer mit der langen Zunge
durch die Luft. Doch schon ein kritischer
Treffer kann wieder den abrupten Wechsel

Dann  wird das
geldhmte Opfer um-
tanzt, der Bildschirm
verdunkelt sich und es
sprihen die Funken.
Wer sich nicht recht-
zeitig wehrt, steht
nach der Grafikexplo-
sion plétzlich nur noch
mit der Halfte seiner
Energie da.

Tekken 3
2.  Soul Blade
3.  Bloody Roar2
4.  Star Gladiator
5.  Rival Schools

IZeW VERGLEICH
1

Namco 90%
Namco 86%
Virgin Interactive 85%
Capcom 84%
Virgin Interactive 1%

Bloody Roar 2 hesitzt zwar nicht den grafischen Feinschliff und die spieleri-
sche Bandbreite von Tekken 3, kann sich aber hinter dem Tiger unter den 3D-
Priigelspielen im oberen Drittel einreihen. Im Genre-Uberlebenskampf sichern
der motivierende Story-Modus, die wuchtigen Biest-Mandver und der hohe

Spielkomfort die Arterhaltung gegen vergleichbare Capcom-Balgereien.

Virgin Interactive hat die Polygonmodelle mit
bemerkenswerten Effekten versehen. Als Bei-
spiele lassen sich die transparenten Fligel des
Insekts, die glatten Beine der Fledermaus-
Lady Jenny und der wippende
Schwanz des Tigermannes
Long anfiihren. Hinzu kom-
men diverse Licht- und
Wischeffekte, die das Kampf-
geschehen besonders spekta-
kuldr aussehen lassen. Auch
Polygonfresser wie der Dachs

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

in die menschliche Hulle herbeifiihren. Ne-
ben den mehr als finfzehn Kombinationen,
die jedem Herausforderer zur Verfiigung ste-
hen, sorgen auch die speziellen Beast-Mo-
ves, die nur in tierischer Gestalt ausgelost
werden kénnen, fir den nétigen Stallgeruch.

Das Beast-Special, bei dem es auf dem
Schirm blitzt und gewittert, (iberleben Sie
nur mit einer vollen Energieleiste.

oder das Chamadleon sind mit
einem nahtlosen Texturfell
uberzogen. Das Aussehen des Halbwesens
Uriko und das Hasenkostiim von Alice sind je-
doch — milde gesagt — ungewdhnlich. In den
unterschiedlichen 3D-Arenen laufen sporadi-
sche Hintergrundanimationen wie zum Bei-
spiel Fische, die in einem GrolRraum-Aquarium

Mit der Radfahrer-Attacke macht Busuzima
Long auf schmerzhafte Weise kiar, wie be-
weglich seine Gliedmalien sind.

herumschwimmen. Das Spielfeld wird so weit
gezeichnet, daf® Sie auch dann das Schicksal
Ihrer Figur mitbekommen, wenn diese durch
die Randbegrenzung geschmettert wurde.

Florian Brich

Bloody Roar 2 entlockt dem Be-
trachter insbesondere durch die
atemberaubenden Super-Moves, die fehlerfreie
Polygon-Grafik und die weichen Animationen
ein bedrohliches Knurren. Die Présentation ist
gut und die Optionsvielfalt und der Story-Modus
machen langfristig satt. Die Soundeffekte hinge-
gen hétten etwas brachialer ausfallen diirfen
und der Rockmusik, mit der sich in japanischen
Spielhallen zwar das Nachbargerét iiberténen
1aRt, fehit dennoch der letzte BiB.

JIGIN Bloody Roar 2 .

{1} 3D-Beat 'em 'Up

A 1-2

Einstellbar

Ja

Nein/Ja

9 Charaktere

ca. DM 99
LESCIESE Virgin Interactive
[ANHAd Hudson

{SLSECIUENER Ab 16 Jahren

LEEERER Juni 99
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DARKSTALKERS 3

Den zweiten Teil hat Cap-
com ubersprungen, die
dritte Episode gibt's nun
doch fiir die PlayStation...

otz der eigentlich ungeeigneten Hardware

kann diese teilweise ziemlich hakelig ani-
mierte PlayStation-Fassung (die mit Vampire
Hunter 2, Vampire Savior und Vampire Savior 2
drei Automaten in sich vereint) durchaus fur
Spal? sorgen. Das Gameplay muf sich kaum vor
den Genre-Gréfien verstecken und zumindest
was die Special Moves angeht, hat es Capcom
nicht an Ideen gefehlt. Der Einsatz der Dark-For-
ce-Supermodi bringt eine zusétzliche Prise Tak-
tik ins Kampfgeschehen. Auch hier gibt es eine
Art Rollenspiel-Modus wie bei Street Fighter Al-
pha 3, doch an den fehlenden Animationspha-
sen leidet die Spielbarkeit manchmal etwas.

RAMPAGE 2 UNIVERSAL TOUR

PREH0 0423 0

Die Rampage-Unholde
schlagen wieder auf Hoch-
hauser — noch harter, noch
komischer!

bwohl es bei Rampage 2 nur darum geht,

die Metropolen der Welt in Schutt und
Asche zu legen, macht der Titel grofien Spaf?
und ist geeignet, die Sorgen des Alltags re-
gelrechtzu zertrimmern. Sie beginnen die Zer-
stérungsorgie mit einem der drei neuen Mon-
ster und miissen mehrere Kontinente heim-
suchen, um die Figuren des Vorlaufers zu be-
freien. Die aus der Seitenansicht prasentierten
Panoramen zerlegen Sie mit Tritten, Schlédgen
und Kombos. Unterwegs sammeln Sie Extras
auf, platten die Verteidiger oder bestreiten Bo-
nus-Stufen. Rampage 2 zehrt von der bunten
Grafik und den toll animierten Figuren.

Triple Play 2000 besticht vor
allem durch ein tberarbei-
tetes Batting-System und
das fliissige Gameplay.

Q‘é :sré gie gewohnt kann der Fan auch in dieser

W ¥ Neuauflage mit allen Original-Cracks
der MLB in einer Liga, einem Probespiel oder
dem Home-Run-Derby die Keule schwingen.
Die Entwickler haben bezlglich der Prasenta-
tion flir zusatzliche Atmosphére und eine noch
bessere Darstellung des ur-amerikanischen
Sports gesorgt. Mit den Reaktionen der Spie-
ler nach spektakularen Aktionen wie einem
Home-Run verspriht das Spiel das Flair einer
TV-Ubertragung. Lobenswert sind vor allem
die Verbesserungen an der Schlagplatte.
Storend fallen nur Kleinigkeiten wie das Feh-
len eines Vergleichsbildschirms auf.

Michael Pruchnicki

—A o O e A S
Solche bildschirmfillenden Supermoves
sind bei Darkstalkers 3 schon fast die Regel.

Florian Brich

Curtis hat einen schlechten Tag gehabt und
reagiert sich an den Hochhéusern ab.

Jens Quentin

Mit einem gekonnten Slide rettet sich der
Baserunner auf die zweite Base.

LEEEREE Erhaltlich

GRAFIK  SOUND  SPASS
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Capcoms neuestes Street
Fighter-Update liberzeugt
Genre-Fans als aufgebohr-
te Arcade-Umsetzung.

eim neuesten Ableger der Alpha-Serie hat
Bsich Capcom wahrlich nicht lumpen las-
sen. Die Heimversion wurde nicht nur mit ei-
nigen zusatzlichen Grafikeffekten aufgebohrt,
sondern man zeichnete sogar eigens einige
Kédmpfer aus friheren Teilen der Serie kom-
plett neu (Deeday, T. Hawk, FeiLong, Guile).
Spielerisch fallt neben der Wahl zwischen drei
Kampfmodi vor allem noch der rollenspielarti-
ge World-Tour-Modus auf, der Solospieler ei-
nige Zeit motivieren kann. Animationstech-
nisch nur knapp hinter dem Automaten und ge-
wohnt makellos spielbar, stellt SFA3 mit 32
Kémpfern auf der PlayStation die Referenz dar.

TIME 00:01:59:95
MN.P. LIGHTHOUSE CAPE
DESTROYED O

CLIMB

Wing Over 2 ist der leider
nicht iberzeugende Ver-
such einer authentischen
Flugsimulation.

a aller Anfang bekanntlich schwer ist, muR
Dsich der unerfahrene Fliegerneuling in vier
unterschiedlichen Kategorien der harten Ausbil-
dung einer Flugschule stellen. Das Schweben
hoch (ber den Wolken hat seinen Preis, so daR
sich der Azubi sein Training durch Gelegen-
heitsjobs finanzieren muf. Die zu erfillenden
Aufgaben reichen von Landungen bis zu riskan-
ten Tiefflligen. Hat der Flugschiler sein Diplom
in der Tasche, nimmt er in einem von 26 ver-
schiedenen Flugzeugen Platz, um militdrische
Missionen zu bestreiten. Der Blick aus dem
Cockpit offenbart pixelige Gebaude, (iber die
man mit lahmer Geschwindigkeit fliegt.

Bunte 2D-Geschicklich-
keitsprifung in der Tradi-
tionvon Puzzle Bobble, die
uberzeugen kann.

er Titel ist zunichst etwas verwirrend,

denn bei diesem Spiel missen Sie mit |h-
rer kahlképfigen Figurin jedem Level schnellst-
moglich eine bestimmte Anzahl von Monstern
wegsprengen. Die 2D-Stufen sind jeweils nur
einen Bildschirm groR und meist von einem
Plattformgeriist durchzogen. Um blaue Teu-
felchen, Schleimtropfen oder Kugelfische zum
Platzen zu bringen, miissen Sie Bomben akti-
vieren und die Gegner - notfalls mit der Pisto-
le - in den Explosionsradius der Sprengkérper
treiben. Witzige Animationsstufen, originelle
Extras und die Zwei-Spieler-Modi sorgen fiir ei-
ne dauerhafte Motivation.

Michael Pruchnicki

Einige Supermoves sind mit den Standard-
Joypads nicht gerade einfach auszufihren.

Jens Quentin

l/on fhrem aufmerksa‘men Fn’ugfehrer erhal-
ten Sie Anweisungen und niitzliche Tips.

Florian Brich

Wéhrend die Bomben schiafen, findet im
Hintergrund eine 3D-Achterbahnfahrt statt.

TEST ERGEBNIS

A[(G:18 Street Fighter Alpha 3

(LN 2D-Beat-"em-Up

__ Spieler §&¥3

Schwierigkeitsgrad &'Z1{EIT

__Save Game

Analog/Dual Shock J\EIVAL

L3158 32+ Kampfer

NCIEN DM 99

S [ Capcom

Entwickler
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Sie haben Fra-
gen, Anregungen,
Kritik oder Lob?
Dann schnappen Sie
sich bitte einen Stift
und schreiben Sie
uns! Wir freuen uns
uber jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle Fra-
gen zu beantworten!
Bitte legen Sie keinen
Rickumschlag oder
Briefmarken bei, aus
zeitlichen Griinden ist
es uns namlich leider
nicht moglich, die Brie-
fe personlich zu beant-
worten! Schreiben Sie
einfach an folgende
Adresse:

PLAYSTATION ZONE

IN EIGENER SACHE

Eigentlich sollte die Club Zone (siehe Cou-
pon auf der nachsten Seite) bereits in dieser
Ausgabe starten, allerdings erreichten uns
bislang gerade einmal drei Zusendungen
von PlayStation-Clubs. Deshalb an dieser
Stelle noch einmal der Aufruf an alle Play-
Station-Fans. Wenn Sie Mitglied in einem
Club sind, dann fiillen Sie bitte den Coupon
aus und lassen Sie ihn uns schnellstmaoglich
zukommen. lhr Club wird dann ab der nach-
sten Ausgabe monatlich in der PlayStation
Zone vorgestellt, sprich iiber 300.000 Leser
(inklusive Mehrfachlesern) erfahren von der
Existenz lhrer spieleliebenden Gemein-
schaft. Es versteht sich von selbst, daf} die-
ser Service fiir Sie und lhren Club absolut
kostenlos ist.

Die Redaktion

Was muR3 ein Redakteur in einer Woche al-
les machen?

PLAYSTATION ZONE: Das Aufgabenfeld eines
einfachen Redakteurs beschrankt sich leider
nicht nur auf das Spielen. Etwa 30 Prozent der
Zeit gehen fir die intensive Kontaktpflege und
Recherche drauf, sprich man bleibt im standi-
gen Kontakt mit den Softwarehdusern, um ak-
tuelle Release-Daten zu erfahren, Testmuster
zu organisieren, Messetermine abzusprechen,
Wettbewerbe zu veranstalten und um Neuig-
keiten zu erfahren. Rund 40 Prozent der Ar-
beitszeit sind fur das Verfassen der Artikel not-
wendig, wahrend man die restliche Zeit ent-
weder auf Reisen ist und/ oder die Spiele aus-
fuhrlich testet.

Welche Wagen sind bei V-Rally 2 neu?
PLAYSTATION ZONE: Der Artikel auf den Sei-
ten 22 und 23 sollte diese Frage eigentlich be-
antworten.

Konnten Sie mir die eMail- und Internet-
adresse von GT Interactive und Electronic
Arts geben?

PLAYSTATION ZONE: Hierfir ein einfacher
Tip: Nutze einfach eine der zahlreichen Internet-
Suchmaschinen und schon wirst Du auf zahl-
reiche Websites stolen, die sich mit diesen Fir-
men beschaftigen. Aulterdem lohnt sich oft
schon das Herumprobieren, wie ich es eben ge-
macht habe. Die Adresse flir Electronic Arts lau-
tet schlicht und ergreifend , www.ea.com”, die
fir GT Interactive , www.gtinteractive.com”.

Konntet lhr bitte mal etwas liber Spyro the
Dragon 2 schreiben, und etwas mehr tber
Silent Hill als 3 ¥ Seiten?
PLAYSTATION ZONE: Zu Spyro The Dragon 2
gibt es leider derzeit weder Bilder noch Infos,
daher kénnen wir auch noch nichts dartiber
schreiben, wahrend wir zu Silent Hill den mitt-
lerweile dritten Bericht nachreichen werden,
sobald uns eine aktuelle deutsche Version vor-
liegt, die sich von der US-Version unterscheidet.
Tobias Werner

Da Ihr sicher wil3t, da® Eure Zeitung und CD
absolute Oberklasse sind, kann ich mir mein
Lob jaauch sparen und gleich zu meinen Pro-
blemen kommen:

Ich bin fanatischer PS-Zocker (mein PC ver-
einsamt langsam) und ich denke, daB} ich
auch ziemlich gut bin (ich habe mir schon
frilher auf dem NES die Finger wundge-
spielt). Aber trotzdem schaffe ich es nicht,
die beiden RE-Teile in der rechten Zeit zu 16-
sen, mir fehlen immer ein Paar Minuten, so
daB ich noch nicht in den GenuRR der Bo-
nuswaffen bzw. -charaktere gekommen bin.
Deshalb wollte ich mich einmal erkundigen,
ob es eventuell méglich ware (rechtlich und
technisch), ein paar Save Games der besag-
ten Spiele auf die Multimedia-CD zu packen.
Ich wiére Euch echt dankbar.

PLAYSTATION ZONE: Wir wiirden Dir in die-
sem Fall gerne helfen, allerdings verbietet uns
die deutsche Rechtslage eindeutig, derartige
Hilfestellungen zu bieten. Sollten wir auch nur
einen einzigen Spielstand zu einem indizierten
Spiel auf der CD veroffentlichen, so wiirde un-
sere Rechtsabteilung diese CD nicht mit einer
Unbedenklichkeitserkldrung ausstatten kon-
nen. Die Folge davon ware, dalk kein einziger
Pressegrossist in Deutschland das Heft auslie-
fern wiirde, sprich in keinem einzigen Kiosk ga-
be es die PlayStation Zone zu kaufen.

Seit kurzem bin ich ein stolzer Besitzer ei-
nes Dolby-Surround-Sets, da ich schon ei-
nige Spiele gesehen habe, die dieses unter-
stiitzen. Aber jetzt mul® ich mit Schrecken
feststellen, dal® immer weniger Neuerschei-
nungen.das Raumklang-Zeichen auf der
Verpackung haben (mir ist lediglich FIFA 99
bekannt). Warumist das so? Gerade derrich-
tige Klang vermittelt doch erst die absolute
Spielatmosphare.

PLAYSTATION ZONE: Das Problemist, da nur
ein sehr geringer Prozentsatz der PlayStation-
User Uber eine ahnlich fortschrittliche Technik
verfligen wie Sie, deswegen sind auch nur we-
nige Softwarehduser gewillt, fir die Dolby-Sur-
round-Lizenz viel Geld auszugeben. Allerdings
gibt es auch eine Reihe von Spielen, die einen
Raumklang erzeugen, obwohl ein derartiges Lo-
go nicht auf der Verpackung zu sehen ist. Der
Grund ist einfach: Um Geld zu sparen, haben die-
se Firmen nicht die offizielle Lizenz gekauft, son-
dern ihr eigenes Verfahren entwickelt,

Unterstiitzt denn Silent Hill eigentlich den
Surround-Modus?

PLAYSTATION ZONE: Noch liegt uns keine
Version vor, die ein derartiges Feature hat, bis
zum Release darf man sich aber noch Hoffnung
machen.

4. Gibt es einmal ein Poster zu Silent Hill?
PLAYSTATION ZONE: Ein Poster zu Silent Hill
wird sicherlich demnéchst kommen!

Ich denke, es ware sinnvoll, eine Leser-Ent-
tauschungs-Rubrik einzufiihren, da ich in



letzter Zeit immer wie-
der den Kauf eines
Spiels bereut ha-
be. Meine Favo-
riten fir diese
Rubrik waren
dann Formel 1
‘98 und Heart of
Darkness
P f ON

ZONE:  Ein derartige
Rubrik ist eine gefahrliche Sa-
che, denn viele Leser wiirden dann diese Spie-
le unter Garantie nicht mehr kaufen, obwohl sie
ihnen méglicherweise sehr gut gefallen wiir-
den. Gerade Formel 1 "98 und Heart Of Darkn-
ess waren extrem erfolgreich und sind bei vie-
len auch sehr beliebt, dal? es natlirlich auch ei-
nige gibt, die enttduscht waren, ist nur logisch.
Eine echte Flop-Liste, in der wirklich schlechte
Spiele aufgefiihrt werden, ist hingegen eine lo-
benswerte Einrichtung.

Desweiteren habe ich mich riesig iiber die
Driver-Demo und das Poster gefreut. Echt
Klasse! Macht weiter so!

Robert Graetz, Erfurt

Ich habe mir am Freitag das Spiel Ridge Ra-
cer Type 4 besorgt, mirist nun auch klar, war-
um es in der Wertung hinter Gran Turismo
liegt: Ridge Racer Type 4 ist von der Grafik
und vom Sound her meiner Meinung nach
Gran Turismo weit iiberlegen. Besonders die
Biaume am Rand der Piste, der Helikopter,
der auf einen zufliegt, und der Sound, der er-
tont, wenn man auf Pflastersteinen fihrt,
sind Giberragend. Nachteil: der extrem nied-
rige Schwierigkeitsgrad, keine Tuning-Opti-
on, kein Preisgeld. Trotzdem macht es enor-
men SpaB, in der Wiederholung die exzel-
lente Grafik der Strecken und der Fahrzeu-
ge zu sehen. Zusatzlich bekommt man ein
zweites Spiel: Ridge Racer in der Original-
version und mit dem Turbo-Mode. Bei die-
sem Game handelt es sich um eine absolut
verbesserte Version von Ridge Racer 1. Die
Strecken und die Autos sind grafisch auf ei-
nem Top-Niveau. Das Fahrverhalten und die
Geschwindigkeit der Autos tibertreffen so-
wohl Ridge Racer Type 4 als auch Gran Tu-
rismo. Es gibt zwei Kurse, die man einmal ge-
gen einen Gegner absolviert und einmal, um
die Namco-Bestzeiten zu schlagen. Wenn
man alle vier Strecken als erster beendet, be-
kommt man ein Wahnsinns-Endvideo, acht
zuséatzliche Autos und vier Strecken dazu.
Namco hat den direkten Konkurrenten fiir
Ridge Racer Type 4 gleich dazugepackt. Das
Preis-Leistungs-Verhaltnis stimmt hier ab-
solut. Ich gebe Euch recht, daR Gran Turis-
mo als gesamtes Spiel besser ist, aberich bin
inzwischen siichtig nach der Geschwindig-
keit von Ridge Racer Turbo. Dieses Spiel soll-
tet lhr unbedingt bewerten.

PLAYSTATION ZONE: Hier kénnen wir eigent-
lich nicht mehr vielanmerken, auRer dal es sich

unserer Ansicht nach nicht um vollwertige
Strecken handelt, schliefRlich werden hier nur
bestimmte Abschnitte ergénzt.

Torsten Diehl, 78576 Liptingen

1. Kommt das Spiel Commando eigentlich
auch fiir die PlayStation? Wenn ja, wann?

PLAYSTATION ZONE: Auch wenn sich Eidos
bislang zu diesem Spiel noch sehr bedeckt halt,
kénnen wir lhnen verraten, daR eine PlayStati-
on-Umsetzung von Commandos seit geraurmner
Zeitin Arbeit ist (wie haben es bereits gesehen).
Erscheinen wird das Spiel im Laufe des Jahres.

2. Gibt es Méglichkeiten, CDs von PCs auch
auf einer PlayStation abzuspielen?
PLAYSTATION ZONE: Nein, dies ist leider ab-
solut unmaglich. CDs sind leider nur Datentra-
ger, deswegen kann eine PlayStation mit PC-
Daten genauso wenig anfangen, wie der typ-
sche Deutsche mit einer hebraischen Original-
Bibel, obwohl er die deutsche Bibel problemlos
lesen kann (beides sind Blicher).

Dirk Heckel, 45130 Essen

Erst einmal ein dickes Lob an Eure Zeit-
schrift! Auf meiner Liste seid Ihr mit Eurem
Magazin die Nummer 1! Vor allem wegen
der genialen Multimedia-CD. Aber nun zu
meiner Frage: Ich habe gehort, da Lara in
Tomb Raider IV blond werden soll und ein
neues Gesicht bekommt? Stimmt das?
Wenn ja, dann ware ich sehr traurig!
PLAYSTATION ZONE: Ich weil nicht, welcher
Quelle diese Info entspringt, allerdings wiirde
dies in unseren Augen absolut keinen Sinn er-
geben, schliefllich handelt es sich bei Lara Croft
mittlerweile um einen echten Markenartikel,
dessen Aussehen man nicht einfach so dndert,
Mickymaus sieht schlieBlich auch seit Jahr-
zehnten beinahe gleich aus.

Rafael Kick, 49088 Osnabriick

Eure letzte Ausgabe war mal wieder erwar-
tungsgemaR perfekt. Nur eines ist mir vol-
lig suspekt: Wie lange braucht lhr denn fiir
den Need-For-Speed-IV-Test? Ich besitze das
Spiel seit dem 1.4.99! Warum dauert das bei
Euch so lange? Bitte erkrankt nicht an der
weit verbreiteten Krankheit der Inaktualitat!
PLAYSTATION ZONE: Die PlayStation Zone

5/99 ist am 14. April erschienen, die letzten Fil-
me wurden am 25.3.99 in die Druckerei gelie-
fert, und bis zu diesem Zeitpunkt war Electro-
nic Arts ungewdhnlicherweise nicht in der La-
ge, eine Testversion aufzutreiben, obgleich das
Spiel wenige Tage spéter erschienen ist. Aus
diesem Grund war es uns (und anderen Maga-
zinen ebenso) ganz einfach nicht méglich, einen
Test zu machen, obwohl wird das wirklich sehr
gerne getan hatten. Immerhin gibt es aber in
dieser Ausgabe einen groRen 4-Seiten-Test.

Ebenfalls enttduscht hat mich das Driver-
Demo! Nach der langen Ladezeit startete
schlieBlich das Spiel. Dann glaubte ich,
das Gerdusch einen Rasenmdahers oder
Zahnarztbohrers zu vernehmen, das soll-
te wohl der Motor sein. Der zu verfolgen-
de Wagen machte eine Drehung, in der ich
héchstens nur 3 Sekunden fuhr, gewinne
die Mission und vorbei war es. Reflections
solite diese Schwachen noch einmal iiber-
arbeiten!

PLAYSTATION ZONE: Richtig, die Ladepausen
sind lang, deswegen steht auch im Ladebalken,
dal die Ladezeiten noch optimiert werden.
Richtig ist auch, daf? das Spiel sehr schnell vor-
bei sein kann, wenn man Pech hat. Allerdings
stiel} das Demo dennoch bei fast allen Lesern
auf groRRe Begeisterung, da sich der zu verfol-
gende Wagen jedesmal anders verhalt. Unser
Redaktionsrekord liegt bei einer flinfmindtigen
Verfolgung, wobei es jedes mal auf's neue wie-
der sehr spannend und interessant ist, die Ver-
folgung aufzunehmen. Man sollte bei einer De-
mo auch nicht allzu kritisch sein, schlieRlich han-
delt es sich meist um friihere Vorabversionen,
an denen noch gearbeitet wird, deswegen er-
scheint vor dem Laden der PSZ-CD auch der be-
kannte Hinweis.

Jan-Martin Hemmer

Das ist das erste mal, daB ich einem Play-
Station-Magazin einige Fragen stelle, da ich
meist von Aligemeinmagazinen keine kla-
ren Antworten erhalte.

Wann wird nun endlich Final Fantasy VIl in
unseren Regalen stehen?

PLAYSTATION ZONE: Im Herbst oder Winter
sollte es soweit sein.

Was haltet Ihr von Final Fantasy VIII?
PLAYSTATION ZONE: Wir halten es fir ein
groRartiges Spiel, das im Gegensatz zum Vor-
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Mitglieder von PlaySta-
tion-Clubs aufgepal3t!
Wir wollen lhnen kiinf-
tig in unserem Magazin
ein kostenloses Forum
bieten, in dem Sie lhren
Club vorstellen kénnen.

Mit iiber 25 Millionen verkauften Einheiten in
Deutschland hat die PlayStation den Massen-
markt erreicht. Mehr und mehr Videospiele-Fans
schlieBensichzu Clubs und Vereinenzusammen,
um ihrem Hobby gemeinschaftlich zufrénen. Wir
wollen den Club-Gedanken weiter forcieren und
bieten allen organisierten PlayStation-Spielern
in Deutschland ein kostenloses Forum, in dem
sie ihren Club vorstellen konnen. Um dieses Fo-
rum erdffnen zu konnen, sind wir natiirlich auf Ih-
re Hilfe angewiesen. Fiillen Sie bitte nachfol-
genden Coupon sorgfltig aus, legen Sie even-
tuelles Infomaterial bei und schicken Sie das
Ganze an nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktipn _

Kennvﬁort Club-Zone
Roonstral3e 21

90429 Niirnberg

Name des Clubs

Vorsitzende/r

StralRe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer
Anzahl der Mitglieder:

Monatlicher Beitrag:

Club-Gedanke (Was ist der Zweck?)

RegelmaRige Versammlungen
(Haufigkeit)

Leistungen (Zeitungen, Spielstande u. a.)

Website

’ ganger aufgrund einiger Anderungen auch An-

fanger begeistern wird.

Wieso dauert das Ubersetzen von Final Fan-
tasy Vllisolange, cbwohl es schon fertig ist?
PLAYSTATION ZONE: Insgesamt sind mehre-
re hundert Seiten Text vom Japanischen ins
Deutsche zu Ubertragen, wobei das Problem
aber darin liegt, daR die deutsche Ubersetzung
meist wesentlich mehr Platz bendtigt als das
Original. Dies hat zur Folge, daf3 jede einzelne
Textausgabe angepaldt und Uberarbeitet wer-
den muf, aullerdem mussen die Programmie-
rer den Code vom schnelleren NTSC-Modus in
den langsamerer PAL-Modus Ubertragen.

Wird es eine Demo von Final Fantasy VIil
geben?

PLAYS ION 2

E: Ein Demo von einem
Rollenspielistinder Regel nicht moglich, da sich
in die 50 MB, die ein Demo grof? sein darf, nichts
hineinpacken laRt, was Spall machen wirde.
Wir werden jedoch auf alle Félle einmal einen
Film zeigen.

Wieviel MB besitzt Final Fantasy VIII?
PLAYSTATION ZONE: Das Spiel belegt insge-
samt satte 4 CDs, wobei auf jede PlayStation
CD rund 600 MB passen (50 MB diirfen nicht
belegt werden!).

Werdet lhr vielleicht demnéachst auch ein Po-
ster von Final Fantasy VIl herausbringen?

PLAYSTATION ZONE: Sobald uns Grafikmoti-
ve vorliegen, die grofld genug sind, werden wir
sicherlich ein Poster zu Final Fantasy VIII

drucken.

Alexander Kiefer, Trier

Koénnen Sie nicht mal Tips und Tricks zu Nas-
car abdrucken?
PLAYSTATION ZONE: Grundséatzlich
drucken wir im Heft ausschlieRlich Tips zu ak-
tuellen Neuerscheinungen und Platinum-
Wiederveroffentlichungen ab. Tips zu alteren
Spielen wie Nascar, Nascar 98 oder Destruc-
tion Derby 2 finden Sie im Tips&Tricks-Lexi-
kon auf der PlayStation-Zone-CD.

Koénnen Sie nicht eine Spalte fiir neue Plati-
num-Games einrichten?
PLAYSTATION ZONE: Veroffentlichungsdaten
zu Platinum-Spielen finden Sie in der ,Was er-
scheint wann?“-Liste im Spielelexikon im Heft,
entsprechende Bewertungen von Platinum-
Spielen im Spielelexikon auf der CD. Darliber-
hinaus werden in der Referenzliste Platinum-
Spiele grau markiert.

Ricardo Krause, 03185 Peitz

Ich habe seit einem halben Jahr eine Play-
Station. Als ich sie hatte, probierte ich die
PlayStation Zone aus, und ich muf3 Euch sa-
gen, daBl Euch die CD-ROM wirklich gut ge-
lungen ist. Nun wollte ich noch etwas zu

dem Artikel (iber das ,Zubehor des Monats”
sagen. Ich habe mir mit meinem Vater im Ja-
nuar das ,PSX Steering Wheel” gekauft. ich
mufite circa DM 120,- bezahlen, wobei bei
meinem Lenkrad Saugnipfe enthalten wa-
ren. lhr hattet aber geschrieben, daR bei dem
Lenkrad zwei Klemmen enthalten sind. Die-
se Saugnapfe hatten eine mittelméaRBige bis
schlechte Qualitat, aber sonst kann ich das
Lenkrad nur empfehlen!

PLAYSTATION ZONE: Beim Kauf von Zu-
behdr sollte man immer darauf achten, die je-
weils neueste Version zu bekommen, es kann
durchaus sein, dak man im Handel auf dltere
Versionen mit anderen Austattungsmerkma-
len trifft.

Konntet lhr nicht einmal mehr {iber Renn-
spiele berichten?

PLAYSTATION ZONE: Wir kdnnen leider nur
(iber das berichten, was entwickelt wird, wobei
Rennspiele (Gran Turismo, Driver, V-Rally 2,
Sports Car GT, Die 24 Stunden von Le Mans,
Speed Freaks usw.) ohnehin den gréten Teil
ausmachen, und wir ihnen in der Regel sowie-
so mehr Platz einrdumen als anderen Titeln.

Kénntet lhr nicht mehr Save Games und
Codes auf die CD-ROM bringen?
PLAYSTATION ZONE: Man kénnte natirlich
100 Spielstdande auf die CD bringen, dann
wirde jedoch jede CD ungefédhr 8 Wochenim
Approval bei Sonys QA-Abteilung verbringen,
sprich die CDs waéren absolut veraltet, wenn
Sie endlich freigegeben werden. Wieso wir
keine Game-Buster-Code auf die CD machen
dirfen, haben wir bereits erklart, wieso wir
jedoch nur Tips zu 280 verschiedenen Spie-
len auf der CD haben ist einfach: Es gibt nicht
zu allen Spielen Cheats!

Julian Eck

Ich bin total begeistert von Eurer Zeitung. Es
ist das beste Magazin, das zur Zeit auf dem
Markt ist. Ich bin ein 19-jahriges Girl und ha-
be zu Weihnachten eine PlayStation be-
kommen, von der ich total begeistert bin.
Aber nun zu meiner Frage. Es gibt ja diese
sogenannten Mogelmodule (X-Ploder,
Gamebuster, Equalizer). Welches ist das be-
ste unter den vielen verschiedenen? Funk-
tionieren alle Codes auf allen Modulen? Wo-
her bekomme ich so ein Teil? Ich hoffe, daB
Ihr mir helfen konnt!

PLAYSTATION ZONE: Grundsétzlich sind die
X-Ploder und Gamebuster-Module zu emp-
fehlen, wobei es hier mittlerweile jeweils
zwei verschiedene Variante gibt. Mit der glin-
stigen Version kann man lediglich bekannte
Codes aus Zeitschriften wie der PlayStation
Zone eingeben, mit der teuren Variante kann
man sogar selbststandig Codes suchen. Dies
ist aber nur absoluten Profis zu empfehlen. In
der Regel funktionieren die Codes jedoch auf
beiden Modulen.

Susan
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- \-«sw/ Jeden Monat Game-

Power mit dem
\ PlayStation Z2one-Abo

ﬁ Ja, ich brauche das PlayStation Zone-Abo mit CD-ROM!

(DM 138,-/Jahr (= DM 11,50/Ausgabe); Ausland Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
DM 162,-/Jahr; OS 990,-Jahr) innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
Als Dankeschén erhalte ich den ultimativen CD-Stinder mit 12 Jewel-  anliuft, geniigt die rechtzeitige Absendung des
Cases kostenlos (Art. Nr. 1086). Die Priimie darf ich in jedem Fall Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
behalten, auch im Falle des Widerrufs. Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.
(Bitte beachten: Die jewel-Cases werden ohne Inhalt geliefert) Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer Adress-

Meine Adresse: (bitte in Druckschrifc ausfiillen) anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

I\;me,\;’gmar{e Datum, 2.Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

StraBe, Hausnummer . ) Bequem per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.

L1 1 |
BLZ

bljZ.Wohnort

e | Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)
Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kieben
) . und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
Datum, Unterschrift MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P3Z359
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Die in den Angespielt- und Test-Rubriken
vorgestellten Titel lieBen eine denkbare
- und erholsame - Sommerpause in wei-
te Fernericken. Ichfreue mich schon dar-

zu diesen Gameplay-Gewinnern zu kreden-
zen. Die Geheimnisse, die die beiden Aggressions-Kil-
ler Rampage 2 Universal Tour und Bloody Roar 2 fiir
Sie bereithalten, finden sich schon in dieser Ausgabe
der Cheats & Codes. Ich wiinsche lhnen, daR Sie lhre
Favoriten in mehr Ruhe genieBen kénnen als ich und
sich nicht zum Monatsende auf einen Titel festlegen

muissen.

Wie komme ich an die
Bosse? Wie sieht
das dritte Ko-
stlim der zoolo-
. gischen Sensa-
| tionen aus? Und
kriegt mein Geg-
ner im Big-Head-
Modus stérkere
Kopfschmerzen?
Wir kénnen
nicht alle Fra-
L gen entrat-
seln, Ihnen aber zumindest die kampfspieltypi-
schen Wege aufzeigen, iber die Sie bei Bloody
Roar 2 den Spielspal vergréfern kénnen.

Als Bol3 Gado antreten
Dazu mussen Sie das Spiel mit jeder Figur im
Arcade-Modus abschlieRen.

Als BoB3 Shen Long die ReiRzédhne zeigen
Beenden Sie das Spiel mit jeder Figur im Arca-
de-Modus, ohne ein Continue zu benétigen.

Neue Custom-Optionen

Wenn Sie den Arcade-Modus erstmals erfolg-
reich (iberstanden haben, erscheint eine wei-
tere Custom-Option, mit deren Hilfe Sie den
Big-Head-Modus, die Erholungsgeschwindig-
keit und weitere Aspekte des Spieles beein-
flussen kénnen.

lhr Florian Brich

—BRINGER OF THE NEW AGE - ‘L

IBo¥F4urd

HURBERN - L
~ERNTINIL NG P08,

Wiéhrend das Titelbild einen der schlagkréfti-
gen Verwandlungskdnstler présentiert, ta-
sten Sie sich in den Expert-Modus vor.

Verstecktes drittes Kostiim

Sobald Sie den Arcade-Modus mit einem be-
stimmten Charakter durchgefochten haben,
kénnen Sie dessen/deren dritte Kostiimfarbe
aufrufen, indem Sie im Charakter-Auswanhl-Bild-
schirm Start drlicken, um Ihren Kdmpfer zu be-
stimmen.

Experten-Modus
Dricken und halten Sie bei Erscheinen des
Start-Bildschirmes L1, L2, R1 und R2. Schon im
ersten Gefecht werden sich Ihre Opponenten
von einer noch animalischeren Seite zeigen.

Cheat-Menii
Wenn der Charme Ihrer Schamanin nicht aus-
reichen sollte, mogeln Sie sich mit folgendem

Trick in das Cheat-Meni: Um dieses aufzuru-
fen, klicken Sie in der ersten Mission einfach
alle Baumwipfel auf Ihrer Insel an. So wird man
schnell zum Naturfreund!

Jens war von der vorzlglichen Baseballsimu-
lation beeindruckt und stand mir mit seinem
Rat bei der Uberpriifung der folgenden zwei
Kniffe zur Seite.

/2 Roger Clemens 25 Botom 1ot |
FAST SR CURV SPLT }E&g
® © @ @]

Dank der variablen Kamera kénnen Sie auf
der Zuschauertribline Platz nehmen und hof-
fen, einen Homerun-Ball zu , fangen ™.

Automatischer Homerun

Wenn Sie auf der Schlagplattform stehen, hal-
ten Sie die vier R- und L-Tasten gedriickt und
betétigen danach die Tasten A, [l A, @, X,
M, Links und Rechts. So versetzen Sie das Sta-
dion mit einem automatischen Homerun in
Aufruhr.

Kontrolle der Kamera

Halten Sie wahrend des Spieles alle vier L- und
R-Tasten gedriickt und driicken Sie dann
Rechts, Links, Oben, Unten, Rechts und Links.
Die nun bewegliche Kamera wird wie folgt be-
dient:

Drehung: R1 + Steuerkreuz
Schnellere Bewegung: L1 + Steuerkreuz
Herauszoomen: L2
Heranzoomen: R2
Fahrt nach oben: A
Fahrt nach unten: ||

Der griine Springinsfeld und Rol-
lenkinstler ist Marco so stark
ans Herz gewachsen, daR
dieser das Spiel nicht mehr
herausricken wollte. Zwecks
Uberpriifung der nachstehenden,
_,_:r‘:\, hilfreichen Tastenkombinationen



konnten wir ihn aber zu einer kurzfristigen Tren-
nung von dem geckigen Jump&Run-Charakter
bewegen.

Der Weg zu dem Ort, an dem die Spezial-
kombinationen eingegeben werden kén-
nen, ist zundchst durch diese massive Tre-
sortiir im Hauptraum abgeschottet.

Cheat-Modi

Um die Cheat-Modi zu aktivieren, pausieren
Sie das Spiel und driicken Sie dann die ent-
sprechende Abfolge flr einen wohltuenden
Effekt.

Unverwundbarkeit:

Oben, Unten, Links, Links, A, Rechts, Unten
Wabhl der One-Liner:

Unten, Rechts, Links, @, Oben, Rechts
(Aufruf der One-Liner mit der Select-Taste)

Tresor-Tricks

Sobald Sie Zugang zu dem Tresor haben, kén-
nen Sie weitere Codes eingeben, um den um-
triebigen Gex mit diesen Schatzen zu be-
gllicken,

Zehn Leben:
Ein Leben:

X960 AN
A @® Stern, LW X

Unsichtbarkeit: Wl Stern, A, Il A, Diamant
Als Alfred spielen: [l X, A, . Stern, Stern

Als Cuz spielen: [, Diamant, lil, . A, Diamant
Als Rex spielen: Wl Stern, Stern, [l A, A
®. A B Stern, Diamant, Stern
Diamant, Stern, [l X, A, @

GEX Video 1:
GEX Video 2:

Hier zeigen wir lhnen, wie Sie mit der Einga-
be von jeweils nur fiinf Symbolen die drei fest-
gesetzten Spiellgesellen loseisen und zwei
weitere hungrige Bonus-Monster auf den Aus-
wabhlschirm zaubern kénnen. Guten Appetit!

‘Der einaugige Myukus — hier beim Balance-
akt auf einem noch intakten Hochhaus — ist
nur eines der versteckten Monster.

Geben Sie folgende Kombination als PaRwort
ein. Bei richtiger Eingabe verschwimmt das
Schriftfeld und |hr neuer Haudrauf wartet im
Auswahlbildschirm auf Sie.

PalRwort Charakter
SM14N George
S4VRS Lizzie
LVPVS Ralph
NOT3T Myukus
B1G4L Der Auferirdische

13000

o 2u7 10

Wenn Sie kurz vor dem Sprung lhren besren'

Trick ausfiihren, kénnen Sie sich in ungeahn-
te Hohen katapultieren.

Wir verhelfen lhnen bei dem riskanten
StraBenrennen von Electronic Arts auf neue
Bretter, zu versteckten Charakteren und zei-
gen lhnen, wie sich die blauen Tore 6ffnen las-
sen.

Versteckte Charaktere

Damit Sie mit den versteckten Fahrern an den
Start gehen dirfen, missen Sie das Spiel
zweimal mit einem der reguldren Boarder ab-
schlieRen. Fir T.J. bekommen Sie Sarah, fir
Jerry Mick und flr Ginger Bonobo, den Affen.
Schaffen Sie es mit Frankie, erhalten Sie Saho,
den Rollerblade-Ninja.

Bonus-Boards !
Um weitere rollende Untersétze zu erhalten,‘:

missen Sie das Spiel einmal mit einem der
versteckten Charaktere meistern.

Spiegelverkehrte Strecken und Tag-/Nacht-
Wahl

Diesen coolen Bonus fahren Sie ein, wenn Sie
das Spiel zweimal mit einem der vier versteck-
ten Charaktere bezwingen.

Die Tore

Wenn Sie die Street-Tour mit jedem Charakter
abgerollt sind, ¢ffnen sich die blauen Tore, die
zuvor verschlossen waren. Fir jede Figur, mit
der Sie dies bewerkstelligen, werden zwei To-
re aufgeschlossen.

Bonobos Geheimnisse

Wenn Sie das Spiel einmal mit Bonobo abge-
schlossen haben, erhalten Sie einige neue
Skateboards. Schlagen Sie das Spiel ein weite-
res Mal mit diesem Boarder, kénnen Sie in Los
Angeles im Normal-Modus oder im Umgekehrt-
Modus fahren.

Der Gamebuster und der Xploder sind exter-
ne Module, die Gber den Expansionport der
PlayStation angeschlossen werden. Nur wer
eines dieser Gerate, die im Fachhandel erhélt-
lich sind, besitzt, kann mit den nachstehenden
Zeichenfolgen die Spiele aufmischen.

Diese Codes stammen von Stefan Redel.
Gamebuster-/Xploder-Fans finden auf dessen
Webseite www.gbparadise.de ausflhrliche
Listen zu aktuellen Spielen.

Zur Abrundung des ersten Teils unserer Kom-
plettidsung anbei noch ein Cheat, der alle Le-
vels sofort anwahlbar werden 4Rt.

Alle Levels anwahlbar 800D 850C 0019

AT
FIGHIER 2y

E L OV UL 00 v

Sie geben nur zwdélf Stellen in den Game-

buster ein und schon dlirfen Sie gleich so

verheiBungsvoll betitelte Stufen wie ,, Blut-

SR rinstig"” oder , Inferno” besuchen.
'.é’\

.. Mit diesen Kombinationen
nahren Sie den Tiger mit un-
endlicher Energie. Achtung: Da

es zu Abstlrzen kommen kann,

sollten Sie nur den Code fir den
jeweiligen Level aktivieren, .den

Sie gerade durchqueren machten.

X\ Panda-Tempel 8014 639E 0064

= Bambus-Wald 8013 093E 0064

. Bambushiigel 8012 BOEE 0064

" Tigerruinen 8013 CBFE 0064
Leopardendschungel 8012 D12E 0078
Leopardenfestung 8012 38CE 0078
Leopardenturm 8015 D29E 0078

Tempelbricken 8012 OE2E 008C
Hohle der Gottesanbeter 8013 508E 008C
Hort der Gottesanbeter 8013 EA7E 008C
Kaverne der Geister 8014 CAOQE 008C

Wegkreuz 8013 62BE 008C

Baumwipfel 8012 351E 008C

Affenkiste 8013 EABE 008C
Kranichhafen 8012 AB2E 00A0

Piratendschunke 8013 CA7E 009E
Wegkreuz 8013 30DE 00B4
Chinesische Mauer 8012 550E 00B4

Tigerberge 8013 C29E 00B4
Bergpaf® 8012 DABE 00B4
Wegkreuz 8013 1ABE 00C8
Endspurt 8012 7FAE 00C8

Verbotener Palast 8012 924E 00C
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Die Alpha-Variante unter den ungezéhlten
Street Fighter-Ablegern halt fir Sie folgende
Spezialitdten bereit:

Verandertes Intro

Wenn der Timer im Options-Meni anzeigt, dal
Sie insgesamt langer als 48 Stunden vor dem
Paradestlick der Street-Fighter-Dynastie ge-
sessen sind, werden bei der Einflihrungsse-
quenz an Stelle der Arcade-Kémpfer alle neu-
en Charaktere — darunter auch Guile und Evil
Ryu — vorgestellt. Der kirzere Weg besteht
darin, vor dem Zeitablauf alle Charakterab-
spanne samt denen fir die Bonus-Helden frei-
geschaltet zu bekommen.

Bonus-Modi

Um zwei neue Bonus-Modi zu erhalten, miis-
sen Sie im Dramatic Battle mit Ryu und Juni
gewinnen.

Laut Michael zahlt Street Fighter Zero 3 zu
den Besten des 2D-Beat-'em-Up-Genres .

Als Evil Ryu und Guile spielen
Um mit diesen die Turniere zu betreten, mus-
sen Sie sie im Dramatic-Modus niederwerfen.

Als Shin Gouki spielen

Melden Sie sich zum World-Tour-Modus, brin-
gen Sie lhren Charakter in diesem bis zur 32.
Spielstufe und schlagen Sie alle Goukis.
Wahlen Sie dann im Charakter-Auswahlschirm
Gouki (Akuma), halten Sie L2 gedriickt und
driicken Sie eine beliebige Taste.

Explodierender Rasenméher

Begeben Sie sich nach dem Spielstart auf den
Trainingsplatz und wahlen Sie die Ubungsein-
heit ,Abschlagen”. Im Hintergrund pflegt ei-
ne Mahmaschine den Rasen. Versuchen Sie,
diese dreimal zu treffen und Sie werden mit
einer ruhestorenden Detonation belohnt.

Rotes Blinken des Pfeiles signalisiert Ihnen,
dal Sie die Pflegemaschine im Visier haben.

CHEATS & CODEES
PLATINUM

Die Spiele aus der Plati-
num-Schatztruhe sind vor
allem fir Neueinsteiger in-
teressant. Wer sich preis-
gunstig aus diesem Arse-
nal hochkaratiger Titel be-
dient, darf in meinem sil-
bernen Erste-Hilfe-Kasten
wiihlen.

Der originelle Titel, der nicht nur zum Plati-
num-Preis, sondern auch fiir wenige Pfund
zusammen mit dem in dieser Ausgabe er-
wahnten GTA-London-Add-On seinen Besit-
zer wechselt, kann durch eine ausfuhrliche

Cheat-Code-Liste noch schlafraubender ge-
staltet werden.

Geben Sie die nachstehenden Cheat-Codes
als Namen fur Ihre Figur ein, um mit neuen
Hilfen und Freiheiten den GroRstadtdschun-
gel auf den Kopf zu stellen. Die Namensan-
derung nehmen Sie Gber die Rename-Funkti-
on Vor.

Name Effekt

GROOVY Alle Waffen

WEYHEY 9.999.990 Punkte

BLOWME Koordinatenangaben

EATTHIS Hochster Wanted-Level

THESHIT Alle Gegenstiande

TURF Alle Stadte

MADEMAN  Alle Stadte und Waffen

BSTARD Alle Stadte, unbegrenzt
Waffen und 99 Leben

FECK Liberty City Teil 1 und 2

TVTAN San Andreas Teil 1 und 2

SATANLIVES 99 Leben
EXCREMENT Multiplier x5

CHUFF Keine Polizei

PECKINPAH  Rustung, alle Waffen und ei-
ne ,Gehe aus dem Gefang-
nis"“-Karte

URGE Alle Stadte Teil 1 und 2 mit
Ausnahme von Vice City 2

CAPRICE Alle Stadte Teil 1 und 2

INGLORIOUS Alle Stadte

HANGTHEDJ Alle Stadte, Unmengen Geld,
alle Waffen und ein Papagei
Teilweiser Level-Select (bis
zum Mandarin Mayhem)

SKYBABIES

Schon im News-Teil lieBen die Dinosaurier die
Erde erbeben und sie haben ihre gewaltigen
FuRspuren auch bei den Cheats & Codes hin-
terlassen. Umfangreiche Tips zu dem Ac-
tionspiel Lost World: Jurassic Park bieten wir
an dieser Stelle. Die Kombinationen miissen
im PaRwort-Bildschirm eingegeben werden.

99 Leben und die gesamte DNA

Die unten aufgelisteten Palworter lassen Sie
das Abenteuer mit 99 Leben und allen DNA -
Schlusseln beginnen.

Compy X, X, @ A W
Hunter .. A @, X,
Raptor X, X, A, . X, .,
TRex XX @ A BB R
Pey M A@XXHE

PEHg®

> x

rPoo)
bR PR

Charakterwahl
Geben Sie folgende PalRworter an, um den
entsprechenden Charakter spielen zu dirfen.

HunterlllL X. @ A X. @ 0 A B X @ X
Prey A X AX@®XH A AHN®X
Raptor . X. @ A X, @ H A X W @ X
TRex A M @ H X A A O H A A X

Level-Select

Geben Sie am PaRwort-Bildschirm dreimal
hintereinander folgende Kembination ein, um
den Level-Select zu aktivieren:

Level-Select
HX0AAXN®A®XE

Galerien betrachten

Mit diesen an gewohnter Stelle einzugeben-
den PaRwortern erhalten Sie bewegte Ein-
blicke.

Compy

XAANX® ANAO®X®
General
HOoOHNOGOOEONOGOHES
Hunter
AXNEAOXHGOANXS®
Prey
ABONXAA®XOHXA
Raptor

OH AX® ANXOHXA
T-Rex
AAOENAXANNXA®
Sarah

00 XX AXANXXAA
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ENTERTAIINMENT

> ALLE GP-RENNSTRECKEN WELTWEIT
> 11 TEAMS MIT 22 FAHRERN
> GRAND PRIX REGLEMENTS
> SETUP-STEUERUNG
> EXAKTE STRATEGIE-PLANUNG
> KOMPLETTE MEISTERSCHAFT
> KARRIERE-MODUS

i

ERHALTLICH
FUR

Jetzt macht jeder
ein Rennen.

W WER SICH SONNTAGS NICHT MEHR OBER FAHRFEHLER IM LIEBLINGSTEAM ARGERN
@ WILL, GEHT JETZT SELBST AN DEN START. MIT RACING SIMULATIONZ. DAS IST

PlayStation

s""' DIE ULTIMATIVE RENNSIMULATION von UBI SOFT, DIE SIE MITTEN INS COCKPIT
w\\\“‘ SETZT. ECHTE GRAND PRIX REGLEMENTS, DURCHDACHTE REIFENTAKTIK, PERFEKTE
SET-UP STEUERUNG UND EXAKTE STRATEGIE-PLANUNG SORGEN DAFUR, DASS SICH
DEMNACHST AUCH BIS ZU 22 FAHRER AUF EINER VON 16 RENNSTRECKEN EIN HEISSES RENNEN
ElR LIEFERN. UND SIE SIND EINER DAVON.

AUF RACING SIMULATIONZ2, SO SPANNEND UND SCHNELL, WIE NOCH NIEMALS ZUVOR.

NINTENDO
IN KOOPERATION MIT:

‘N

inte)

-

a
=

ALt BIGHTS RESERVED NIN

01999 UBt SaF1 ENTERTAINMENT




Haben Sie einen geheimen
Level erspielt? Oder ein
nutzliches PaBwort her-
ausgefunden? Dann stel-
len Sie lhr Wissen den an-
deren Lesern zur Verfi-
gung. Senden Sie lhre
Cheats & Codes an die un-
ten stehende Adresse. Da
diese bei Abdruck hono-
riert werden, vergessen
Sie bitte nicht, lhre Adres-
se, Kontonummer und
Bankleitzahl anzugeben.

COMPUTEC MEDIA AG,
Redaktion
iy AR
Kennwort Lesertips,
Roonstr. 21,
90429 Niirnberg

Herzlichen Dank!
- Thorben Bahrenburg - David Becker - Rene
Behrensdt - Tobias Clerget - Torben Diehr - Ra-
mon Dietrich - Felix Drechsel - Maik Eggert -
~ Jorg Engelhardt - Conny Gauer - Benjamin
Haller - Johann Heigermoser - Christoph Her-
anowski - Benjamin Hezel - Christian Hoef-
ling - Daniel Huber - Elias Janke - Ferenc Kis
Pierre Kleinschmidt - Felix Langer - Harri
ngolt - Marcel Morast - Florian Nerlich -
as Pasmas - Pascal Pasmas - Stephan
ith - Bernd Redlich - Helge Reinders - Rai-
ner Rilke - Lorenz Scheiwiller - Eugen Schell
- Rainer Schnellhardt - Holger Schultz - Eric
Stumper - Christina Tépfer - Castren Topfer -
Markus Wallenborn - Dominik Warszta - Jan
dner - Gregor Zeuschner

Seitenweise bekamen wir Lesertips zu Need
for Speed 4. Lorenz Scheiwiller, Denis Yurtse-
ver und Bjérn Steffen diirfen sich auf |hr Ho-
norar freuen. Eine Auswahl der Tips zu diesem
Rennspiel-Knaller finden Sie hier.

& car select

Das wohl schnellste Fahrzeug ist dieser
Dragster. Der Helicopter-Cheat macht richtig
Laune auf der Strecke.

Vereinfacht StraRensiinder verhaften:
Zu Beginn des Einsatzes solltet Ihr einfach L1
+ oben driicken, dadurch werden die Sirenen
ausgeschaltet und die Verkehrssiinder werden
langsamer. Stellt euch vor die Bésewichte und
macht die Sirenen wieder an.

Lorenz Scheiwiller

Cheats:

Bonus Wagen:

Wenn man unter den Spieloptionen den Be-
nutzernamen ,Flash” eingibt, erhdlt man zur
Belohnung einen coolen Bonus-Wagen — und
zwar den PHANTOM.

Gibt man ebenfalls im Optionsmeni als Be-
nutzernamen ,Hotrod" ein, gibt’s einen wei-
teren, noch cooleren Bonuswagen, der sich Tl-
TAN nennt.

Zu guter letzt sollte man noch ,Whirly” als Be-
nutzernamen eingeben und den tollen Heli-
kopter bestaunen, den man nun fahren (oder
besser noch: fliegen) kann! Allerdings ist der
Heli nur im Probefahrt-Modus anwiahlbar,

Betrunkener Fahrer:

Es gibt die Mdglichkeit, die Rennen mit véllig
verschwommenen Blickfeld zu fahren. Hierzu
sollte man nach der Auswahl einer Strecke und
eines Wagens das Rennen starten und schnell
(bevor der Lade-Bildschrim erscheint) die Ta-
stenoben + L2 + R1 driicken und gedriickt hal-
ten. Wenn man brav die Tasten gedrlickt ge-

halten hat, ist das Bild nun véllig verschworm-
men und man kommt sich ein wenig betrun-
ken vor. Aber Vorsicht: Don't drink and drive!!

Cockpit-Ansicht:

Wer nicht auf die Inboard-Ansicht verzichten
will, sollte ein Rennen starten und wiederum
ganz schnell vor Erscheinen des Lade-Bild-
schirms die Tasten oben + A + @ driicken und
gedrilckt halten.

Es werde Licht:
Man kann, wenn man sich denn unbedingt an
die StVO halten will, immer schén brav Blinker
setzten. Dies erreicht man, wenn die L1-Taste
gehalten wird und das Steuerkreuz nach rechts
bzw. links driickt. Den Warnblinker setzt man,
mit gedriickter L1-Taste und unten. Schein-
werfer leuchten euch den Weg mit ebenfalls
gedriickter L1-Taste und oben.

Denis Yurtsever

Schnelles Geld:

Voraussetzung flr viel Geld ohne grofte Mihe
sind zwei Memory Cards und ein Spielstand mit
mindestens zwei Autos bzw. einem Auto und
genugend Geld flr ein zweites Auto, um den
High-Stakes-Modus fahren zu kénnen.

Man kopiert seinen Spielstand auf die zweite

Ziemlich anstrengend fir die Augen, aber
trotzdem lustig ist dieser Milchglas-Effekt.

Memory Card, startet das Spiel neu und wahlt
den High-Stakes-Modus. Nun wahlt man von
Memory Card 1 und von Memory Card 2 ir-
gendein Auto (von Memory Card 2 vorzugs-
weise immer das teuerste). Sobald das Rennen
startet, nimmt man den Controller von Port 2
und gibt das Rennen auf. Nun hat Spieler 1 bzw.
Memory Card 1 das Auto von Memory Card 2
gewonnen. Jetzt speichert man das Spiel ab
undschaltet die PlayStation aus. Man I8scht den



T3/
Spielstand von Memory Card 2 und kopiert den g 3 ﬂ_l_“ﬂ

Spielstand von Memory Card 1 zu Memory Card
2. Jetzt startet das Spiel neu, wihlt den High-
Stakes-Modus aus und das ganze geht von vor-

ne los. Bjérn Steffen

Eine Katze hat nur sieben Leben, Spyro hatnun
99 Leben. Dank unseres aufmerksamen Le-
sers Samuel Schirott geht dem niedlichen Dra-
chen nie mehr die Puste aus.

Hier wird die Tastenkombination eingege-
ben. Flinke Finger dirfen dann mit 99 Leben
weiterspiglen.

99 Leben:
Spiel pausieren und im Menii auf , Bestand”
kllcken Dann folgende Codes eingeben:

| B | H B H @ chen @ links, @,
rechts .

Samuel Schirott

2 lgtzian

Da Cheats zu Time Commando bislang weder T e 2 o~ M t]a] _,".XLJ;UEJJU 2711 Yor
im Heft abgedruckt, noch auf unserer Play- : { T
Station-Zone-Multimedia CD waren, bedan- ‘ ' _,r_)f__,'_&\_(fj_r_,’_XfJ Uj\_]
ken wir uns bei Janis WeiRheit. ; N

STAR WARS I v 3.
Levelcodes: s"-“" H“'l -""L}ﬁl_-‘- e
Rom: VVCLVIDW
Japan: FZUDXVMS
Mittelalter: RNUDQNCT
Azteken: GOFAYBMX -- .
Wilder Westen: WMTDZBMD e T . Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Weltkrieg: UDDRJFLD - Eol et Scheck oder Bargeld) abschicken an:
Zukunft: UBKQVAGJ | COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Vicuia: HQSRXIKI e - RoonstraBle 21, 90429 Niirnberg.
Geheim-Level: COMMANDO

Hiermit bestelle ich:
Cheats: | 5
Wahrend des Spiels in den Pausen-Modus ge- I CLFinySeation ZOME 0395 sl s

hen und die Option ,Sound F/X" anwaéhien.
Danach folgendes eingeben:

01 PlayStation ZONE 04/99 zu DM 12,80

7 PlayStation ZONE 05/99 zu DM 12,80

Alle Waffen:
AXOHENXHEHO®AXE

zuzlglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-

GESAMTBETRAG

Unendlich Munition:
A®AXEXONAXNE

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

Partskip: Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

XXH1H0oAANNES

1 Bequem per Bankeinzug

PLAYSTATION ZONE 06/99

StraBe, Haus-Nr. Konto.-Nr.
Volles Leben:

XA A@®X A AOBBNEX
Janis Weiheit

BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:
Telefon-Nr. (fur evtl. Rackfragen) Angebot gilt nur im Inland!

I
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| RIDGE RACER
1YPE 4

Ridge Racer Type 4 ist einer der Titel, die in diesem Jahr am sehnsiichtigsten erwar-
tet wurden. Bei den 320 Hochleistungsboliden, die man im Spiel zu beherschen hat,
verwundert dies nicht. Diese Losung erklart lhnen detailliert die einzelnen Kurse und

PLAYSTATION ZONE 06/99

zeigt lhnen auch, wie man die begehrten Bonus-Wagen freischalten kann.

Lénge: 5.220 Meter
Rundenzahl: 2

Helter Skelter ist ein relativ leichter und gradlini-
ger Kurs. Die meisten Kurven sind nicht gerade
scharf und Sie kénnen sie daher schnell angehen.
Da das Rennen am Tage stattfindet, ist auf der
gesamten Strecke die Sicht sehr gut.

1. Halten Sie zum Start des Ren-
nens die Beschleunigung bei et-
wa 5.000 bis 6.000 Umdrehungen
pro Minute. Wenn diese hoher ist,
konnten die Reifen durchdrehen,
sobald die Ampel auf Griin schal-
tet.

2. Driften Sie direkt nach dem
Start langsam zur linken Seite
der Strecke und bleiben Sie et-
wa eine Wagenbreite von der
Mauer entfernt. Nachdem Sie
die Ziellinie Uberguert haben,
missen Sie vor der ersten
Rechts-Links-Schikane auf
die linke Seite fahren. So
halten Sie bei der Uberque-
rung der Kurve die Ideallinie.
3. Begeben Sie sich bei der
Einfahrt in den Tunnel langsam
in die Richtung der rechten Mau-
er. Beschleunigen Sie bei der Durch-
fahrt die ganze Zeit und bleiben Sie
dabei eng an der rechten Mauer.

4, Die nachste Schikane geht schnell
von rechts nach links. Bleiben Sie bei der Ausfahrt
aus dem Tunnel eng an der rechten Mauer, wo-
mit Sie in der perfekten Position sind, um sich der
Schikane zu ndhern. Bei der Einfahrt in die Schi-
kane fahren Sie ein Stiick nach rechts, um dann
danach direkt wieder eine gerade Richtung ein-
zuschlagen. So kommen Sie mit der Hochstge-
schwindigkeit hindurch.

5. Die dritte Schikane ist eine weitere schnelle
Rechts-Links-Kurve. Sie kénnen Sie wieder mit

Hochstgeschwindigkeit passieren, wenn Sie sich
von der rechten Seite anndhern.

6. Die Rechtskurve am Ende der kurzen Geraden
ist die erste etwas engere Kurve und setzt daher
ein entsprechendes Verhalten voraus. Wenn Sie
einen Wagen mit guten Grip-Eigenschaften ha-
ben, missen Sie sich von der linken Seite
annahern und bei der Einfahrt in die Kurve auf
die Bremsen gehen. Bei der Durchfahrt

selbst kénnen Sie dann wieder be-
schleunigen. Bei einem Drift-Wa-
gen hingegen ist die Position nicht so
relevant, in diesem Fall mussen Sie in die Kurve
sliden. Fangen Sie friih damit an und Sie kom-
men nahe der Innenseite der Kurve hindurch.

7. Die Linkskurve, die Sie erwartet, nachdem Sie
in den Tunnel einfahren, ist recht eng und kann
nicht mitder Hochstgeschwindigkeit genommen
werden. Nahern Sie sich von der rechten Seite,
und halten Sie sich so nahe wie mdglich an die
Innenseite, um die Ideallinie zu optimieren.

8. Nach einer kurzen Geraden im Tunnel folgt ei-

ne weitere Linkskurve, die gutmiitiger ist als die
vorherige. Nahern Sie sich dieser von der rech-
ten Seite und fahren Sie frihzeitig auf die linke
Seite, um gut hindurchzukommen. Wenn Sie
diesen Kurs mit einem der freigeschalteten,
schnellen Wagen angehen, kénnen Sie diese
Kurve nicht meistern, ohne zu bremsen oder zu
sliden.
9. Nach dem Verlassen der letzte Kurve befin-
den Sie sich in unmittelbarer N&he der rech-
ten Mauer. Dies ist die ideale Position, um
sich der langen, langsamen Rechtskurve
zu nahern.
10. Halten Sie sich nach der Ausfahrt
aus dem Tunnel eng an der rechten
Mauer. Nachdem Sie den
Tunnel verlassen haben,
scheint eine scharfe
Rechtskurve vor |hnen
zu liegen. Wenn Sie sich
von der rechten Seite
nahern, konnen Sie mit
Héchstgeschwindigkeit
hindurchbrettern, sofern
Sie bei der Einfahrt kurz
nach rechts lenken.
7 11. Die nachste Linkskurve
ist relativ scharf, aber mit den
langsameren Wagen kommen
Sie locker hindurch, wenn Sie sich
von rechts anndhern. Mit den schnelleren
Boliden mussen Sie vor dem kleinen Sprung
bremsen, damit Sie nicht in der Mauer landen.
Dies gilt auch mit einem Drift-Gefahrt.
12. Die letzte Rechtskurve sieht zwar nicht son-
derlich gefahrlich aus, aber bei der Durchfahrt
werden Sie merken, wie eng sie doch wird. Be-
geben Sie sich direkt nach der Ausfahrt aus der
letzten Kurve nach links und tippen Sie auf die
Bremsen, sollten Sie mit einem Grip-Wagen hin-
einfahren. Mit einem Drift-Boliden hingegen
kénnen Sie durch die Kurve sliden. Starten Sie
aber nicht zu friih damit, denn sonst beriihren
Sie die innere Mauer.



Lange: 6.626 Meter
Rundenzahl: 2

Auf dem zweiten Kurs wird es schon ein biRchen
schwieriger, denn zum einen ist diese Strecke
langer, zum anderen sind die Kurven schon he-
rausfordernder. lhnen steht dabei immer noch
ein langsamer Wagen zur Verfligung. Die Sicht
ist dabei wieder recht gut, Sie sollten also keine
Schwierigkeiten haben, drohende Gefahren
rechtzeitig zu sehen.

1. Nachdem Sie die Startlinie Gberquert haben,
folgt unmittelbar eine lange Rechts-Links-Schi-
kane. Bei der Einfahrt missen Sie nicht brem-
sen—auch nichtauf nachfolgenden Runden. Kon-
zentrieren Sie sich darauf, die beste Ideallinie zu
finden, und vermeiden Sie den Kontakt mit den

anderen Fahrzeugen, denn dies fihrt zu Tem- £

poabzug.

2. Nachdem Sie die
Schikane verlassen
haben, missen Sie
bei der nachsten lan-
gen Geraden be-
schleunigen und
langsam auf die
linke Seite des
Tracks wech-
seln, umsich so-
mit auf die nach-
ste Kurve vorzube-
reiten. Am Ende
der Geraden be-
findet sich eine
recht scharfe
Rechtskurve. Mit ei-
nem Grip-Wagen
missen Sie bei
der Anfahrt kurz in
die Bremsen ge-
hen und dann bei |
der Einfahrt wieder
loslassen. Mit einem
Drift-Boliden missen
Sie die Bremsen flr eine
Sekunde berlihren und dann
in und um die Kurve sliden.
3. Die Linkskurve an der Spit-
ze des Hlgels sieht schlimmer aus, als sie im
Endeffekt ist. Sie brauchen noch nicht einmal
bremsen, wenn Sie sich der Kurve richtig ndhern.
Nachdem Sie die vorherige Kurve verlassen ha-

ben, missen Sie sich zur rechten Seite
des Tracks begeben und den Hiigel hin-
aufbeschleunigen. Wenn Sie die Kurve
an der Spitze erreichen, mussen Sie hart
links einschlagen, um so nicht vor die in-
nere, linke Mauer zu prallen. Wenn Sie
diese Linie wahrend der kompletten
Durchfahrt einhalten, vermeiden Sie bei
der Ausfahrt auch die rechte Mauer.

4. Nach einer weiteren kurzen Geraden
kommt eine kleine Linkskurve. Wenn
Sie sich von der rechten Seite ndhern
und rechtzeitig einbiegen, brauchen Sie
nicht zu bremsen.

5. Die nachste Linkskurve ist schon schwieriger
als die letzte. Um sich das Leben leichter zu ma-
chen, mussen Sie vor der Einfahrt kurz auf die
Bremsen gehen, um einen Crash in die Mau-

er zu vermeiden.

6. Die schar-
fe Rechtskurve
nach der kurzen Geraden, die von den Ruinen
wegflhrt, ist die geféhrlichste Kurve des Kurses.
Sollten Sie einen Grip-Wagen benutzen, miissen
Sie rechtzeitig und hart bremsen, um nicht vor
das linke Felsmassiv zu prallen. Mit
einem Drift-Gefahrt hingegen ist ein
langer Slide erforderlich oder aber
zwei kleinere, um heil hindurchzu-
kommen.

7. Die nachste Rechtskurve ist zwar
auch tiickisch, aber da Sie durch die
letzte Kurve langsam geworden
sind, kénnen Sie nicht aus der Spur
fliegen. Nahern Sie sich aber in je-
dem Fall von der linken Seite.

8. Nachdem Sie die letzte Kurve pas-
sierthaben, gehtes Uber die Briicke,
deren kleine Links-Rechts-Drehun-

]
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gen kein Problem darstellen sollten.
9. Die linke Kurve am Ende der letzen ultra-
schnellen Sektion ist mal wieder sehr tiickisch,
obwohl Sie sie mit vollem Tempo nehmen kén-
nen. Nahern Sie sich von einer Position, die so
weit wie nur eben mdglich auf der
rechten Seite liegt, und schnei-
den Sie bei der Durchfahrt
die Mauer in der Kurve.
Wenn Sie die inne-
re, linke Mau-
| erverpassen,
werden Sie
sich bei der Aus-
fahrtganznah ander
rechten Mauer be-
finden. Diese Kurve
ist schwierig zu be-
waltigen, daher
sollten Sie bei der
Anfahrt even-

1Y bremsen.
10. Nach die-
ser scharfen
Linkskurve
werden Sie
in eine lange
Rechtskurve
einfahren, de-
ren Anfang Sie
mit Vollgas pas-
sieren konnen.
11. Zum Ende der
Kurve hin, werden
Sie feststellen, wie eng
sie wird. Sie kdnnen den schérfsten Punkt aus-
machen, indem Sie auf die rot-weiRen Curbs an
der linken Mauer achten. Wenn Sie sich diesem
Punkt ndhern, sollten Sie im Falle eines Grip-Wa-
gens bremsen, bis Sie wieder auf die rechte Sei-
te der Strecke kommen. Mit einem Drift-Wagen
sollten Sie an dieser Stelle einen Slide starten,
der Sie sicher durch diesen engen Abschnitt

bringt.

12. Nach dem kurzen Tunnel sehen Sie zahlrei-
che Mini-Schikanen, die Sie mit Vollgas angehen
kénnen. Wenn Sie jedesmal die Innenseiten die-
ser Schikanen schneiden, kénnen Sie mehr oder
weniger gerade durch diesen Abschnitt fahren.
13. Die letzte Kurve ist eine mittlere Rechtskur-
ve. Wenn Sie sich nicht von der linken Seite
nahern, missen Sie vielleicht bremsen, um bei
der Ausfahrt nicht in die linke Mauer zu knallen.

tuell stark |

PLAYSTATION ZONE 06/99
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Lange: 5.665 Meter
Rundenzahl: 3

Dieser Kurs ist ein wenig leichter als der letz-
te und zudem haben Sie eine Runde lénger
Zeit, umdie Konkurrenz zu Uberholen. Diesmal
miussen Sie allerdings Zweiter werden, um
sich fur den zweiten Wettbewerb zu qualifi-
zieren. Diese Strecke ist zwar weniger kom-

pliziert als die letzte, aber da Sie bei Nacht fah-
ren, ist die Sicht etwas eingeschréankt.

1. Beschleunigen Sie zum Start des Rennens
und rauschen Sie die erste Gerade entlang.
Kurz nach dem Start folgt zwar eine kleine
Rechts-Links-Schikane, aber durch diese kann
man mit vollem Tempo rasen. Wenn Sie aus
der Schikane fahren, kdnnen Sie die erste Ge-
rade mit Vollgas nehmen, bis Sie dann die er-
ste grofRe Kurve erreichen.

2. Am Ende der langen, schnel-
len Geraden folgt eine lange &
Rechtskurve, die den
Higel hinauf-

fihrt. Ahnlich

wie bei der
Schikane zu

Beginn konnen

Sie mit Vollgas

durch diese
fahren, wenn

Sie sich richtig
annahern. Be-

geben Sie sich

,auf die linke Sei-

te der Strecke,
sobald Sie das En-
de der Geraden
erreichen, und
schneiden Sie
dann bei der
Durchfahrt der
Kurve die In-
nenseite. Nach
der Kurve folgt
ein Tunnelab-
schnitt mit einer

kleinen Linkskur- - —

ve, die man mit
vollem Tempo neh-
men kann.

3. Nach dem Verlas-

sen des Tunnels sehen Sie auf der Mauer, die
vor [hnen liegt, rot-weilde Markierungen, die
auf eine scharfe Rechtskurve hinweisen. Mit

MECORD
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einem Grip-Wagen missen Sie sich von einer
Position nahern, die so weit links wie nur eben
moglichist. Je ndher Sie der linken Mauer sind,
umso weniger missen Sie bremsen - Sie spa-
ren somit wertvolle Zeit. Mit einem Drift-Ge-
fahrt ist die Position nicht so wichtig. Hier gilt
es, frihzeitig den Slide anzusetzen, um nicht
in der linken Mauer zu landen.

4. Nach einer langen, gutmdtigen Rechtskur-
ve ndhern Sie sich einer kurzen Rechtskurve,
die in eine ziemlich enge Linkskurve fuhrt. Ver-
suchen Sie bei der Durchfahrt der langen
Rechtskurve, in der Mitte der Strecke zu blei-
ben, und begeben Sie sich am Ende davon auf
die rechte Seite, bevor Sie dann zur linken Sei-
te ruberziehen. |hr Ziel sollte es sein, die linke
Mauer in der engen Linkskurve nicht zu
berlhren. Dadurch verfehlen Sie die rechte
Mauer beim Verlassen der Kurve und der Ein-
fahrt auf die nachste Gerade. Sollten Sie doch
zu stark auf die rechte Mauer zudriften, mus-
sen Sie frihzeitig auf die Bremsen

gehen, um wieder in die richti-

ge Position zu
kommen.

5. Bleiben Sie bei der An-

naherung auf die Links-Rechts-
Schikane nah an der linken Mauer.
Nun kénnen Sie kurz nach links lenken und die-
sen Abschnitt mit Hochstgeschwindigkeit pas-
sieren.
6. Die Linkskurve sieht zwar leicht aus, ist aber
im Endeffekt recht eng. Wenn Sie sich von rechts
nahern, sollten Sie dennoch mit Hochstge-
schwindigkeit diese Kurve nehmen konnen.
Sollten Sie jedoch nicht weit genug auf dieser
Seite sein, mussen Sie bremsen. Dies gilt fur
die Grip-Modelle, bei einem Drift-Gefahrt kann
es hingegen mit einer Beruhrung der inneren
Mauer enden, wenn Sie nicht vorsichtig sind.
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7. Nach der Fahrt durch die recht enge Links-
kurve erreichen Sie einen kurzen Schikanen-
abschnitt. Halten Sie sich bei der Durchfahrtin
der Mitte und Sie kénnen hindurchbrausen.
8. Nun folgt eine kurze Gerade, an deren En-
de sich eine Art Hotel befindet. Am Ende der
Geraden befindet sich eine tiickische Rechts-
kurve. Achten Sie auf die rot-weilRen Markie-
rungen an der Mauer vor dem Hotel, um zu er-
mitteln, wo sich die tlckische Rechtskur-
ve befindet. Miteinem Grip-
Wagen missen Sie direkt
bei der Einfahrt brem-
sen und bei der
Durchfahrt auf den
Bremsen bleiben. Mit
einem Modell der
Marke Drift mis-
sen Sie brem-
}| sen und den
Slide kurz vor
der Einfahrt in die
Kurve starten, wo-
durch Sie die inne-
re Mauer verpas-
sen. Bei beiden
Typen sollten
Sie sich keine
Sorgen ma-
chen, wenn
der Slide zu
stark ausfallt,
denn ein As-
phaltstreifen
bietet quasieine
zuséatzliche Spur.
9. Nach einer weite-
ren kurzen Geraden
folgt eine recht enge Rechts-
kurve. Da Sie aber in der letzten Kurve viel
Tempo verloren haben, kénnen Sie diese
locker passieren.
10. Inden langen Tunnelsektionen kénnen Sie
richtig schén Gas geben, denn die kleineren
Kurven stellen kein Problem dar.
11. Nach der kurzen Licke im Tunnel kénnen
Sie den Asphalt auf der Seite der Strecke fur
Uberholmanéver benutzen, wahrend Sie
durch die letzte, grolie Rechtskurve fahren.
12. Begeben Sie sich nach der letzten Rechts-
kurve auf die linke Seite der Strecke, womit
Sie die ideale Position fir das Passieren der
letzten Links-Rechts-Schikane haben. Diese
konnen Sie mit Hochstgeschwindigkeit pas-
sieren und kurz danach durchs Ziel fahren.



Lange: 5.564 Meter
Rundenzahl: 3

Dieser Kurs gehoért zu den attraktivsten bei
Ridge Racer Type 4. Erist lang und verfugt tber
schnelle Geraden und Kurven. Zudem bietet er
einige Herausforderungen, denn diverse Kur-
ven verlangen absolute Prézision. Das Rennen
findet dartber hinaus bei herrlichem Wetter
und somit einer hohen Fernsicht statt — ein
wahres Vergnigen.

1. Der Kurs startet mit einer langen Geraden —
geben Sie also Vollgas.

2. Nach der Anfangsgeraden folgt ein Tunnel. Die
erste Kurve in diesen Tunnel ist gutmiitig und
kann bald von jeder Position sicher genommen
werden. Achten Sie jedoch auf die Rechts-
kurve am Ende des Tunnels, denn die-
ser ist etwas enger. Sie kann zwar mit
Héchstgeschwindigkeit pas-
siert werden, aber dazu
missen Sie sich bei

der Anndherung
auf die linke
Seite bege-
ben, um so-
mit die Ideal-
linie
zu
be-
kom-
men.
3. Be-
geben
Sie

sich
auch
auf der
kurzen Ge-
raden, die
aus dem Tun-
nel fahrt, in
die Mitte der
Strecke und
fahren Sie mit
Hochstge-
schwindigkeit
durch die Linkskur-
ve unter der Briicke. So-
mit verlassen Sie die Kurve

eng angelehnt an die linke Mauer,

womit Sie in der idealen Position fiir die nachste
Kurve sind.

4, Halten Sie sich bei der Anfahrt auf die harte
Rechtskurve am Ende der Minigeraden eng links,

um gut durch die kommende Kurve zu kommen.
Bremsen Sie mit einem Grip-Wagen bei der An-
fahrt auf die Kurve und begeben Sie sich auf die
rechte Seite, um knapp an der Innenseite der Kur-
ve vorbeizufahren. Beschleunigen Sie dann durch
die Kurve. Mit einem Drift-Boliden missen Sie
bremsen und friihzeitig den Slide starten. An-
sonsten wird dieser Slide zu heftig ausfallen, wo-
mit Sie die Mauer beriihren und somit Zeit ver-
lieren.

5. Wenn Sie eine Art Metallzaun auf der rechten

Seite sehen, miissen Sie sich auf die rechte Sei-
te begeben. Wenn Sie die Mauer nur haarscharf
verpassen, konnen Sie diese mittlere Rechts-
kurve mit Hochstgeschwindigkeit passieren.
Ubertreiben Sie es aber nicht, sonst prallen Sie
gegen den Metallzaun.

6. Begeben Sie sich auf die linke Seite, sobald
das erste Schiff in Sichtweite kommt, und Sie
werden sich der kleinen Rechts-Links-Schikane
néhern, die Sie mit Hochstgeschwindigkeit neh-
men koénnen. Steuern Sie bei der Einfahrt hart
nach rechts, bis Sie auf einer Hohe mit der lin-
ken Mauer sind. Driicken Sie dann kurz nach links
und rauschen durch diese Linkskurve und zur

nédchsten Geraden.
7. Am Ende einer weiteren kurzen Geraden, die
an den Schiffen, die Sie vorhin gesehen haben,
vorbeifiihrt, erblicken Sie in einiger Entfernung
weitere rot-weile Markierungen, die vor einer
scharfen Rechtskurve warnen. Begeben Sie sich
beim Passieren des Krans auf die linke Seite der
Strecke. Mit einem Grip-Wagen miissen Sie
rechtzeitig in die Kurve einbiegen und die Brem-
sen bei der Fahrt auf die rechte Seite benutzen.
Lassen Sie diese nur beim Passieren der Innen-
seite der Kurve los. Mit einem Drift-Wagen miis-
sen Sie sich wieder von der linken Seite ndhern
und den Slide starten, sobald Sie sich auf der ge-
genlberliegenden Seite des Krans befinden.
8. Beschleunigen Sie aus der letzen Kurve, fah-
ren Sie an den Containern vorbei und den kurzen
Huigel hoch. Driften Sie an der Spitze etwas nach
rechts. Die nachste Sektion kénnen Sie mit
Hochstgeschwindigkeit angehen. Ndhern Sie
sich der Linkskurve von der rechten Seite der
Strecke und bewegen Sie sich bei der Durchfahrt
auf die Innenseite der Kurve zu. Sie befinden sich
nun auf der rechten Seite der Strecke, die
zu einer langen Rechtskurve flhrt. Ge-
ben Sie weiter Gas und lenken Sie die
ganze Zeit hart nach rechts, um die
Rechtskurve zu Uberstehen.
9. Die Rechtskurve am Ende des kur-
zen Tunnels ist schlimmer als, sie
aussieht. Ob sie mit Héchstge-
schwindigkeit angegangen
werden kann, hangt davon
ab, welchen Wagen Sie zu
Beginn der zweiten Renn-
serie freigeschaltet ha-
ben. Um auf Nummer si-
cher zu gehen, sollten
Sie bei der
Einfahrt die
Bremsen
antippen
-selbst
. wenn
| Sie im
Besitz
eines
Grip-
Wagens
sind.
10. Bewegen Sie
sich bei der Fahrt (ber
den kleinen Buckel in der Stralle etwas nach
rechts und Sie kdnnen die mittlere Linkskurve
nach dem Sprung nehmen, ohne zu bremsen
oder zu sliden. Wenn Sie diese Strecke mit ei-
nem der schnelleren Wagen angehen, miissen
Sie vor dem Buckel bremsen oder Sie landen
in der Mauer.
11. Die letzte Kurve ist eine lange Rechtskurve,
die in der Mitte inren engsten Punkt erreicht. Bei
einem Grip-Wagen muissen Sie in die Bremsen
gehen, sobald Sie splren, daR der Wagen nach
links abdriftet. Lassen Sie sie wieder los, sobald
der Wagen nach rechts zieht. Bei einem Drift-Ge-
fahrt ist in der Mitte der Kurve ein kleiner Slide
Zu starten.
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PLAYSTATION ZONE 06/99

Lange: 3.012 Meter

Rundenzahl: 3

Dies ist der kleinste der ,normalen” Meister-
schaftskurse, was ihn zu einer noch groleren
Herausforderung macht. Effektiv ist die
Strecke nur etwas (ber drei Kilometer lang und
bedingt durch diese geringe Ldnge muissen
Sie hart arbeiten und besonders gut die Kur-
ven meistern, um in den drei Runden ganz
nach vorne zu kommen. Die Sicht ist mal wie-
der sehr gut und trotz einiger tlckischer Pas-
sagen sollten Sie eigentlich keine grofReren
Schwierigkeiten haben.

1. Beschleunigen Sie die kurze Gerade herun-
ter und lassen Sie den Wagen langsam nach
links driften, um sich so auf die erste Kurve vor-
zubereiten.

2. Der Start der ersten Kurve ist eine lange
Rechtskurve, die mit Hochstgeschwindigkeit
genommen werden kann. Biegen Sie rechtzei-
tig ein, ziehen Sie dann bei der Fahrt durch den
ersten Teil der Kurve von links nach rechts und
beschleunigen Sie permanent.

3. Nachdem Sie die Kurve zur Hélfte passiert
haben, werden Sie die rot-weilken Markierun-
gen an der linken Mauer be-
merken, die ndherundndher &
kommen. Diese weisen auf
den scharfsten Teil der
Kurve hin - es ist al-

so Zeit, um zu
reagieren.

Mit einem
Grip-Wa-

gen mius-

sen Sie im-
mer wie-

der kurz

aufs Gas
gehen, um

die richti-

ge Positi-

on fur die
Durchfahrt zu
bekommen und
zu halten. Bei
einem Drift-
Modell mis-
sen Sie den Sli-

de direkt bei der Einfahrt in diesen engen Ab-
schnitt beginnen, um hindurchzukommen. Da
der enge Abschnitt sehr kurz ist, sollten Sie

nach links lenken
und so bleiben, so-
bald der Slide nach
rechts geht. Somit
vermeiden Sie ein
Ubersteuern und be-
kommen bald wie-
der die Kontrolle
Uber das Fahrzeug.
4. Fahren Sie nach
der Einfahrt in die-
sen kleinen Tunnel
auf die rechte Seite der Strecke und folgen Sie
der kleinen Rechtskurve. Wenn Sie wieder das
Tageslicht erblicken, werden Sie feststellen,
dal® es nun einen Hlgel hinaufgeht und der
Weg nach links flihrt. Gehen Sie flr diese Kur-
ve ein wenig vom Gas, um nicht in der rechten
Mauer zu landen. Mit einem Grip-Wagen
reicht ein kurzes Anbremsen vor der

Kurve véllig aus. Bei

den Drift-Boli-

den mis-
sen Sie
mit dem
Slide
warten,
bis

Sie den Hugel halb hinaufgefahren sind.

5. Nach dieser Linkskurve fahren Sie in einen
weiteren kurzen Tunnelabschnitt hinein, bevor
Sie wieder ins Freie kommen. Vor sich
sehen Sie eine groRe Steinmauer, die
Sie vor der tlckischen folgenden
Rechtskurve warnt — gehen Sie daher
frihzeitig und stark auf die Bremsen.
Mit einem Grip-Flitzer missen Sie sich
von der linken Seite der Strecke nahern
und dann bei der Einfahrt nach rechts
ziehen und stark bremsen. Vermeiden
Sie es, in der Kurve die Mauer zu
berlihren, und Sie kénnen fix hinaus-
beschleunigen. Nahern Sie sich mit ei-
nem Drift-Wagen von der linken Seite,

und starten Sie den
Slide rechtzeitig. So-
mit kdnnen Sie gege-
benenfalls einen zwei-
ten Slide starten, soll-
te es erforderlich sein.
6. Durch den dramati-
schen Geschwindig-
keitsverlustin der letz-
ten Kurve kdnnen Sie
die ndchste Linkskur-
ve mit vollem Tempo
nehmen und die ganze Zeit munter Gas geben.
7. Nach der kurzen Geraden, die Uber die Stirn
des Hugel fuhrt, erreichen Sie eine mittlere
Linkskurve, die direkt zu einer langen Rechts-
kurve fiihrt. Bewegen Sie sich langsam nach
rechts, wéhrend Sie den Hugel hinauf-
fahren, und lenken Sie dann voll in die
Kurve hinein, sobald Sie die rot-weilRen
Markierungen sehen.
8. Nach der mittleren Linkskurve
befinden Sie sich nun in einer
langen Rechtskurve, die bei
der Durchfahrt enger und en-
gerwird. Miteinem Grip-Wa-
gen missen Sie immer wie-
der kurz die Bremsen antip-
pen, um somitdie |deallinie
zu halten. Mit einem Drift-
Wagen gehen Sie genau-
so vor, aber sobald der
Wagen in Rich-
tung Rand ab-
driftet, ist ein
Slide zu starten,
der Ihr Geféhrt
um die Kur-
ve bringt.
9. Fah-
ren Sie
nach
dieser
Kurve
so nah
wie mog-
lich an die
Stelle, an der
die Markie-
¥ rungenander
linken Mauer
verschwinden. Somit bietet
sich Ihnen eine perfekte Gelegenheit, um noch
in letzter Minute die Flhrung zu Ubernehmen.
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STRECKE 6: BRIGHTEST NITE

Lange: 5.363 Meter
Rundenzahl: 3

Einer der attraktiveren Kurse, der sich durch vie-
le schnelle Geraden und die eine oder andere
tlickische Haarnadelkurve auszeichnet. Hier fin-
det sich eine Sektion mit Kopfsteinpflaster und
auch der gréfdte Sprung des Spiel ist hier zu be-
wéltigen. Da Sie diesmal bei Nacht fahren, ist die
Sicht etwas eingeschrankt.

1. Beschleunigen Sie nach dem Start und rasen
Sie die erste Gerade hinunter. Sie erreichen eine
lange Rechtskurve, die bergauf fihrt. Sie mis-
sen fur diese Kurve nicht bremsen, denn wenn
Sie sich von der linken Seite ndhern, ist sie leicht
zu bewiltigen.

2. Danach flhrt der Weg in einen Tunnel und
zweigt nach links ab. Fahren Sie in die Richtung
der linken Wand und bleiben Sie eine Wagen-
breite davon entfernt. Sie befinden sich nunin der
perfekten Position fir die nichste Rechtskurve.
Wenn Sie sich dieser von rechts ndhern, kénnen
Sie nach der Einfahrt hinaus beschleunigen.

3. Driften Sie nach der letzten Kurve auf die lin-
ke Seite und Sie haben die |deal-
linie fUr die kleine Links-
kurve. Driften Sie

bei der Ausfahrt

aus dieser lang-

sam nach

rechts.

4. Nach dem

Ende der klei-

nen Geraden,

die aus dem klei-

nen Tunnel hin-

ausflhrt, folgt die
schwierigste Links-

kurve der Strecke.

Mit einem Grip-

Wagen missen

Sie sich der Kur-

ve von einer

aulieren,

rechten Posi-

tion nahern

und frihzeitig

bremsen. Ein

kleiner Kiesab-

schnitt bietet

Hilfe, wenn Sie

zu sehr abdriften

sollten. Mit einem Drift-
Modell missen Sie sich eben-
falls von rechts nahern, aber friihzeitig den Slide
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starten, um somit die Kurve zu schneiden und
auf die Ideallinie zu kommen.

5. Beschleunigen Sie auf der kurzen Kopfstein-
pflastergeraden, um nach kurzer Zeit eine
Rechts-Links-Schikane zu erreichen, in der Sie
Vollgas geben kénnen.

6. Nach der Schikane folgt eine enge Rechts-
kurve, die zu scharf fur Héchstgeschwindigkei-
ten ist. Mit einem Grip-Wagen missen Sie nach
dem Verlassen der letzen Schikane nahe vor die
linke Mauer fahren und dann bei der Einfahrt in
die Rechtskurve bremsen, um die Linie zu hal-
ten. Im Idealfall ziehen Sie von der linken zur rech-
ten Mauer in der Kurve. Bei einem Drift-Auto ist
eher das Timing wichtig. Starten Sie friihzeitig
den Slide, ansonsten landen Sie im Kies und ver-
lieren die Ideallinie.

7. Der Tunnel beinhaltet eine weitere Rechts-
Links-Schikane, die mit Héchstgeschwindigkeit
angegangen werden kann. Halten Sie sich

dabei aber so nahe wie méglich an den Wanden
der zwei Kurven.

8. Nach dem Tunnel folgt der groRe Sprung.
Wenn Sie sich in der Néhe eines anderen Autos
befinden sollten, bringen Sie Abstand zwischen
sich und den anderen Wagen, um eine Kollision
in der Luft zu vermeiden.

9. Nach der Landung des Wagens miissen Sie
sich auf die linke Seite der Strecke begeben. Am
Rande des Hiigels befindet sich eine harte
Rechtskurve. Bremsen Sie mit einem Grip-Wa-
gen rechtzeitig. Sollten Sie dabei etwas ausbre-
chen, befindet sich an der AuRenseite der Kurve
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gliicklicherweise wieder etwas Kies. Fahren Sie
mit einem Drift-Raser beim Herunterfahren des
Higels auf die linke Seite und blockieren Sie die
Réder, bevor Sie in die Kurve einfahren. So sollten
Sie an der inneren Mauer locker vorbeikommen.
10. Der nachste Abschnitt, der durch einen Tun-
nel fihrt, ist zwar recht eng und verflgt Uber ei-
nige Kurven, aber mit beiden Fahrzeugtypen kén-
nen Sie mit Hochstgeschwindigkeit hindurch-
fahren. Kommen Sie dabei den Wanden nicht
zu nahe, denn sonst streifen Sie diese und ver-
lieren wertvolle Zeit. Uberholen istin dieser Sek-
tion schwierig, daher sollten Sie vielleicht besser
einen glnstigeren Mo-

ment abwarten.
11. Obwohl die
Rechtskurve
recht
eng
aus-
sieht,
kénnen
Sie sie mit
Héchstge-
schwin-
digkeit
nehmen.
Der Kies
bietet hier
noch dazu ei-
ne perfekte Gele-
genheit fir Uber-

holmanéver.
12. Nachdem
Sie die letzte
Kurve ver-
lassen ha-
ben, mussen
Sie an der Spit-
ze der Rampe
langsam nach links
driften, um die Ideal-
linie fir die winzige Links-Rechts-
Schikane zu bekommen.
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PLAYSTATION ZONE 06/99

IR = MECA
Lange: 6.456 Meter
Rundenzahl: 3

Heaven and Hell ist der zweitlangste Kurs im
Spiel und stellt eine ziemliche Herausforderung
dar. Es finden sich hier viele tlickische Kurven,
gefolgt von einigen superschnellen Geraden —
auf der Ideallinie zu bleiben ist also extrem wich-
tig. Die erste Halfte der Piste ist quasi identisch
mit dem zweiten Kurs, aber da Sie jetzt Uber ein
starkeres Auto verfiigen, muf? die Taktik dem-
entsprechend angepal3t werden. Da Sie diesmal
bei Tag fahren, ist die Sicht im Vergleich zum
letzten Rennen deutlich verbessert.

1. Geben Sie Gas und driften Sie langsam auf
die rechte Seite der Strecke, um sich auf die
lange Rechts-Links-Schikane vorzuberei-
ten. Befahren Sie die Schikane mit

einer halben Autobreite Ab-
stand von der
rechten
Mauer. Drif- §
ten Sie dann
langsam nach
links. Wenn
Sie die zweite
Kurve errei-
chen, mis-
sen Sie sich so
nahe wie mog-
lich an der linken
Wand befinden. In
den folgenden
Runden konnen
Sie diese Schika-
ne mit Héchst-
geschwindig-
keit pas-
sieren.
2. Die
relativen-
ge Rechts-
kurve kann
nicht mit
Hochstgeschwin-
digkeit genommen

werden. Mit einem Grip-Wagen mis-

sen Sie sich von links ndhern und immer wieder
kurz auf die Bremsen gehen, um die richtige Po-
sition halten zu konnen. Bei einem Drift-Flitzer
ist die Position nicht so relevant. Mit einem sol-
chen Wagen mussen Sie einen heftigen Slide
ansetzen, sobald Sie die rot-weil3en Markierun-
gen erreichen.

3. Da Sie in der letzen Kurve etwas an Tempo

verloren haben, kénnen Sie die linke, den Hiigel
hinauffihrende Kurve mit Héchstgeschwindig-
keit nehmen. Nahern Sie sich dieser von der
rechten Seite des Kurses und
lenken Sie hart nach links,
wenn der \Wagen sich in einer
Linie mit der gelben R4-Wer-
bung auf der rechten Seite be-
findet.

4. Die nachsten zwei Kurven
kénnen ebenfalls mit Hochst-
geschwindigkeit genommen
werden. Bleiben Sie beim Erreichen der Spitze
des Hugels auf der rechten Seite und lenken Sie
hart nach links, kurz bevor Sie in die néchste Kur-
ve hineinfahren. Ver-
suchen Sie,

nur knapp die Mauer in der Kurve zu verfehlen.
Driften Sie bei der Durchfahrt auf die rechte Sei-
te und wiederholen Sie diesen Vorgang, um die
ndchste Kurve zu schaffen. Wenn Sie in den
schnellen Kurvenbremsen, kostet dies nur wert-
volle Zeit.

5. Die rechte Haarnadelkurve ist sehr eng und
Sie mussen daher stark bremsen, wenn Sie sich
in einem Grip-Wagen befinden. Bewegen Sie
sich bei der Ausfahrt aus der letzen Kurve nach
links und riicken Sie ein paar Wagenlangen vor
der Haarnadelkurve auf die Bremsen. Fahren Sie
dann durch die Kurve und beschleunigen Sie hi-
naus. Mit einem Drift-Boliden missen Sie den
Slide rechtzeitig starten, um gegebenenfalls ei-
nen zweiten Slide starten zu kénnen.

6. Die nachsten Kurven, die Gber die Briicke zum
Tunnel flhren, kdnnen mit Vollgas genommen

werden. Bleiben Sie dabei immer auf der Ideal-
linie, um wertvolle Zehntelsekunden zu sparen.
7. Begeben Sie sich nach der Ausfahrt aus dem
Tunnel auf die linke Seite,
bevor Sie in die Rechtskur-
ve am Rand der Klippen ein-
fahren. Sie mlssen die Ge-
schwindigkeit minimal re-
duzieren. Mit einem Grip-
Wagen missen Sie immer
wieder kurz die Bremsen
antippen, um die Position
auf der StralRe zu halten. Mit einem Gefahrt der
Marke Drift miissen Sie bei der Einfahrt in die
Kurve an deren AuRRenseite bleiben. Wenn Sie
dann zwischen den zweiten und dritten rot-
weillen Markierungen sind, muissen Sie die Ra-
der blockieren lassen und
den Slide starten.
8. Die Linkskurve am
FuR des kurzen
Abhangsisteine
rechtwinklige
Kurve, daher
mussen Sie bei
der Anfahrt brem-
sen, wenn Sie ein
Grip-Auto besit-
zen. Sollten Sie et-
was die Kontrolle
verlieren, kénnen
Sie Uber den klei-
nen Grasstrei-
fen fahren.
Miteinem
Drift-Wa-
gen mus-
sen Sie
rechtzei-
tig einen
harten Sli-
de starten,
sonst bre-
chen Sie
aus und landen
in der Mauer.
9. Nach der Hélfte der
néchsten Geraden steht eine
kleine Sprungeinlage an. Halten Sie sich in ei-
ner geraden Position, sonst landen Sie in der Sei-
tenbegrenzung.
10. Nach dem Sprung folgt eine enge Linkskur-
ve, die Sie genauso angehen missen wie die
letzte.
11. Bei der Fahrt durch den langen Schikanen-
abschnitt missen Sie nahe an die dortigen Wan-
de fahren, um wertvolle Sekunden zu sparen.
12. Bleiben Sie bei der Einfahrt in diese lange
Rechtskurve in der Mitte der Stecke. Am Ende
der Kurve werden Sie rot-weilte Markierungen
an der Wand bemerken. Diese weisen darauf
hin, da die Kurve noch viel enger wird. Mit ei-
nem Grip-Wagen missen Sie an dieser Stelle
bremsen und sich zur Innenseite begeben, be-
vor Sie erneut beschleunigen. Mit einem Drift-
Geféhrt ist der Slide zu starten, sobald Sie die
enge Kurve am Horizont erspahen.
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Lénge: 3.952 Meter
Rundenzahl: 6

Shooting Hoops ist der finale Kurs und hier falit
die Entscheidung, ob Sie die Turniertrophie be-
kommen oder nicht. Die Strecke ist zwar kurz,
aber Sie missen sechs Runden (berstehen und
Erster werden. Vor dem Rennen werden Sie mit
einem neuen Wagen belohnt, der nicht nur be-
deutend schneller, sondern auch leichter zu
handhaben ist. Dieser Kurs unterscheidet sich
von den anderen, denn egal ob Drift- oder Grip-
Modell - Sie kénnen die ganze Zeit mit Hochst-
geschwindigkeit fahren. Selbst in den scheinbar
schwierigen Kurven ist es hier nicht erforderlich,
zu bremsen. Da hier jede Sekunde zéhlt, ist eine
gute Rennlinie wichtig. Zudem sollten Sie es ver-
meiden, andere Wagen oder Barrieren zu
berlihren,
wenn Sie Er-
ster werden
wollen.

1. Geben Sie
Gas, und
driften

Sie lang-
sam auf die
rechte Seite
der Strecke.
Wenn Sie sich
zu schnell hind-
berbewegen, ver-

lieren Sie Tempo und
wertvolle Sekunden.

2. Die erste Kurve ist eine
scharfe Linkskurve. Nahern ¢
Sie sich von rechts und driften
Sie dann nach links zuriick. Steuern Sie dann wei-
ter nach links, um an der Innenseite der Kurve zu

0 0

341 13

Nach erfolgreicher Beendung einer Meister-
schaft taucht eine neue Option im Hauptmeni
auf — die Extra Trial. Diese findet auf einer zuvor
schon befahrenen Strecke statt, aber Sie treten
nur gegen einen Gegner an. Ungllicklicherwei-
se verfugt dieser Uber einen High-End-Boliden.
16 Wagen kénnen Sie hier freischalten, einen
flr jede Team-/Hersteller-Kombination. Diese
kann man nur bekommen, wenn man sie im
Rennen besiegt. Um Uberhaupt eine Chance ge-
gen diese Wunderflitzer zu haben, miissen Sie
einen der Wagen einsetzen, die Sie im letzten
Teilder Meisterschaft bekommen haben. Gehen
Sie zur Garage und wiahlen Sie einen Ihrer

SHOOTING HOOPS

bleiben. Bewegen Sie sich
beim Verlassen der Kurve wie-
der zurlick in die Mitte.
3. Lenken Sie in die Mitte der
Strecke und ziehen Sie dann
langsam zur linken Seite, um
sich auf die néchste Kurve vor-
zubereiten.
4. Die zweite Kurve ist die ein-
zige Rechtskurve der Strecke.
Achten Sie auf die Markierun-
gen an der hinteren Mauer und
lenken Sie beider Einfahrtin die
Kurve hart nach rechts. Driften
Sie bei der Ausfahrt lang-
sam nach rechts, um sich auf die nach-
ste Kurve vorzubereiten.

5
Nahern

Sie sich

von der
rechten

Seite der
Strecke und
lenken Sie bei
der Einfahrt in
die ndchste Kurve

hart nach links. Len-

ken Sie bei der Durchfahrt wei-

ter nach links, um die Linie zu halten. Geben Sie
dann etwas nach, um den Wagen bei der Aus-
fahrt etwas ausbrechen zu lassen.

schnellsten Wagen aus. Markieren Sie dann die
Option Extra Trial und starten Sie das Rennen.
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6. Nach der kurzen Geraden folgt eine lange
Linkskurve. Diese ist aber sehr gutmiitig, da-
her miissen Sie
nur ganz wenig
nach links len-
ken, um die
Linie zu hal-
ten. In der
Mitte der
Kurve,
mussen
Sie sich
auf die
rechte Sei-
te der
Strecke be-
geben, um
so flr die
letzte Kurve
vorbereitet zu
sein.
7. Die letzte Kurve
ist zwar die engste,
kann aber dennoch mit
Héchstgeschwindigkeit
genommen werden.
N&hern Sie sich von rechts
und lenken Sie hart nach
links, kurz bevor Sie die rot-
weilten Warnungsmarkierungen
sehen. Wenn Sie in dieser oder einer
anderen Kurve ausbrechen, ist dies nicht tra-
gisch, denn auf beiden Seiten der Strecke be-
findet sich Kies, der verhindert, da® Sie in ei-
ner Mauer landen.

Mit den leichten und normalen Wagen kénnen
Sie zwar schneller beschleunigen als die Kon-
kurrenz, aber der Wagen wird zu stark fir die
scharfen Kurven sein. Daher missen Sie dies-
mal die Bremsen wesentlich hdufiger einsetzen,
um nicht in die Mauern zu knallen. Die Drift-Wa-
gen kénnen hier ein echter Alptraum sein, denn
um einen Slide zu starten, missen Sie schon
bald die Hochstgeschwindigkeit erreicht haben.
Wenn Sie einen Superwagen gewonnen haben,
konnen Sie diesen in der Garage auswahlen. Die
Superwagen haben die Position , Wagen 20" in
den Team-/Hersteller-Listen bei den ,Wagen
wechseln”-Optionen in der Garage.
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Vor einem Rennen missen Sie den Fahrzeug-
typen auswahlen, mit dem Sie die Rennen be-
streiten wollen. Die Wagen mit Grip haben ei-
nen geringeren Wendekreis als die Drift-Mo-
delle. Daher kénnen erstere durch die meisten
Kurven mit Hochstgeschwindigkeit brausen.
Der Nachteil bei der Sache: Um einige beson-
ders enge Kurven nehmen zu kénnen, missen
Sie friihzeitig bremsen und verlieren somit
wertvolle Sekunden. Bei den Wagen vom Ka-

liber Drift ist der Wendekreis zwar bedeutend
groRer, aber als Ausgleich koénnen Sie durch
die mittleren und schweren Kurven sliden.
Kleinere TempoeinbulRen sind dabei zwar zu
verzeichnen, diese sind aber nicht so hoch wie
bei den Grip-Boliden. Selbst mit einem Drift-
Gefahrt ist es allerdings nicht nétig, durch je-
de Kurve zu sliden.
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Aus vier Teams koénnen Sie bei Ridge Racer
Type 4 wahlen, wobei alle fur einen anderen
Schwierigkeitsgrad stehen. MMM ist das leich-
teste Team, dicht gefolgt vom RTS - dem mitt-
leren Team. RTS stellt den harten Schwierig-

| RENNSERIE 1
RENNEN RENNEN
1 2

keitsgrad dar, wahrend das letzte Team — DRT -
fir absolute Experten ist. Nach der Wahl! des
Teams, ist ein Hersteller auszuwahlen — hier ste-
hen ebenfalls vier zur Auswahl: Assoluto, Lizard,
Terrazi und Age Solo. Assoluto und Lizard bieten
Drift-Geféhrte und Terrazi und Age Solo die Wa-
gen mit Grip. Somit gibt es 16 Kombinationen
von Team und Wagen. Mit jeder davon kénnen
Sie 20 Wagen freischalten: 19 ,normale” und ei-
nen Highend-Flitzer in den Extra Trials. Um an al-
le 320 Wagen zu kommen, missen Sie alle 16
Kombinationen durchspielen. Der Haken bei der
Sache: Um alle 19 Standardwagen durch Kom-
bination freizuspielen, missen Sie den Grand
Prix.mindestens siebenmal durchspielen. Wel-
che Wagen sie dabei bekommen, héngt von der

Plazierung in den einzelnen Rennen ab. Sie be-
kommen unterschiedliche Flitzer am Ende der
zweiten, vierten und siebten Runde, wenn Sie in
den ersten zwei Rennen Zweiter und Erster wer-
den - und nicht etwa zweimal Erster. Sehen Sie
sich fir eine nahere Erlauterung das Diagramm
genau an.

| RENNSERIE 2 | RENNSERIE 3 ' FINALE
RENNEN RENNEN RENNEN RENNEN RENNEN RENNEN
3 4 5 6 7 8

()

Obwoh! es im Spiel 320
Wagen gibt, kénnen Sie
nur mit einer elitdren
Auswahl fahren - den
Wagen in lhrer Garage.
Unter diesen kénnen Sie
aber beliebig auswahlen,
zumindest dann, wenn

WAGEN 19

0,0,

Sie sie zuvor freigeschaltet haben. Wahlen Sie
einfach ,Wagen andern” im Garagenmen(
und markieren Sie ein Team und einen Her-
steller. Nun sehen Sie, wie viele und welche
Flitzer Sie sich schon erspielt haben.
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Obwohl die Wagen den selben Namen tragen  ling recht unterschiedlich. Zum einen werden Teams schneller, zum anderen &ndern sich die

unddie selbe Verarbeitung haben, istdas Hand- die Wagen beim Aufstieg in den einzelnen Beschleunigung und das Kurvenverhalten.

MMM Wagen (leicht): Assoluto (Drift)

Wagen 1: Promessa 162km/h
Wagen 2: Promessa 178km/h
Wagen 3: Bisonte 182km/h
Wagen 4: Regalo 187km/h
Wagen 5: Fatalita 194km/h
Wagen 6: Promessa 194km/h
Wagen 7: Bisonte 196km/h
Wagen 8: Regalo 203km/h
Wagen 9: Fatalita 205km/h
Wagen 10: Rondine 212km/h
Wagen 11: Cavaliere 216km/h
Wagen 12: Infinito 221km/h
Wagen 13: Promessa 280km/h
Wagen 14: Bisonte 287km/h
Wagen 15: Regalo 292km/h
Wagen 16: Fatalita 296km/h
Wagen 17: Aguila 303km/h
Wagen 18: Estasi 308km/h
Wagen 19: Squalo 312km/h
Wagen 20: Vulcano 356km/h

PRC Wagen (Mittel): Assoluto (Drift)

Wagen 1: Promessa 171km/h
Wagen 2: Promessa 187km/h
Wagen 3: Bisonte 191km/h
Wagen 4: Regalo 198km/h
Wagen 5: Fatalita 203km/h
Wagen 6: Promessa 200km/h
Wagen 7: Bisonte 207km/h
Wagen 8: Regalo 212km/h
Wagen 9: Fatalita 216km/h
Wagen 10: Rondine 221km/h
Wagen 11: Cavaliere 226km/h
Wagen 12: Infinito 232km/h
Wagen 13: Promessa 290km/h
Wagen 14: Bisonte 296km/h
Wagen 15: Regalo 303km/h
Wagen 16: Fatalita 306km/h
Wagen 17: Aquila 312km/h
Wagen 18: Estasi 317km/h
Wagen 19: Squalo 321km/h
Wagen 20: Vulcano 358km/h

RTS Wagen (Schwer): Assoluto (Drift)

Wagen 1: Promessa 180km/h
Wagen 2: Promessa 194km/h
Wagen 3: Bisonte 200km/h
Wagen 4: Regalo 205km/h
Wagen 5: Fatalita 212km/h
Wagen 6: Promessa 212km/h
Wagen 7: Bisonte 216km/h
Wagen 8: Regale 223km/h
Wagen 9: Fatalita 226km/h
Wagen 10: Rondine 232km/h
Wagen 11: Cavaliere 237km/h
Wagen 12: Infinito 242km/h
Wagen 13: Promessa 301km/h
Wagen 14: Bisonte 308km/h
Wagen 15: Regalo 312km/h
Wagen 16: Fatalita 317km/h
Wagen 17: Aquila 321km/h
Wagen 18: Estasi 326km/h
Wagen 19: Squalo 331km/h
Wagen 20: Vulcano 374km/h

DRT Wagen (Profi): Assoluto (Drift)

Wagen 1: Promessa 166km/h
Wagen 2: Promessa 180km/h
Wagen 3: Bisonte 184km/h
Wagen 4: Regalo 191km/h
Wagen 5: Fatalita 203km/h
Wagen 6: Promessa 196km/h
Wagen 7: Bisonte 203km/h
Wagen 8: Regalo 207km/h
Wagen 9: Fatalita 212km/h
Wagen 10: Rondine 223km/h
Wagen 11: Cavaliere 232km/h
Wagen 12: Infinito 248km/h
Wagen 13: Promessa 285km/h
Wagen 14: Bisonte 292km/h
Wagen 15: Regalo 296km/h
Wagen 18: Fatalita 303km/h
Wagen 17: Aquila 312km/h
‘Wagen 18: Estasi 324km/h
Wagen 19: Squalo 340km/h
Wagen 20: Vuicano 360km/h

MMM Wagen (Leicht): Lizard (Drift)

Wagen 1: Bonfire 162km/h
Wagen 2: Bonfire 175km/h
Wagen 3: Detector 178km/h
Wagen 4: Wisdom 184km/h
Wagen 5: Officer 184km/h
Wagen 6: Bonfire 191km/h
Wagen 7: Detector 196km/h
Wagen 8: Wisdom 200km/h
Wagen 9: Officer 200km/h
Wagen 10: Colleage 210km/h
Wagen 11: Comrade 216km/h
Wagen 12: Ignition 219 km/h
Wagen 13: Bonfire 280km/h
Wagen 14: Detector 285km/h
Wagen 15: Wisdom 290km/h
Wagen 16: Officer 290km/h
Wagen 17: Tamer 299km/h
Wagen 18: Cataract 303km/h
Woagen 19: Reckless 308km/h
Wagen 20: Nightmare 351km/h

PRC Wagen (Mittel): Lizard (Drift)

Wagen 1: Bonfire 169km/h
Wagen 2: Bonfire 184km/h
Woagen 3: Detector 189km/h
Wagen 4: Wisdom 194km/h
Wagen 5: Officer 194km/h
Wagen 6: Bonfire 198km/h
Wagen 7: Detector 205km/h
Wagen 8: Wisdom 207km/h
Wagen 9: Officer 207km/h
Wagen 10: Colleage 219km/h
Wagen 11: Comrade 223km/h
Wagen 12: Ignition 230km/h
Wagen 13: Bonfire 290km/h
Wagen 14: Detector 294km/h
Wagen 15: Wisdom 301km/h
Wagen 16: Officer 301km/h
Wagen 17: Tamer 310km/h
Wagen 18: Cataract 317km/h
Wagen 19: Reckless 319km/h
Wagen 20: Nightmare 353km/h

RTS Wagen (Schwer): Lizard (Drift)

Wagen 1: Bonfire 178km/h
Wagen 2: Bonfire 194km/h
Wagen 3: Detector 198km/h
Wagen 4: Wisdom 203km/h
Wagen 5: Officer 203km/h
\Wagen 6: Bonfire 210km/h
Wagen 7: Detector 214km/h
Wagen 8: Wisdom 219km/h
Wagen 9: Officer 219km/h
Wagen 10: Colleage 230km/h
Wagen 11: Comrade 235km/h
Wagen 12: Ignition 239%km/h
Wagen 13: Bonfire 301km/h
Wagen 14: Detector 306km/h
Wagen 15: Wisdom 312km/h
Wagen 16: Officer 312km/h
Wagen 17: Tamer 321km/h
Wagen 18: Cataract 324km/h
Wagen 19: Reckless 328km/h
Wagen 20: Nightmare 358km/h

DRT Wagen (Profi): Lizard (Drift)

Wagen 1: Bonfire 164km/h
Wagen 2: Bonfire 178km/h
Wagen 3: Detector 184km/h
Wagen 4: Wisdom 189km/h
Wagen 5: Officer 189km/h
Wagen 6: Bonfire 194km/h
Wagen 7: Detector 200km/h
Wagen 8: Wisdom 205km/h
Wagen 9: Officer 205km/h
Wagen 10: Colleage 221km/h
Wagen 11: Comrade 230km/h
Wagen 12: |gnition 246km/h
Wagen 13: Bonfire 285km/h
Wagen 14: Detector 290km/h
Wagen 15: Wisdom 294km/h
Wagen 186: Officer 294km/h
Wagen 17: Tamer 310km/h
Wagen 18: Cataract 319km/h
Wagen 19: Reckless 335km/h
Wagen 20: Nightmare 369%km/h

MMM Wagen (Leicht): Terrazi (Grip)

Wagen 1: Ambitious 159%km/h
Wagen 2: Ambitious 175km/h
Wagen 3: Troop 180km/h
Wagen 4: Rumor 187 km/h
Wagen 5: wildboar 191km/h
Wagen 6: Ambitious 189km/h
Wagen 7: Troop 196km/h
Wagen 8: Rumor 203km/h
Wagen 9: Wildboar 205km/h
Wagen 10: Capital 210km/h
Wagen 11: Cowboy: 214km/h
Wagen 12: Starlight 221km/h
Wagen 13: Ambitious 278km/h
Wagen 14: Troop 283km/h
Wagen 15: Rumor 287km/h
Wagen 16: Wildboar 294km/h
Wagen 17: Decision 301km/h
Wagen 18: Terrific 306km/h
Wagen 19: Destroyer 310km/h
Wagen 20: Utopia 392km/h

PRC Wagen (Mittel): Terrazi (Grip)

Wagen 1: Ambitious 171km/h
Wagen 2: Ambitious 187km/h
Wagen 3: Troop 191km/h
Wagen 4: Rumeor 196 km/h
Wagen 5: wildboar 200km/h
Wagen 6: Ambitious 203km/h
Wagen 7: Troop 207km/h
Wagen 8: Rumor 210km/h
Wagen 9: Wildboar 216km/h
Wagen 10: Capital 219km/h
Wagen 11: Cowboy: 223km/h
Wagen 12: Starlight 232km/h
Wagen 13: Ambitious 292km/h
Wagen 14: Troop 296km/h
Wagen 15: Rumor 299km/h
Wagen 16: Wildboar 306km/h
Woagen 17: Decision 310km/h
Woagen 18; Terrific 315km/h
Woagen 19: Destroyer 319km/h
Wagen 20: Utopia 399km/h

RTS Wagen (Schwer): Terrazi (Grip)

Wagen 1: Ambitious 180km/h
Wagen 2: Ambitious 198km/h
Wagen 3: Troop 203km/h
Wagen 4: Rumor 207 km/h
Wagen 5: wildboar 212km/h
Wagen 6: Ambitious 210km/h
Wagen 7: Troop 216km/h
Wagen 8: Rumor 221km/h
Wagen 9: Wildboar 226km/h
Wagen 10: Capital 230km/h
Wagen 11: Cowboy: 235km/h
Wagen 12: Starlight 239kmy/h
Wagen 13: Ambitious 301km/h
Wagen 14: Troop 303km/h
Wagen 15: Rumor 310km/h
Wagen 16: Wildboar 317km/h
Woagen 17; Decision 318km/h
Wagen 18: Terrific 326km/h
Wagen 19: Destroyer 331km/h
Wagen 20: Utopia 397km/h

DRT Wagen (Profi): Terrazi (Grip)

Wagen 1: Ambitious 166km/h
Wagen 2: Ambitious 182km/h
Wagen 3: Troop 187km/h
Wagen 4: Rumor 191 km/h
Wagen 5: wildboar 203km/h
Wagen 6: Ambitious 194km/h
Wagen 7: Troop 200km/h
Wagen 8: Rumor 205km/h
Wagen 9: Wildboar 212km/h
Wagen 10: Capital 219km/h
Wagen 11: Cowboy: 230km/h
Wagen 12: Starlight 246km/h

. Wagen 13: Ambitious 285km/h

Wagen 14: Troop 287km/h
Wagen 15: Rumer 296km/h
Wagen 16: Wildboar 301km/h
Wagen 17: Decision 310km/h
Wagen 18: Terrific 321km/h
Wagen 19: Destroyer 337km/h
Wagen 20: Utopia 395km/h

MMM Wagen (Leicht): Age Solo (Grip)

Wagen 1: Prophete 158km/h
Wagen 2: Prophete 173km/h
Wagen 3: Dirigeant 178km/h
Wagen 4: Bataille 184km/h
Wagen 5: Megere 189km/h
Wagen 6: Prophete 191km/h
Wagen 7: Dirigeant 194km/h
Wagen 8: Bataille 200kmy/h
Wagen 9: Megere 203km/h
Wagen 10: Antilope 207km/h
Wagen 11: Aversa 214km/h
Wagen 12: Licorne 219km/h
Wagen 13: Prophete 283km/h
Wagen 14: Dirigeant 287km/h
Wagen 15: Bataille 290km/h
Wagen 16: Megere 297km/h
Wagen 17: Espion 301km/h
Woagen 18: Sorciere 303km/h
Wagen 19: Supernova 310km/h
Wagen 20: Ecureuil 312km/h

PRC Wagen (Mittel): Age Solo (Grip)

Wagen 1: Prophete 169km/h
Wagen 2: Prophete 187km/h
Wagen 3: Dirigeant 189km/h
Wagen 4: Bataille 194km/h
Wagen 5: Megere 198km/h
Wagen 6: Prophete 200km/h
Wagen 7: Dirigeant 205km/h
Wagen 8: Bataille 207km/h
Wagen 9: Megere 216km/h
Wagen 10: Antilope 219km/h
Wagen 11: Aversa 223km/h
Weagen 12: Licorne 230km/h
Wagen 13: Prophete 287km/h
Wagen 14: Dirigeant 294km/h
Wagen 15: Bataille 301km/h
Wagen 16: Megere 303km/h
Wagen 17: Espion 308km/h
Wagen 18: Sorciere 315km/h
Wagen 19: Supernova 321km/h
Wagen 20: Ecureuil 294km/h

RTS Wagen (Schwer): Age Solo (Grip)

Wagen 1: Prophete 164km/h
Wagen 2: Prophete 180km/h
Wagen 3: Dirigeant 187km/h
Wagen 4: Bataille 189km/h
Wagen 5: Megere 200km/h
Wagen 6: Prophete 196km/h
Wagen 7: Dirigeant 200km/h
Wagen 8: Bataille 203km/h
Wagen 9: Megere 210km/h
Wagen 10: Antilope 219km/h
Wagen 11: Aversa 228km/h
Wagen 12: Licorne 244km/h
Wagen 13: Prophete 287km/h
Wagen 14: Dirigeant 290km/h
Wagen 15: Bataille 294km/h
Wagen 16: Megere 2399km/h
Wagen 17: Espion 312km/h
Wagen 18: Sorciere 319km/h
Wagen 19: Supernova 335km/h
Wagen 20: Ecureuil 306km/h

DRT Wagen (Profi): Age Solo (Grip)

Wagen 1: Prophete 164km/h
Weagen 2: Prophete 180km/h
Woagen 3: Dirigeant 187km/h
Wagen 4: Bataille 189km/h
Wagen 5: Megere 200km/h
Wagen 6: Prophete 196kmy/h
Wagen 7: Dirigeant 200km/h
Wagen 8: Bataille 203km/h
Wagen 9: Megere 210km/h
Wagen 10: Antilope 21%km/h
Wagen 11: Aversa 228km/h
Wagen 12: Licorne 244km/h
Wagen 13: Prophete 287km/h
Wagen 14: Dirigeant 290km/h
Wagen 15: Bataille 294km/h
Wagen 16: Megere 299km/h
Wagen 17: Espion 312km/h
Wagen 18: Sorciere 319km/h
Wagen 19: Supernova 336km/h
Wagen 20: Ecureuil 301km/h
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Civilization Il er6ffnet Ihnen die Moglichkeit, ein Imperium zu griinden und durch die
Zeitgeschichte zu fiihren. Sie starten in der grauen Vorzeit mit einer kleinen Grup-
pe von Siedlern. lhr Ziel ist es, die Menschheit weiter zu entwickeln und zum ulti-
mativen Ziel, der Eroberung des Weltraums, zu fiihren.

Zu Beginn des Spiels stehen Ihnen
eine Reihe von Optionen zur Ver-
flgung, die im spéateren Spielver-
lauf einen Einflu® auf die GroRe
und Schwierigkeit lhrer Aufgaben
haben. Als erstes wahlen Sie die
Grofke der Welt. Kleine Welten
werden in spateren Jahren Uber-
volkert, wahlen Sie am besten ei-

ne mittlere oder grofke Welt. Be-
zlglich des Schwierigkeitsgrades
gibt es sechs Einstufungen.
Wahlen Sie danach die Anzahl der
rivalisierenden Stamme aus. Je
groler die Anzahl ist, desto eher
kommt es zu Interaktionen und
Tauschhandel. Vergessen Sie
nicht, daf dadurch auch die Anzahl

der potentiellen Feinde steigt und
es mehr Konkurrenz bezlglich der
Besiedlung gibt. Nun wéhlen Sie
die Rate der barbarischen Aktivitd-
ten aus. Mehr Barbaren bedeuten
eine groRere Bedrohung fur Ihr
Volk, jedoch wird dadurch auch die
Punktzahl am Spielende erhéht.
Nachdem Sie ihr Geschlecht aus-

gewahlt haben, sollten Sie den zu
fihrenden Stamm auswahlen. Die
Stdmme sind alle sehr dhnlich und
haben keine Auswirkung auf lhre
Entwicklung, es gibt jedoch Unter-
schiede bezlglich der neuen Tech-
nologien. Nachdem Sie den Stil der
Architektur ausgewahlt haben,
kann das Spiel beginnen.

Zu Beginn des Spiels haben Sie die
Kontrolle Uber eine einzelne Einheit
von Siedlern. Alles, was auf der
Karte zu sehen ist, ist ein Aus-
schnitt von zwei Quadraten um Ihr
Landstlck herum. Bevor Sie eine
Stadt auf Ihrem Startpunkt aufbau-
en, sollten Sie sich mit den ersten
paar Zigen umschauen, um etwas
mehr von der Karte freizulegen. Ih-
re Stadt sollte in unmittelbarer
Néhe der erforderlichen Ressour-
cen erbaut werden, um nicht in
Schwierigkeiten zu geraten. Sie
sollten einen Platz suchen, der ver-
schiedenartige Landschaften in der
N&he hat. An Hiigeln kénnen Roh-

stoffe abgebaut werden und Flach-
land kann zum Anbau von Nahrung
genutzt werden. Auch eine Stadt
nahe am Wasser ist ideal, so kén-
nen Sie spater im Zuge der See-
fahrt ebenfalls Nahrung bekom-
men. Es gibt darlber hinaus spezi-
elle Ressourcen, die spéater im
Spiel fiir den Handel von Nutzen
sind. Achten Sie auf die Gebiets-
flachen und versuchen Sie, die Ex-
tra-Ressourcen wie Gold und Edel-
steine in den Bergen oder Biiffel
auf dem Flachland ausfindig zu ma-
chen. Grundsatzlich hat jede Stadt
ein umliegendes Gebiet, in dem
Ressourcen fur Nahrung und Ge-

bdude zu finden sind. Diese beste-
hen aus einem Gebiet von zwei
Quadratenund kénnen angeschaut
werden, nachdem man die Stadt
im Ressourcen-Men( gefunden
hat. Im View-Menl kann man
aulierdem mitverfolgen, wie die
Stadt sich entwickelt.

Wenn Sie die Konstruktions-Be-
fehle im City-Menu nicht geandert
haben, erkennen Sie nun, wie die
Stadt beginnt, einfache Militdrein-
heiten zur Verteidigung gegen
Feinde zu entwickeln.

Wenn Sie die hdheren Levels mit
groféen Gruppen von Barbaren-Hor-
den spielen, sollten Sie ein paar Mi-

litdreinheiten erschaffen und diese
in Ihrer neu gebauten Stadt plazie-
ren. Anzeichen fir barbarische Akti-
vitdten sehen Sie erst, wenn Sie
mehr von der Umgebung erfor-
schen. Alternativ dazu sollten Sie ei-
ne zweite und dritte Einheit Siedler
errichten, da die erste Einheit beim
Bau der Stadt verschwindet.

Die ersten Siedler-Einheiten kén-
nen Sie nutzen, indem Sie diese die
Ressourcen des Umlandes er-
schlielfen lassen. Dabei kann
aulRerdem Wasser jedes Gebieter-
schlossen werden. Berge und Hii-
gel kénnen zum Abbau von wert-
vollen Rohstoffen genutzt werden,
wohingegen das Flachland und
Grasflachen zur Nahrungsprodukiti-

on bewadssert werden sollten.
Simpfe kénnen in Flachland und
spater in Farmland umgewandelt
werden. Siedler kénnen Stralen
bauen, somit kbnnen spéatere Ein-
heiten mehr Quadratflachen Uber-
winden, was das Handelspotential
der Stadt erhoht. Warten Sie nicht
mit dem ErschlieRen des Terrains,
bis eine Stadt gebaut wurde. Sie

kénnen jederzeit Minen erschaffen
oder Flachland bewassern, wenn
Sie in der Nahe eine Stadt bauen
wollen. Mit zunehmender
Spieldauer sollten Sie immer
grolRere Mengen von Siedlerein-
heiten erschaffen, um |hr Kdni-
greich weiter zu entwickeln und die
Versorgung der Menschen zu ge-
wihrleisten.




Beim Erforschen des Territoriums
erkennen Sie kleine Darfer, die
nicht zu den Stdmmen gezéhlt wer-
den, diese werden durch kleine
Schlammbhitten auf der Karte an-
gezeigt. Sollten Sie auf diese Hiit-
ten treffen, bewegen Sie eine Ein-
heit auf das Quadrat, in dem sich

die Hitten befinden. Obwohl die
Bewohner Ihren Einheiten generell
freundlich gesonnen sind, sollten
Sie Militdreinheiten in die Dérfer
schicken, da Sie auch auf eine Hor-
de Barbaren stofien konnen.

Manchmal treffen Sie auf Noma-
den, die sich unter |hrer Kontrolle

zu Siedlern entwickeln, oder Sie
begegnen Militédreinheiten, die sich
|lhrem Imperium anschlieRen. Mit
Gliuck finden Sie eine der Schrift-
rollen der Weisheit. Damit erhalten
Sie eine neue Technologiestufe,
mit der Sie Ihren Wissensstand er-
héhen kénnen.

Es gibt 11 verschiedene Land-
schaftstypen, die in Civilization ||
verfugbar sind. Diese haben sowohl|
EinfluR auf die sich Uber sie bewe-
genden Einheiten als auch auf die in
der Nahe befindlichen Stadte. Jeder
Landschaftstyp hat einen Bewe-
gungsradius von eins bis drei, jede
Einheit kann aber grundsétzlich min-

destens eine Quadratflache pro Zug
vorriicken. Der Bewegungsradius
betrifft nur Einheiten mit einer
groReren Reichweite wie z. B. Rei-
tereinheiten. Die verschiedenen
Landschaftsteile haben auch eine
Auswirkung auf den Ertrag. So gibt
eine Wiiste keinen Ertrag, wenn sie
nicht bewdssert wird. Der Nah-
rungsertrag des Graslandes kann
mit Hilfe der Bewasserung von 2 auf
3 Einheiten erhoht werden. Die ver-
schiedenen Landschaftsteile haben
unterschiedliche Ressourcen, diese
werden durch Schilder in dem
Stadt-Meni angezeigt. Je mehr
Schilder eine Stadt besitzt, desto

schneller hat sie die Fahigkeit, Ge-
genstdnde zu produzieren. Genau
wie bei der Nahrungsproduktion auf
den verschiedenen Landschaftstei-
len, kann die Produktion bestimm-
ter Quadrate durch Minenabbau er-
héht werden. Higel, Berge, Wii-
sten und Gletscher sind dabei zum
Minenabbau geeignet. Neben den

durchdie Schilder erkennbaren Res-
sourcen existieren weitere, speziel-
le Ressourcen. Diese stellen Schil-
der und Nahrung fur lhre Stadte zur
Verfligung, dariiber hinaus erhéhen
sie lhre Fahigkeiten, spater Handel
zu betreiben, halten Sie also nach
diesen besonderen Ressourcen
Ausschau und errichten Sie eine
Stadt in der Nahe. Bedenken Sie,
daR alle Bodenschéatze im Spiel nur
begrenzt zur Verflgung stehen. Ver-
meiden Sie es daher, zwei Stadte
unmittelbar nebeneinander zu er-
richten, da es sonst zu Hungersné-
ten und einer verminderten Produk-
tivitat kommen kann.

Nachdem Sie die erste Stadt er-
richtet haben, kénnen Sie diese
durch den Bau neuer Konstruktio-
nen und die Erhéhung der Le-
bensqualitdt der dort lebenden
Einwohner weiterentwickeln. Alle

Verbesserungen der Stadt kénnen
nur durch wissenschaftliche Wei-
terentwicklungen herbeigefiihrt
werden. Um den bendtigten Wis-
senstand flr eine neue Konstruk-
tion zu erfahren, werfen Sie einen

Blick auf die Fortschritts-Skala des
Spiels. Es gibt 38 verschiedene
Fortschritte, die unterschiedliche
Einflisse auf das Leben und die
Entwicklung der Menschen ha-
ben. Geben sich die Bewohner am

Anfang des Spiels noch mit Tem-
peln zufrieden, verlangen sie im
Laufe der Entwicklung nach Kon-
struktionen wie beispielsweise
Polizei-Stationen flir ihre Sicher-
heit.

Baracken

Baracken gehoren zu den wichtig-
sten Gebduden der Stadt, da hier
neue Militireinheiten geschaffen
werden kénnen. Die Baracken pro-
duzieren Veteranen-Einheiten, die
sich in Kampfsituationen als effek-
tiver erweisen. Neben den Verbes-

serungen der Einheiten kénnen
hier auch Einheiten wiederherge-
stellt werden. Im Verlauf der Ent-
wicklung verlangt die Gesellschaft
nach neuen Baracken, da die alten
nicht mehr zeitgemaR sind.

Speicher
Diese sind sehr niitzlich, da hier die
Uberschissigen Nahrungsvorrate

untergebracht werden kdnnen.
Sind die Speicher voll, erhdlt die
Stadt eine weitere Person. In den
spateren Levels sollten Sie die
Speicher nicht ganz fillen, um die
Bevolkerung nicht (berméaRig zu
vermehren, damit halten Sie die
Einwohner bei Laune.

Stadt-Mauern

Diese bewahren die Stadt und ihre
Einwohner vor aggressiven Ein-
dringlingen, ohne dall nach dem
Bau weitere Kosten anfallen.

Tempel und Kathedralen
Tempel sind gute Gebaude, da sie
mit niedrigen Kosten gebaut wer-

den kénnen und die Stimmung un-
ter den Einwohnern heben. Im wei-
teren Spielverlauf konnen Sie auch
Kathedralen bauen.

Mairkte

Marktplatze sind fur die Stadt von
grolber Bedeutung, wenn Sie lhre
Handelsrouten ausbauen. Mit ei-
nem Marktplatz erhéhen Sie Ihr
Handelspotential und damit auch
die Einnahmen. Der Handel kann
erweitert werden, indem Strafsen
und Banken in der Stadt gebaut
werden.

Aquadukte

Aquédukte sind wichtige Einrich-
tungen, um die Trinkwasserver-
sorgung der wachsenden Stadte
zu gewdéhrleisten. Es reicht,
wenn Sie ein Aquadukt errichten,
wenn lhre Stadt eine stattliche
GroRe erreicht. Ohne Trinkwas-
serversorgung werden |hre Stad-
te nicht gréRer als acht Quadrat-
flachen.

Gerichtsgebéude

Nachdem sich die Gesellschaft
ihren Gesetzeskodex entwickelt
hat, kénnen Sie Gerichtsgebaude
errichten. Mit der Kontrolle Uber
das Gesetz verbessert sich die
Stimmung der Einwohner, auRer-
dem wird die Korruption einge-
schrankt.
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Fabriken

Im Verlauf der Zeit kénnen Sie Fa-
briken errichten. Sie erlauben es |h-
nen, lhre Produktion zu erhéhen und
Stadte in einer klrzeren Zeit zu ent-
wickeln. Fabriken zeigen lhnen den
Eintritt in das Industriezeitalter an.

Kraftwerke
Wenn Sie die Mdglichkeit haben,
Kraftwerke in Ihren Stadten zu er-

on erhéht, was sich positiv auf die
Entwicklung der Gesellschaft aus-
wirkt. Der Verschmutzung kann

richten, wird dadurch die Produkti- > =

durch die Entwicklung von Kern-
kraftwerken und schlielich durch
Solarkraftwerke Einhalt geboten
werden. Zur Einddmmung der Ver-
schmutzung flhrt auch die Errich-
tung von Recycling-Anlagen.

SDI-Verteidigung

Diese Verteidigung erweist sich im
Verlauf des Spiels als sehr niitzlich.
Jede Stadt ist mit dieser Verteidi-
gung vollstédndig gegen nukleare

Angriffe geschiitzt, auRerdem er-
hoht sich die Verteidigungsstérke
gegen Cruise Missiles um 50%.
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Wissenschaft ist der Schllssel zu
neuen Technologien und deshalb
entscheidend flr die Weiterent-
wicklung. Im Spiel variieren die An-
zahl der benétigten Runden zur Er-
forschung neuer Technologien. Sie
kénnen die Quote jederzeit durch
Anderungen der Steuern oder des
Luxusparameters erhéhen oder ab-
senken. Wissenschaftlicher Fort-
schritt hebt Sie von den anderen Zi-
vilisationen ab. Sie nehmen da-
durch eine starke Handelsposition
ein, treiben Sie die Wissenschaft
daher von Beginn an stetig voran.
Sie werden herausfinden, daf Sie
auf ein wichtiges Ziel oder Welt-
wunder hinarbeiten kénnen. Soll-
ten Ihnen wichtige Fortschritte feh-
len, kénnen Sie diese im Tausch von
anderen Zivilisationen erlangen
oder von diesen stehlen. Um den
Fortschritt voranzutreiben, sollten
Sie Gebdude wie Blchereien, Uni-

Handel ist ein weiterer wichtiger
Aspektim Spiel. Nachdem Sie das
Stadium des Handels erreicht ha-
ben, hat jede der von lhnen er-
bauten Stddte drei Gegenstande,

Im Laufe des Spiels trifft man un-
weigerlich mit anderen Zivilisatio-
nen zusammen. In solchen Fallen
besteht die Mdglichkeit, mit dem
Botschafter Informationen auszu-
tauschen oder einen Krieg auszu-
tragen. Beim Gesprédch mussen
Sie entscheiden, ob Sie sich Uber
neue Technologien austauschen
wollen oder diese Informationen

versitdten oder Forschungszentren
errichten. Mitder Umwandlungvon
Einwohnern in Wissenschaftler
kénnen Sie ebenfalls den Wis-
senstand der City erhéhen, dies be-
eintréchtigt jedoch die Produktion
von Nahrungsmitteln.

Biichereien

Durch die Bluchereien wird der wis-
senschaftliche Output in der Stadt
um 50% erhoht. Diese Gebaude er-
lauben es Ihnen, auf dem neuesten
Stand zu bleiben. Ihre Betreibung
ist mit einer Goldmtinze billig. Um

um die sie nachfragt, sowie drei
Gegenstande, die sie feilbietet.
Schreiben Sie nun von allen Stad-
ten auf, welche Gegenstédnde
bendtigt und welche angeboten
werden. Durch Anklicken des ent-
sprechenden sichtbaren Stadtge-
biets kénnen Sie sehen, welche
Gater bei rivalisierenden Zivilisa-
tionen bendtigt werden. Sie kén-
nen auch Stadte mit Gltern ver-
sorgen, die diese nicht benotigen,
dadurch werden jedoch die Ein-
nahmen reduziert. Nachdem Sie

fur sich behalten, um lhre Macht-

stellung nicht zu verlieren. Ent-
scheiden Sie sich fur einen Krieg,
kann dieser Jahre dauern und ne-
ben viel Geld auch Rohstoffe ko-
sten. Einrisikoreiches Unterfangen
stellt der Raub feindlicher Techno-
logien dar, indem man die Stadte
erobert. Eine sehrviel bessere Me-
thode stellt das Bilden einer Allianz

die Méglichkeit zum Bau von
Blichereien zu erhalten, brauchen
Sie den Fortschritt des Schreibens.

Universitat

Genau wie Blchereien sind Uni-
versitdten eine gute Mdglichkeit,
denwissenschaftlichen Outputum
50% zu erhdhen, die Kosten flr die
Betreibung liegt allerdings bei drei
Goldmiinzen. Wenn Sie eine Uni-
versitat in einer Stadt bauen, die
bereits eine Blcherei betreibt, er-
héht sich der wissenschaftliche
Qutput auf 100%.

p)
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wissen, welche Glter Sie wo er-
halten kénnen, sollten Sie mit dem
Bau von Glterwagen beginnen
und diese zum Zielpunkt schicken.
Durch eine sténdige Handelsroute
erhalten Sie bis zum Spielende
Einnahmen. Jede Stadt hat die
Méglichkeit, drei Handelsrouten
zu erschliefen, mit diesen kénnen
Sie auch Nahrungsmittel zu bisher
vernachldssigten Stadten bringen,
um die dortige Hungersnot zu
bekdmpfen. Die Einkiinfte aus
dem Handel hdngen zum groliten
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Forschungslabor

Die Entwicklung eines For-
schungslabors kommt erst mit
dem Fortschritt des Computerzeit-
alters am Ende des Spiels. Haben
Sie diese Entwicklungsstufe er-
reicht und bauen ein Forschungs-
labor in eine Stadt mit einer Uni-
versitat und einer Blicherei, erhéht
sich der wissenschaftliche Output
nochmals auf 150%. Das Betrei-
ben eines Forschungslabors kostet
ebenfalls drei Goldminzen.

Teil vom Zielort ab. Handelsrouten
zu anderen Zivilisationen bringen
mehr Geld ein als Routen im ei-
genen Gebiet. Je langer die Glter
unterwegs sind, desto hoher
steigt ihr Wert. Spater konnen die
Einkiinfte mit Hilfe von Gulter-
Lkws gesteigert werden. Auch die
Lage der Routen an einer Stralke
oder die Verbindung via Flughéfen
erhdhen die Einkinfte. Hat die
Stadt einen Super-Highway, er-
hoht dies ebenfalls den Wert der
Transaktionen.




mit anderen Stammen dar. Versu-
chen Sie auf diesem Weg Techno-
logien auszutauschen. Vermeiden
Sie es unbedingt die Allianz zu 16-
sen, da Sie sonst einen schlechten

Der Steuersatz ist ein weiterer
wichtiger Punkt, mit dem sich neue
Civilization-II-Spieler befassen soll-
ten. Denn je mehr Sie bauen, de-
sto héher werden auch |hre In-
standhaltungskosten, so dalk Sie
genau auf |hre Einnahmen und
Ausgaben achten sollten. Wenn |h-
re gesamten Kosten die Einnah-
men durch Steuern Ubersteigen,
haben Sie ein ernsthaftes Problem.
Esistnichtschlimm, wenn dies nur
kurzfristig der Fall sein sollte und
Sie wissen, daR Sie die Staatsein-

Waéhrend |hre Zivilisation wiéchst,
werden Sie neue Formen des Herr-
schens Gber hr Volk entdecken, bei
der Sie Ihr Kénigreich jeweils auf un-
terschiedliche Art fihren missen.
Bei jedem Neustart des Spiels ist Ihr
erstes politisches System der Des-

potismus, mit dem Sie sich zufrie-
den geben missen, bis Sie eine Al-
ternative dazu entdecken.

Despotismus

Der Despotismus ist die Anfangs-
form der Regierung und erwar-
tungsgemal eine der schlechte-
sten. Bei dieser Staatsform kostet
Sie jede militérische Einheit, die (iber
die GroRRe der Stadt hinausgeht, ei-
nen Schild pro Runde und jede Sied-
lereinheit verschlingt in dieser Zeit
eine Einheit an Nahrung. Die Zufrie-
denheit der Blrger erreichen Sie bei
dieser Form einfach, indem Sie drei
Militéreinheiten in einer Stadt posi-
tionieren, um fir Rechtund Ordnung
zu sorgen. Die Produktion von Nah-
rung und Material ist ebenfalls auf ei-

Ruf bekommen, und Ihnen andere
Volker kein Vertrauen mehr schen-
ken. Alle Ubrigen Stdmme werden
sich Uberlegen fuhlen und lhnen
Geschéfte aufzwingen oder sogar

nahmen bald wieder erhéhen wer-
den und jede Menge Geld in der
Schatzkammer haben. Die Proble-
me treten erst dann auf, wenn |h-
re Ersparnisse bei Null ankommen.
Falls dies passiert und Sie in der fol-
genden Runde erneut Verluste ma-
chen, verlieren Sie eine zuféllig aus-
gewahlte Konstruktion in einer |h-
rer Stadte. Sie konnen diese kniff-
lige Situation im Notfall auf etliche
Arten vermeiden. Die einfachste
Lésung ist es, den Steuersatz an-
zuheben, obwaohl dies bei einigen

ne Einheit pro Feld und Runde be-
schrénkt und die Korruption ist hoch.

Monarchie

Die Monarchie ist die ndchste natir-
liche Form der Regierung, die sie
wahlen kénnen. Sie kénnen Sie er-
forschen, nachdem Sie das Gesetz-
buch entdeckt haben. Unter dieser
Staatsform kosten die ersten drei
Einheiten nichts und die weiteren je-
weils einen Schild pro Runde. Sied-
ler verbrauchen emeut eine Nah-
rungseinheit pro Runde, aber das Sy-
stem ist etwas weniger korrupt und
Sie kénnen die Raten 10% hdher
setzen als beim vorherigen System.
Sobald Sie diese Staatsform ent-
deckt haben, sollten Sie sofort dazu
Uberwechseln.

Kommunismus

Noch einmal kosten die ersten drei
Einheiten gar nichts und Siedler ver-
brauchen eine Nahrungseinheit pro
Runde. Wie beim Despotismus kén-
nen Sie die Leute zufriedenstellen,
indem Sie drei Einheiten zur Siche-
rung des Gesetzes in einer Stadt po-
stieren. Sie kénnen weiterhin die Ra-
ten nochmals um 10% gegenlber
der Monarchie erhohen, alle produ-
zierten Einheiten sind Veteranen und
Sie missen sich um keinerlei Kor-
ruption sorgen.

Fundamentalismus

Der Fundamentalismus ist das nach-
ste politische System und insge-
samt ziemlich stabil und sicher. Statt
drei Einheiten pro Stadt kénnen Sie
nun zehn Einheiten versorgen, ohne
dal} es Sie Ressourcen kostet - und
die Menschen sind immer zufrie-

die Herausgabe neuer Technologi-
en verlangen, ohne ihrerseits et-
was preiszugeben. Bleiben Sie bei
den Verhandlungen hart und set-
zen Sie |hre Vorstellungen konse-

lhrer Birger nicht allzu gut ankom-
men durfte. Selbst wenn es die
Leute akzeptieren, kdnnten Sie
selbst bei der hdchsten Steuerrate
eventuell nicht genug Geld ein-
nehmen, um die Ausgaben zu
decken. Durch das Anheben der
Steuern senken Sie aufterdem das
Wissenschafts- und das Luxus-Ni-
veau. Eine Alternative dazu ist es,
wie schon friher erwdhnt, Han-
delsrouten aufzubauen, denn die-
se sind sichere Einnahmequellen,
die Ihnenjéhrlich zu Geld verhelfen.
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den. Die Korruption hélt sich in Gren-
zen, nur die Siedler bendtigen wei-
terhin die gewohnte Nahrungs-Ein-
heit pro Runde. Wie beim Kommu-
nismus kénnen Sie die Raten nun bis
auf 80% hochsetzen, allerdings lei-
det die Wissenschafts-Rate stark
darunter. Benutzen Sie dieses Sy-
stem, wenn Sie die héheren Schwie-
rigkeitsstufen angehen, um in lhren
Stadten fur Recht und Ordnung zu
sorgen, indem Sie ungllckliche Biir-
ger vermeiden.

Republik

Dieses System kann ziemlich teuer
werden, da jede Einheit einen Schild
pro Runde kostet und Siedler pro
Runde zwei Nahrungs-Einheiten
verdriicken. Die Korruption ist er-
neut minimal und Sie kénnen die Ra-
ten bis zu 80% hochsetzen. Um Ih-
re Burger zufriedenzustellen, mus-
sen Sie lhre Einheiten in der Néhe
der Stadte halten. Dieses System
ahnelt der Demokratie und kann be-
reits recht friih im Spiel angewandt
werden. Allerdings missen Sie sich
dabei mit dem Senat herumschla-
gen, der einige Entscheidungen um-
kehren kann - speziell die, bei denen
es um Krieg geht.

Demokratie
Die letzte Form der Regierung ist die
Demokratie. In vielerlei Hinsicht ent-

Falls Sie dazu nicht die Zeit haben,

quent durch. Als Alternative bleibt
die Mdglichkeit, nicht nach dem
Tausch der Weltkarten zu fragen.
Meistens wird dies von den ande-
ren Volkern akzeptiert.

kénnen Sie einige |hrer Blrger zu
Steuereintreibern machen. Jeder
Steuereintreiber sorgt fir zwei zu-
satzliche Goldminzen an Einnah-
men pro Runde, doch durch den
Wechsel von normalen Leuten zu
Steuereintreibern sinkt die sonsti-
ge Produktivitdt des Volkes. Wenn
Sie dann wieder ein ausgegliche-
nes Verhéltnis von Ausgaben und
Einnahmen erreicht haben, kénnen
Sie die Steuereintreiber wieder zu
gewdhnlichen Biirgern machen.

spricht sie der Republik, so kosten
Siedler und Einheiten hier das Glei-
che. Allerdings werden die Leute
sehr leicht gereizt, wenn sich mi-
litdrische Einheiten von ihrer Hei-
matstadt entfernen. Dadurch wird
das System in Kriegszeiten instabil
undes kommt haufigzu Aufstanden.
Die Vorteile sind die, dafR Sie die Ra-
ten nun beliebig festlegen kénnen
und jede Handels-Einheit doppelt so
viel zéhlt. Auch sind |hre Einheiten
nicht anfallig fur Bestechungsversu-
che. Insgesamt ist dies eines der be-
sten Systeme, da der Handel und die
Raten Bestwerte erreichen, aller-
dings ist es auch am schwierigsten
zu fihren.

Revolution

Immer wenn Sie eine neue Form
des Herrschens entdecken, kénn-
ten Sie einen Regierungswechsel
wiinschen. Dazu missen Sie den
Revolutions-Befehl aus dem Kénig-
reich-Menl anwahlen. Allerdings
fallt Ihre Zivilisation danach fiir einen
kurzen Zeitabschnitt in die Anarchie,
wahrend Sie |hr neues System vor-
bereiten. Wahrend der Anarchie-Zeit
wird jegliche Produktion gestoppt
und lhre Berater stehen |hnen nicht
mit ihren Hinweisen zur Verfligung.
Dies héltan, bis Sie Ihre neue Staats-
form etabliert haben, so daf Sie
madglichst solche Regierungswech-
sel in Kriegszeiten vermeiden soll-
ten, wenn Sie eigentlich auf die Pro-
duktion von Truppen angewiesen
sind. Sie sollten damit auch aufpas-
sen, falls Sie sich mit einem Kontra-
henten in einem Wettstreit befin-
den, wer ein bestimmtes Weltwun-
der zuerst erreicht.
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An irgendeinem Punkt wéhrend |h-
res Spiels wird es unumgénglich
werden, ein wenig die militdrischen
Muskel spielen zu lassen, um an
Technologien zu gelangen, Gegner
zu vernichten oder Verbiindeten zu
helfen. Obwohl die grundsétzlichen

Prinzipien des Krieges wihrend des
gesamten Spiels gleich bleiben,
werden sich lhre Taktiken veran-
dern, wenn Sie stérkere Einheiten
und modernere Waffen bekom-
men. Wenn Sie einige Einheiten in
die Schlacht schicken, sollten Sie
auf eine gute Mischung aus starken
offensiven und defensiven Einhei-
ten setzen. Erliegen Sie aber nicht
der Versuchung, all Ihre Einheiten
auf einmal auf den Gegner loszu-
schicken, da Sie so einen Angriff auf
die dann weitgehend ungeschiitz-
ten Stadte |hrer Zivilisation riskie-
ren. Zusétzlich riskieren Sie es, |h-
re Blrger zu verargern, wenn Sie
die Einheiten aus den Stadten ab-
ziehen. Falls es nach einer langeren
Schlacht aussieht oder Sie eine
gegnerische Stadt belagem, sollten

Sie unbedingt vorausplanen. Be-
nutzen Sie Siedler und Ingenieure,
um StralRen und spéter auch Schie-
nen von lhren naheren Stadten zu
den Truppen an der Front zu bauen.
Dadurch kénnen Sie schnell Ver-
starkung nachschicken oder bei
Problemen |hre Truppen ebenso
schnell zuriickziehen. Bei [angerfri-
stigen Belagerungen kdnnen Sie
fir Unruhe innerhalb der Stadt sor-
gen. Sie brauchen dazu etliche Ein-
heiten, die Sie auf die Felder um die
Stadt herum postieren missen, um
die Bevolkerung vom Arbeiten auf
diesen Feldern abzuhalten. Sie ver-
ursachen damit dann entweder ei-
ne Hungersnot oder eine ver-
langsamte Produktioninnerhalb der
Stadt, was sich irgendwann in Un-
ruhe auswirken wird. Falls Sie einen
neuen Kontinent erobern wollen,
sollten Sie immer gute Defensiv-
Truppen (ber das Wasser schicken
(vor allem in der Anfangszeit), so
dal Sie einen sicheren Landeplatz
fur die folgenden Einheiten aufbau-
en konnen. Sie sollten auch erwa-
gen, Festungen zu bauen oder ver-
lassene feindliche Festungen zu

nutzen, um lhre Position zu stéarken.
Militarische Einheiten werden ge-
rade im spateren Verlauf des Spiels
in der Produktion ziemlich teuer, so
daf} Sie ein Rotationssystem ein-

setzen sollten. Dabei soliten Sie
schwerangeschlagene Einheitenin
friedliche Stadte zurtckziehen und
dort reparieren lassen. Es istimmer
besser, eine Einheit zu reparieren,
statt sie vom Gegner ausldschen zu
lassen. Wahrend sich lhre Zivilisati-
on weiterentwickelt, sollten Sie im-
rer die modernsten Einheiten bau-
en. Eine technische Uberlegenheit
einem Gegner gegeniiber bringt Ih-
nen im Kampf riesige Vorteile ein.
Zum Beispiel sind Elefanten-Ein-
heiten in der Anfangszeit wesent-
lich stérker als sdmtliche anderen

Truppentypen zu dieser Zeit.
Wahrend sich lhre Waffen weiter-
entwickeln, werden |hre Angriffs-
fahigkeiten bedeutend starker, die
Einfihrung von Lufteinheiten er-
weitert das Spiel um eine neue Di-
mension. Gegner ohne Lufteinhei-
ten werden Ihnen ausgeliefert sein,
da sie Sie nicht angreifen kénnen
werden. Das bedeutet, dalk Sie
Luft- und Bodenangriffe kombinie-
ren kénnen, indem Sie je eine Ein-
heit des entsprechenden Typs zu-
sammen auf einem Feld plazieren,
so dal Ihr Gegner dieses Feld nicht
betreten kann. Lufteinheiten sind
auch enorm vorteilhaft, wenn Sie
eine Stadt mit Stadtmauern angrei-
fen. Positionieren Sie Bodentrup-
pen um die Stadt herum und lassen
Sie sie ihre Stellung befestigen und

u

schicken Sie dann wiederholt Bom-
ber los, um sdmtliche Verteidi-
gungstruppen auszuschalten. lhre
Bodentruppen kénnen dann ein-
marschieren und die Kontrolle
Ubernehmen. Zum Ende des Spiels
hin werden die meisten Zivilisatio-
nen ein ungefahr gleich hohes
technologisches Niveau erreichen,
sodaf Ihnen die Luftiberlegenheit
verloren geht. An diesem Punkt
sollten Sie sich auf Marschflugkér-
per spezialisieren, die Sie Uber
zwdlf Felder hinweg abfeuern kon-
nen und damit gewaltige Schaden
an feindlichen Stadten anrichten,
ohne dabei die értliche Bevolke-
rung zu dezimieren. Sie werden
ebenfalls die Mdglichkeit bekom-
men, Nuklearraketen zu bauen. Sie
sind die starkste Waffe im Spiel
und richten massive Umweltschi-

Z)

den an, allerdings sind sie auch
sehr teuer. Feuern Sie nur dann ei-
ne ab, wenn Sie einen Vergel-
tungsschlag lhrer Gegner abweh-
ren kénnen!

Das Verteidigen lhres Landes gegen
Angreifer ist ein entscheidender
Aspekt des Spiels, mit dem Sie sich
auseinandersetzen muissen, denn
nur weil Sie beschlossen haben, als
friedlicher Herrscher ohne jegliche
Angriffsabsichten gegeniber |hren
Nachbarn zu spielen, heifdt das noch
lange nicht, dal? die das genauso se-
hen. Sie mussen sich auch mit der

Bedrohung durch die Barbaren (ab-
hangig vom Schwierigkeitsgrad) be-
schaftigen. Alle |hre Stadte sollten
von ca. drei Einheiten verteidigt wer-
den, was lhnen nicht nur eine gute
Verteidigung gegen Angreifer sichert,
sondern in manchen Staatsformen
auch die Bevélkerung zufriedenstelit.
Die Stadte sollten auRerdem mit
Mauern geschitzt werden, allerdings
kénnen Sie durch Errichten der Chi-
nesischen Mauer in der Anfangszeit
des Spiels all Inre Stadte umsonst mit
Mauern ausstatten. Lassen Sie lhre
Siedler Befestigungsanlagen um Ih-
re Stadte herum bauen und statio-
nieren Sie dort Ihre Einheiten, Sie sind
besonders effektiv an Feldern mit ei-
nem guten Defensiv-Bonus. Sie soll-

ten auch etliche mobile Einheiten ha-
ben, so dal? Sie sich schnell fortbe-
wegen konnen. In der Anfangszeit
des Spiels sind Elefanten, Reiter, Ka-
vallerie und Kreuzritter daflr gut ge-
eignet. Mit dem technischen Fort-
schritt werden Sie diese gegen
schnellere Einheiten eintauschen
konnen. Reaktionszeiten kdnnen Sie
weiterhin verbessern, indem Sie

Straen und Schienen zwischen
lhren Stadten bauen, auch natirliche
Flisse erlauben lhren Truppen eine
schnelle Fortbewegung. Wenn Sie
neue Stadte griinden, kénnen Sie de-
ren Verteidigungsfahigkeiten verbes-
sern, indem Sie sie so nahe wie mog-
lich aneinander bauen, ohne in den
Ressourcen-Bereich der nahegele-
genen Stadte zu geraten. Gegen En-
de des Spiels wird ein mdglicher An-
griff mit Nuklearraketen eine stetige
Sorge werden. Falls feindliche Zivili-
sationen diese bauen konnen oder
kurz davor sind, sollten Sie lhre Ver-
teidigung Uberdenken. Durch den
Bau von SDI-Verteidigungsanlagen in
jeder Stadt eliminieren Sie die Gefahr
eines nuklearen Angriffs vollig.



Jedesmal, wenn Sie ein neues Spiel
beginnen, werden Sie bemerken,
daR der Schltssel zum Erfolg fol-
gender ist: Expandieren Sie schnell
und stetig, bauen Sié anfangs zahl-
reiche Siedler und errichten Sie et-
liche Stadte nahe beieinander. Ma-
chen Sie sich gleich zu Beginn nicht
zu viele Gedanken Uber einen Auf-
bau lhres Militars, da es recht wahr-

scheinlich ist, daR Sie einige Run-
den lang keine anderen Vélker tref-
fen werden. Konzentrieren Sie sich
stattdessen auf den Bau von Sied-
lern, die das Land um lhre Stidte
herum kultivieren kénnen. Sobald
Sie Ihre ersten paar Stadte aufge-
baut haben, sollten Sie das Gebiet
um sie herum erkunden. Legen Sie
so viel von der Karte frei wie nur
maglich, um fruchtbares Land und
wertvolle Ressourcen aufzuspiiren.
Falls Sie auf eine andere Zivilisation
in Inrer Nahe treffen, sollten Sie die-
se eventuell angreifen, da sie im
weiteren Verlauf des Spiels die Res-
sourcen dieser Region aufbrauchen
wird. Falls Sie sich fir einen Angriff
entscheiden, sollten Sie damit war-
ten, bis Sie die militarische Starke
haben, um sie schnell und schmerz-
los zu besiegen. Benutzen Sie |hre
wachsende Armee von Siedlern,
um das Land um lhre neuen Stadte
herum zu kultivieren. Auf den H{-
geln und in den Bergen sollten Sie
Bergbau betreiben, um die Schild-
produktion anzutreiben, und Gras-

flichen und Ebenen mit Bewasse-
rungsanlagen versehen, um lhre
stets wachsende Bevolkerung mit
Nahrung versorgen zu kénnen. Sie

-kénnen sogar in Wisten und Glet-

schern Ressourcen abbauen, aller-
dings soliten Sie ein Gleichgewicht
zwischen Schild- und Nahrungspro-
duktion erzielen. Die Siedler sollten
ebenfalls benutzt werden, um lhre
ersten Stadte in dieser friihen Pha-
se des Spiels mit StraRen zu ver-
binden. Damit steigt nicht nur das
Handelspotential, es erméglicht Ih-
nen auch die schnelle Bewegung
von Truppen in dieser frilhen, insta-
bilen Ara, um bei Bedarf Stadte zu
verteidigen (Flisse ermoglichen |h-
nen ebenfalls eine schnellere Fort-
bewegung). Falls Sie kurz nach dem
Start des Spiels auf andere Zivilisa-
tionen treffen und Sie einen Aus-
tausch von Technologien anbieten,
sollten Sie das Angebot annehmen.
Keine der anfanglichen Technologi-
en stellt eine Zivilisation besonders
deutlich Uber die anderen und es ist
eine gute Idee, die grundsatzlichen

Erfindungen schnell zusammenzu-
tragen. Errichten Sie innerhalb lhrer
Stadte Kasernen, um erfahrene Mi-
litdreinheiten bauen zu kénnen, wel-
che viel stdrker als die normalen
sind. Sie kénnten eventuell auch ei-
ne Kornkammer bauen, um ein Ube-
rangebot an Nahrung speichern zu
kénnen und die Bevdlkerung zu ver-
gréBern, obwohl Sie so frih viel-
leicht das Wachstum lhrer Bevélke-
rung noch etwas kontrollieren wol-
len. Als drittes sollten Sie Stadt-
mauern errichten, sie helfen bei der
Verteidigung lhrer Stadte gegen
Barbaren oder andere Vélker, aller-
dings kénnten Sie stattdessen auch
gleich die Chinesische Mauer bau-
en wollen.

Es gibt etliche wichtige Fort-
schritte, die Sie friih im Spiel zu er-
reichen versuchen sollten, um
sich einen Vorteil gegeniiber jegli-
cher ortlicher Zivilisation zu ver-
schaffen, die Sie herausfordern
kénnte. Der wichtigste Fortschritt
ist wahrscheinlich die Steinmetz-
kunst, die lhren Biirgern den Bau
der Chinesischen Mauer und so-
gar der Pyramiden erméglicht. Die
Monarchie ist eine weitere wich-

tige Technologie, die Sie erreichen
sollten, allerdings miissen Sie vor-
her das Alphabet und das Gesetz-
buch entwickeln. Sobald Sie die
Monarchie entdeckt haben, kén-
nen Sie erstmals die Staatsform
wechseln. Unter ihr wird lhr Pro-
duktionspotential deutlich erhéht
und Sie werden die Steuern er-
héhen kénnen, um Ihre Ausgaben
zu decken. Philosophie ist ein wei-
terer guter Fortschritt, den Sie in
dieser friihen Phase des Spiels an-
streben sollten. Sie flhrt nicht nur
zu zahlreichen wichtigen Fort-
schritten in der Renaissance-Peri-
ode, sondern gibt lhnen auch ei-
nen weiteren Fortschritt lhrer
Wahl gratis. Wahrend Sie die An-
tike hinter sich bringen, empfiehit
es sich, die Steinmetzkunst einen

Schritt weiterzuflihren und den
Bau zu entwickeln. Dies ist nicht
wirklich wichtig, bis Ihre Stidte ei-
ne GréfRe von ca. 6 erreichen, doch
dann kénnen Sie durch diesen
Fortschrittin Ihren gréReren Stad-
ten Aquadukte bauen und die
Stédte so iber die GroRe 8 hinaus
wachsen lassen. Der Handel ist
ein weiterer wichtiger Fortschritt,
der lhnen den Bau von Karawa-
nen-Einheiten ermdglicht. Diese
kdnnen wiederum Handelsrouten
aufbauen, was lhre Einnahmen er-
héht und es lhnen erlaubt, sich
mehr auf die Wissenschaft zu kon-
zentrieren. Um die Einnahmen zu
maximieren, sollten Sie die Kara-
wanen zu weit entfernten Stadten
schicken, die anderen Zivilisatio-
nen angehdren. Die letzte hier

empfohlene Technologie lohnt
sich wirklich, wenn Sie auf einer
relativ kleinen Insel angefangen
haben. Durch die Entdeckung der
Kartographie kénnen Sie einen Tri-
reme bauen und damit Siedler und
Karawanen (ber das Wasser in
neue Gebiete schicken. Das einzi-
ge Problem dabei ist, daR Sie die-
se Boote verlieren, falls sie sich
am Ende einer Runde nicht in der
Néhe von Festland befinden.

Es gibt einige sehr schéne Weltwun-
derin dieser frihen Phase des Spiels,
aber nur eines davon kann wirklich als
Muf angesehen werden. Sobald Sie
die Steinmetzkunst entdeckt haben,
sollten Sie mit dem Bau der Chinesi-
schen Mauer beginnen. Sie hat zwei
sehr wichtige Einfliisse auf Ihr Volk.
Zuerst bekommen Sie nach dem Bau
der Chinesischen Mauer in einer
Stadt umsonst Stadtmauern firall |-
re anderen Stadte, was |hnen eine

Menge Geld spart. Der zweite wich-
tige Faktor ist, dal® nach dem Bau der
Chinesischen Mauer jedes Volk, mit
dem Sieverhandeln, Innen einen Frie-
densvertrag anbieten muR. Keines
der anderen Wunder dieser Zeit ist
besonders bedeutend, allerdings
kénnten Sie vielleicht die Pyramiden
bauen wollen. Erneut ist der einzige
dazu nétige Fortschritt die Stein-
metzkunst und die Fertigstellung
des Baus hat zur Folge, dal? in jeder

lhrer Stadte eine Kornkammer
steht. Andere Wunder wie das Ora-
kel oder die Hangenden Géarten sind
recht praktisch, da sie die Zufrie-
denheit |hres Volkes verbessern
kénnen, allerdings kénnen Sie bei
den frihen Regierungsformen die
Zufriedenheit der Leute mit Mi-
litdreinheiten beeinflussen. Der
Leuchtturm ist es manchmal wert,
gebaut zu werden, allerdings nur
dann, wenn Sie auf einer kleinen In-

sel angefangen haben und die Oze-
ane Uberqueren missen, um mit
der Entwicklung fortzufahren.
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Zu Beginn der Renaissance-Peri-
ode werden Sie bemerken, daR Sie

ein wenig ruhiger werden und der
Kampf ums Uberleben etwas leich-
ter wird, so dal® Sie sich mehr auf
Ihr Volk und dessen Zufriedenheit
konzentrieren kénnen. lhr nachstes

Ziel ist es, Ihr Imperium auszuwei-
ten, lhre Siedler in neue Bereiche

auszusenden und neue Stadte auf-
zubauen. |dealerweise sollten Sie
einige Siedler zusammen los-
schicken, so dal? Sie einige davon
zum Aufbau der Infrastrukturum |h-
re Stadte herum einsetzen konnen.
An diesem Punkt des Spiels fangen
Sie an, einige wirkliche technologi-
sche Fortschritte zu machen, was
aber auch bedeutet, daR die ande-
ren Zivilisationen diese mit lhnen
tauschen wollen werden. Falls Sie
in die Position kommen, dal} Sie
weiter fortgeschritten sind als lhre
Nachbarn, sollten Sie lhre Fort-
schritte fir sich behalten—es istun-
wahrscheinlich, dal Sie irgendwel-
che interessanten Fortschritte als
Gegenleistung in einem Tauschge-
schaft erhalten werden. Und falls
Sie sie aufschlielen lassen, kénnte
es passieren, dal [hre Nachbarn |h-
nen zuvorkommen und schneller
ein Wunder gebaut haben, als Sie
es schaffen. An diesem Zeitpunkt
werden Sie bemerken, daR Sie
wirklich anfangen kénnen, lhre

Stadte auszubauen. Hafen sind
praktische Konstruktionen in Stad-
ten am Ozean, lhre Untertanen
werden dann in der Lage sein, die
natlrlichen Ressourcen des Mee-
res zu nutzen und so die Nah-
rungsproduktion zu verbessern.
Durch die Entwicklung von neuen
Staatsformen wird die Zufrieden-
heit Ihrer Blrger ein immer drin-
genderes Problem. Um all Ihre Bir-
ger zufrieden zu halten, sollten Sie
Tempel und irgendwann Kathedra-
len in jeder Stadt bauen. Dadurch
werden Sie nicht in die Situation
kommen, einige Menschen in En-
tertainer umwandeln zu mussen,
und so die Produktion hoch halten

kénnen. Beginnen Sie mit dem Bau
von Marktplatzenin jeder Stadt, um
dem Handel auf die Spriinge zu hel-
fen. Dadurch erhdhen Sie
nochmals lhre Einnahmen und kén-
nen sich mehr der Wissenschaft
widmen. Sie konnen auch Banken
bauen, um Handel und Einnahmen
weiter voranzutreiben. Um lhren
Wissenschaftlern etwas mehr
Schwung zu geben, konnten Sie
Universitaten in Kombination mit
Blichereien bauen, zusammen er-
héhen diese beiden Gebaude die
wissenschaftliche Leistung einer
Stadtum 100%. Wahrend |hr Kénig-
reich wachst und sich Uber einen
immer grofReren Bereich erstreckt,
wird die Korruption einimmer dring-
licheres Problem. Sie kénnen dem
entgegenwirken, indem Sie Ge-
richtshéfe bauen, speziellin denam
weitesten von der Hauptstadt ent-
fernten Orten. Denn je grofRer der
Abstand einer Stadt zur Hauptstadt,
desto schlimmer sieht es in dem
Ort mit der Korruption aus.

Beim Eintritt in die Renaissance gibt
es etliche neue Fortschritte, die sehr
wichtig sind. Der erste davon ist die
Universitat, mit der Sie die entspre-
chenden Gebaude bauen und damit
die Kreativitét Ihrer Wissenschaftler
verbessern kdnnen. Sie ist zusétzlich
ein Schritt auf dem Weg zur Chemie,
die Sie ins Industriezeitalter fUhren

wird. Das Bankwesen ist ein weiterer
wichtiger Fortschritt, der nicht nurden
Bau von Banken und verstarkte Han-
delsaktivititen ermdglicht, sondern
letztendlich auch zur Entwicklung der
Demokratie flihrt. Die Demokratie
selbst ist wahrscheinlich einer der al-
lerwichtigsten Fortschritte dieses
Zeitraums, da sie die effektivste
Staatsform ist — auch wenn sie un-
stabil und schwierig zu kontrollieren
sein kann. Demokratie gibt Ihnen die
groRte Freiheit bei der Festlegung von
Steuern, Wissenschaftund Luxus, ob-
wohl die Zufriedenheit der Blrger nun
dermafben wichtig wird, daR Sie sie
nicht mehr ignorieren kénnen. Die Er-
findung ist ein weiterer sehr wichtiger

Fortschritt in der Entwicklung Ihrer Zi-
vilisation, flihrt diese doch nicht nurzur
Entwicklung des Schiefpulvers, son-
dern ermdglicht lhnen auch den Bau
von Leonardos Werkstatt. SchieRpuk
veristeinextremwichtiger Fortschritt,
den Sie nach seiner Entdeckung un-
ter keinen Umstanden mit anderen
Vélkern tauschen sollten, da er lhnen
einen strategischen Vorteil verschafft.

Mit Schiefpulver konnen Sie Muske-
tiere bauen, die zwar als Angreifer
nicht die besten Einheiten sind, sich
jedoch brillant in der Verteidigung ma-
chen. Die letzten zwei wichtigen Fort-
schritte sind die Metallurgie, die lhnen
den Bau von Kanonen und Kistenfe-
stungen erméglicht, und die Schwer-
krafttheorie. Kistenfestungen sind
ideal zur Verteidigung von offenen
Strandbereichen gegen potentielle
Angreifer. Die Schwerkrafttheorie ist
an dieser Stelle nicht direkt nitzlich,
ermoglicht |hnen aber im weiteren
Verlauf des Spiels die Entwicklung der
nuklearen Theorie, die wiederum die
Basis fur den Bau von Kernkraftwer-
ken darstellt.

Es gibt an dieser Stelle drei wichti-
ge Wunder und eines, das einfach
nur erstrebenswert ist. Das erste
wichtige Wunder ist Leonardos
Werkstatt, die Sie nach der Ent-
deckung der Erfindung bauen kon-
nen. Sobald Sie die Werkstatt er-
baut haben, werden all Ihre militari-
schen Einheiten automatisch auf-
gerlistet, sobald Sie einen militar-
bezogenen Fortschritt erreichen,
unabhéngig von lhrer Position auf
der Welt. Die Vorteile dabei sind,
dall Sie an Staatseinnahmen und
Rohmaterial sparen und eine tech-
nisch komplett aktuelle Armee ha-

ben. Versuchen Sie, dieses Wunder
vor der Entdeckung von SchieRpul-
ver zu beenden, damit all lhre Ein-
heiten automatisch zu Musketieren
werden. Denken Sie daran, dal Sie
stets ein unfertiges Wunder ab-
schlieRen kénnen, indem Sie flr die
fehlende Arbeit aus dem Staats-
sédckel zahlen. Falls Sie sich in ei-
nem Wettstreit mit einer anderen
Zivilisation befinden, welche zuerst
mit dem Wunder fertig ist, sollten
Sie sich auf derartige Ausgaben ein-
stellen, denn von jedem Wunder
kann nur eines gebaut werden und
es ist sehr wichtig, es zu bekom-

men. Das zweite wichtige Wunder
ist Michelangelos Kapelle. An die-
sem Punkt des Spiels wird die Zu-
friedenheit der Blrger immer wich-
tiger und der Bau dieses Wunders
stellt eine Kathedrale in jede Stadt,
was der Zufriedenheit Ihres Volkes
zugute kommt. Das letzte wichtige
Wounder ist Kénig Richards Kreuz-
zug. Indem Sie diesen in einer Stadt
mit einer hohen Schildproduktion
erbauen, verdoppeln Sie effektiv
die Schildproduktion dieser Stadt.
Dadurch verringert sich die Anzahl
der Runden, die zum Bau jeglicher
Dinge notwendig sind, und Ihnen

wird der Bau der meisten militari-
schen Einheiten in einer einzigen
Runde ermdglicht. Obwohl sie
nicht essentiell wichtigist, kénnten
Sie eventuell auch Magellans Ent-
deckungsreise bauen wollen, was
allerdings von lhrem Standort und
lhren Zielen abhangt. Falls Sie ver-
suchen, viele Karawanen oder Mi-
litdreinheiten Uber groRe Ozeane
zu schicken, sollten Sie dieses
Wounder bauen - zwei zusatzliche
Bewegungspunkte fir alle See-
Einheiten sind der Lohn, was ef-
fektiv die Dauer mancher Reisen
halbiert.



Beim Sprung von der Renaissance
zur industriellen Revolution wer-
den Sie feststellen, daR die Ent-
wicklungszeit fir Fortschritte sinkt,
waéhrend lhre Produktion zunimmt.
Ihre Siedler sollten nun beginnen,
bestehende StraRenverbindungen
zwischen Stadten in Eisenbahn-
verbindungen zu dndern, um dem
Handel und Transport weiter auf
die Spriinge zu helfen. Sie kénnen
nun mit der Einflhrung von Ge-
bduden wie Fabriken auch Ihre
Stédte weiterentwickeln. Durch
den Bau einer Fabrik vergroBern
Sie die Schildproduktion innerhalb
des Ressourcen-Bereichs um
50%, was |hnen noch schnelleres
Bauen ermdglicht. Es gibt aller-

dings einen Nachteil — durch den
Bau missen Sie sich erstmals mit

dem neuen Problem der Umwelt-
verschmutzung beschéftigen. Dies
kann an diesem Punkt im Spiel ein
ziemliches Argernis sein, da Sie
noch nicht Gber die notwendigen
Fahigkeiten verfigen, um die Um-
weltverschmutzung mit Stadtver-
besserungen zu reduzieren. Halten
Sie stattdessen eine Siedler- oder
Ingenieur-Einheit in der Nahe jeder
industrialisierten Stadt, so daR Sie
bei Bedarf die entsprechenden
Stellen einfach sdubern kénnen.
An dieser Stelle sollten Sie erwa-
gen, jede lhrer groReren Stadte mit
einem Abwassersystem auszu-
statten, genau wie das Aquadukt

ermdglicht es Stadte von GréRen

 jenseits der 12. Bérsen sind wei-

tere Konstruktionen, die Sie nach
Méglichkeit bauen sollten. Sie er-
lauben es Ihnen, |hre Steuer- und
Luxus-Raten noch weiter zu er-
héhen, um das Einkommen oder
die Zufriedenheit |hrer Biirger zu
verbessern. Wann immer Sie Fa-
briken bauen, sollten Sie auch den
Bau von Kraftwerken in Erwagung
ziehen, nachdem Sie das Raffinie-
ren erforscht haben. Es ermégli-
chen lhnen, die Produktivitat der
Fabriken um weitere 50% zu stei-
gern, allerdings nicht ganz ohne
Nachteile. Kraftwerke sind unsau-
ber und erhéhen gewaltig die
Wahrscheinlichkeit von Umwelt-

verschmutzungen. Weiterhin lohnt
es sich, auf Polizeistationen hinzu-
arbeiten. Sie erlauben es |hren
Truppen, die Stadt zu verlassen, oh-
ne allzuviele Biirger zu verargern.
An diesem Punkt des Spiels sollten
Sie versuchen, ein starkes Militar
aufzubauen, da auch die anderen
Zivilisationen an GréRe zunehmen.
Beim Eintritt in die industrielle Ara
bekommen Sie die Méglichkeit,
Panzerschiffe zu bauen, wenn Sie
die Dampfmaschine entwickeln.
Falls Sie diese Technologie als er-
ster entdecken, kénnen Sie sich
schnell die Uberlegenheit auf ho-
her See sichern. Zu diesem Zeit-
punkt sollten Sie zur Demokratie
wechseln, falls Sie dies nicht be-
reits getan haben. Dadurch be-
kommen Sie die Chance, den , Wir
lieben den Présidenten”-Tag anzu-
streben. Dazu diirfen Sie keine un-
zufriedenen Birger haben und die
Mehrheit von ihnen mufR fréhlich
statt nur zufrieden sein, aullerdem
bendtigen Sie dazu eine Stadt, die
die Grofe 4 Ubersteigt.

Beim Eintritt in das Intrustrie-Zeital-
ter werden Sie bemerken, daR es
schwierigist, einen Fortschritt einem
anderen vorzuziehen. Allerdings gibt
es einige Bereiche, die als extrem
wichtig einzustufen sind. Zuerst soll-
ten Sie, falls Sie dies noch nicht ge-
tan haben, unbedingt endlich die De-
mokratie entwickeln, da diese groRe
Vorteile fir die letzten 150 Jahre mit
sich bringt. Ein weiterer wichtiger
Bereich, den Sie erforschen sollten,
ist die Dampfmaschine. Sie flhrt
zum néchsten Fortschritt, der Eisen-
bahn. Nachdem Sie diese erforscht
haben, werden Sie Ihre Handelsrou-

ten noch weiter verbessern und die
Geschwindigkeit der Bewegung von
Militéreinheiten zwischen |hren
Stédten erhéhen kénnen. Der Kom-
munismus ist ein weiteres wichtiges
politisches System. Obwohl es nicht
s0 gut wie die Demokratie ist, wenn

es um das beliebige Festsetzen von
Steuersatzen geht, eignet es sich als
Alternative, falls Sie die Staatsform
andern wollen, ohne (wie es beim
Fundamentalismus der Fall wire) Ih-
re Wissenschaftsrate zu halbieren.
Weiterhin kénnen Sie dadurch Poli-
zeistationen bauen, was den Mi-
litareinheiten mehr Freiheiten er-
laubt, ohne daf Sie politische Unru-
hen befiirchten missen. Die Kanali-
sationisteinweiterer Fortschritt, den
Sie erforschen soliten, wenn |hre
Stadte auf die GroRe 11 zusteuern.
Sobald Sie soweit sind, sollten Sie in
den groften Stadten Abwassersy-

steme bauen, so dal} Sie Uber die
Grélte 12 hinaus wachsen kénnen.
Nach der Kanalisation sollten Sie sich
mit Wirtschaft beschéftigen. Da-
durch kénnen Sie nicht nur in allen
groleren Stadten Bérsen bauen,
sondern auch Adam Smiths Han-
delsgesellschaft. Die letzte wichtige
Technologie, die Sie sich in dieser
Zeit zu eigen machen sollten, ist der
Flug. Damitlegen Sie den Grundstein
fir die wichtige Verteidigung, die Sie
beim Eintritt in die Moderne brau-
chen werden, und verschaffen sich
damit einen echten taktischen Vor-
teil gegeniiber jedem lhrer Gegner.

Es gibt drei sehr wichtige Wunder
in diesem Zeitraum, die unbedingt
erstrebenswert sind und den Er-
bauer deutlich vor seine Kontra-
henten stellen kénnen. Das erste
ist, wie bereits oben erwahnt,
Adam Smiths Handelsgesell-
schaft. Dieses Wunder bezahlt alle

Stadtverbesserungen, die pro Run-
de eine Goldmunze fiir die In-
standhaltung kosten. Obwohl die
spdteren Verbesserungen mehrals
eine Goldminze fir die Instand-
haltung kosten, werden die friihen
Konstruktionen dadurch quasi gra-
tis, was eine Menge an Kapital frei-

legt. Das zweite entscheidende
Wunder ist Darwins Reise, die Sie
nach der Entwicklung der Eisen-
bahn unternehmen kénnen. Dar-
aufhin bekommen Sie zwei Fort-
schritte umsonst, die Sie benutzen
kénnen, um einen Pfad wie den
Flug zu entwickeln, um Uberle-
genheit zu gewinnen oder um Fort-
schritte nachzuholen, die Sie friiher
im Spiel ausgelassen haben. Das
letzte Wunder ist das Frauenwahl-
recht. Es plaziert eine Polizeistati-
on in jede Stadt und erméglicht es
lhren Militéreinheiten, eine Stadt
zu verlassen, ohne Unruhen zu ver-
ursachen. Falls Sie im friiheren Ver-

lauf des Spiels ein Biindnis abge-
schlossen und dann |hr Wort ge-
brochen haben, ist |hr Ruf fiir den
Rest des Spiels ruiniert. Falls Sie
ihn wieder etwas aufbessern wol-
len, missen Sie den Eiffelturm
bauen - |hre Konkurrenten werden
Ilhnen dann wieder vertrauen.
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Wahrend Sie sich dieser Ara gegen
Ende des Spiels ndhern, mussen
Sie sich entscheiden, welche Art
von Sieg Sie anstreben wollen. Sie
kénnen entweder das Apollo-Pro-
gramm wahlen und in das Rennen
um die Kolonialisierung von Alpha
Centauri einsteigen oder auf einen
militarischen Sieg hinarbeiten und
dabei einfach sémtliche Gegner vol-
lig vernichten, Woflr auch immer
Sie sich entscheiden, die Taktik am
Anfang der Ara bleibt gleich. Sie
mussen maglichst viel Geld an-

sammeln, da Sie etliche Gegen-
stande kaufen mussen. Sie mis-
sen Ihren Kontrahenten um jeden
Preis vorausbleiben, dennwenn sie
Sie einholen, werden Sie dies
schnell schmerzhaft zu spiren be-
kommen. Beim Eintritt in die letzte
Stufe des Spiels sollten Sie bereits
den Flug entwickelt haben und fir
den letzten Technologieschub be-
reit sein. Mit der Entwicklung des
Fluges werden Sie Flughéfen bau-
en koénnen, in denen Sie erfahrene

Wie auch immer Sie das Spiel letzt-
endlich gewinnen wollen, es gibt hier
zwel wichtige Pfade, die Sie erfor-
schen sollten. Bei der ersten Route
muissen Sie den fortgeschrittenen
Flug und die Raketentechnik ent-
wickeln, was lhnen den Bau von
Marschflugkérpern, Nuklearraketen
und SAM-Raketenbatterien ermdog-
licht. Sie werden dann den Raumflug
erforschen kénnen, was lhnen das
Unternehmen des Apollo-Pro-
gramms ermaglicht. Bei der zweiten

e U ]
Das wichtigste Wunder in dieser
Ara ist das Apollo-Programm, da es
lhnen erlaubt, mit dem Bau des
Raumschiffs anzufangen. Auch

Lufteinheiten bauen und existie-
rende Flugzeuge reparieren kon-
nen. Sie missen nichtin jeder Stadt
einen bauen, lediglich in den stra-
tegisch wichtigen. Der Bau einer
Autobahn verbessert lhren Handel
noch weiter, alle StraRen innerhalb
der Ressourcen-Karte einer Stadt
werden nun 50% mehr Handel pro-
duzieren kénnen. Forschungsla-
bors sollten mit der Entwicklung
von Computern ebenfalls gebaut
werden, um die Produktivitdt der
Wissenschaftler flr den letzten
Schub in Richtung Raumfahrt und
die Kolonialisierung von Alpha Cen-
tauri zu erhohen. Leider wird die
Umweltverschmutzung nunimmer
mehr zum Problem, so dal Sie sich
nach neuen, sauberen Mdglichkei-
ten der Energieerzeugung umse-
hen missen werden. Ein Kern-
kraftwerk ist wesentlich sauberer
als ein normales Kraftwerk, aller-
dings existiert ein gewisses Risiko
einer Kernschmelze. Der Bau von
Kernkraftwerken erhéht die Pro-
duktivitdt von Fabriken um 50%.
Anstatt von Kernkraftwerken kénn-
ten Sie eventuell auch Wasser-
kraftwerke bauen, die wesentlich
sauberer undsicherersind—der ein-
zige Nachteil ist, daf? sie nurin Stad-
ten in der Nahe von Wasser gebaut
werden konnen. Die sauberste
Formder Energiegewinnungistdas

Route mussen Sie lhre Wissen-
schaftler auf Miniaturisierung und
Computer ansetzen, die beide
Grundvoraussetzungen flur den
Raumflug sind. Falls Sie auf einen
friedlichen Sieg aus sind, kénnen Sie
hier aufhéren und sichauf andere Be-
reiche konzentrieren. Falls Sie auf ei-
nenriesigen Krieg zum Abschlul? aus
sind, sallten Sie hier weitermachen
und die Robotik erforschen. Sie wer-
den dann mit den Haubitzen gegne-
rische Festungen angreifen konnen,

e Ho e NS S L sy
wenn Sie damit auch noch anfangen
kénnen, nachdem einer Ihrer Kon-
kurrenten das Programm abge-
schlossen hat, ist es ratsam, selbst

Sonnenkraftwerk, das Sie jedoch
erst spater in dieser Ara entwickeln
konnen werden. Sie werden sich
ebenfalls Gedanken (ber Defensiv-
und Offensiv-Einheiten machen
missen. Bauen Sie SDI-Verteidi-
gungsanlagen, um lhre Stadte vor
einem Nuklarangriff zu schitzen.
Sie werden auch SAM-Raketenbat-
terien errichten missen, um An-
griffe mit Marschflugkérpern ab-
wehren zu kénnen. Falls Sie auf ei-
nen militarischen Sieg aus sind,
werden Sie lhre Lufteinheiten in Zu-
sammenarbeit mit Bodentruppen
einsetzen miissen, um gegneri-
sche Stadte einzunehmen. Benut-
zen Sie lhre Bomber, um die Ver-
teidigungstruppen innerhalb der
Stadt auszuschalten, und schicken
Sie dann lhre Bodentruppen, um
die Stadt einzunehmen. Um solche
Angriffe weiter zu erleichtern, soll-
ten Sie Spione einsetzen, um eine
Revolution anzuzetteln oder die
Stadtmauern zu zerstoren. Insge-
samt ist es am besten, den Einsatz
von Nuklearraketen oder der ge-
heimen Nuklearbomben zu vermei-
den, da Ihre Gegner sonst schnell
mit einem Atomangriff zurlck-
schlagen werden. Falls Sie sich fur
ein friedliches Ende entscheiden,
missen Sie trotzdem noch zahlrei-
che Militéreinheiten bereithalten —
man weif3 nie, wann ein Gegner auf

falls Sie Luftverteidigungsanlagen
gebaut haben. Es gibt zwei weitere
Bereiche, denen Sie sich widmen
missen, falls Sie auf den Raumflug
aus sind. lhre Wissenschaftler wer-
den sich mit Plastik und Supraleitern
beschaftigen missen, woraufhin Sie
endlich die Arbeit an lhrem Raum-
schiff aufnehmen kénnen. Es gibt
zwei weitere Bereiche,; die es sich zu
untersuchen lohnt: Spionage und La-
ser. Spionage erlaubt lhnen den Bau
von Spion-Einheiten, die Technologi-

die Initiative zu ergreifen. Falls Sie
das Projekt selbst abschlief3en, kén-
nen Sie es in lhrer eigenen Ge-
schwindigkeit beenden, indem Sie
es zum Abschlu® einfach kaufen.
Als zusatzlichen Bonus erhalten Sie
die Ubersicht tber die komplette
Weltkarte, wobei eventuelle geg-
nerische Hochburgen oder Dorfer
mit Extra-Boni freigelegt werden.
Das zweite wichtige Wunder ist das
SETI-Programm, das ein For-

die Idee kommt, |lhre Gebiete zu
sturmen. Die schnellste Maglich-
keit, das Raumfahrtprogramm zu
starten, ist, das Apollo-Space-Pro-
gramm selbst zu unternehmen,
was |hnen dann die Moglichkeit
gibt, ein Raumschiff zu bauen. Falls
Sie es einem Konkurrenten Uber-
lassen, missen Sie warten, bis er
es abgeschlossen hat, bevor Sie |hr
eigenes Raumschiffs starten kon-
nen. Im ldealfall sollten Sie das
Apollo-Programm in den 30er Jah-
ren abgeschlossen haben, um ge-
nug Zeit zum Bau lhres Raum-
schiffs zu haben. Denken Sie dar-
an, daR Sie noch Zeit fur den Flug
des Schiffs je nach seiner endglilti-
gen Masse einplanen mussen.

en stehlen und Revolutionen anzet-
teln kénnen, wahrend der Laser |h-
nen die Moglichkeit gibt, Ihre Stadte
vor nuklearen Angriffen zu schiitzen.-

schungslabor in jede |hrer Stadte
plaziert und Ihren Wissenschaftern
nochmals einen gewaltigen Schub
gibt. Der Hoover-Damm ist das letz-
te grofte Wunder, das Sie bauen
sollten, und sollte beim Eintrittin die
Moderne begonnen werden. Nach
seiner Fertigstellung wird jede Ihrer
Stadte mit einem Wasserkraftwerk
ausgerustet sein, was die Umwelt-
verschmutzung deutlich senkt und
Ihre Produktivitat erhoht.
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Es ist nicht einfach ein Gott zu werden, aber in Populous: The Beginning ist es ge-
nau das, was Sie machen miissen. In diesem Monat begleiten wir Sie auf lhrer Rei-
se uber die ersten elf Planeten. Wichtige Tips und Tricks sollten lhnen helfen, die
hochste Existenz zu erreichen.

Der einzige Weg, gegnerische Stdmmen zu ver-
nichten und ein Gott zu werden, ist es, eine schlag-
kréftige Armee aufzustellen. |hr Stamm besteht
aus lhrer Armee, den Arbeitern, aus den Man-
nern, die fur lhre Bevolkerung zustandig sind,
und der Quelle Ihrer magischen Krafte. Oh-
ne diese kann die Schamanin nicht wei-
termachen und ist besiegt. Es ist notwen-
dig, dalk Sie die Starken und Schwéchen
jedes einzelnen Stammesmitgliedes
lernen und so gut wie méglich nutzen.

Die Untergebenen sind |hre anfinglichen ™
Stammesmitglieder. Sie kénnen diese in jeder
beliebigen Fertigkeit aushilden, solange Sie die
Plane fir die speziellen Trainingsstétten besitzen.
Obwohl sie in Schlachten praktisch nutzlos sind,
sind die Untergebenen der wichtigste Teil des Stam-
mes, weil sie die einzigen sind, die bauen kénnen. Es
ist daher sehr verlockend, alle Untergebenen zu Kriegern
oder Priestern auszubilden, aber wenn lhre Siedlung ange-
griffen wird, befinden Sie sich in einer Zwickmihle, weil Re-
paraturen unmdglich werden. Untergebene kdnnen schneller ge-
zlichtet werden und stellen mehr ,,Mana" fur Ihre Schamanin her als
andere Stammesmitglieder. Sie sind deshalb besonders verantworlich fir :
sie, denn sie bilden die Grundlage Ihrer Siedlung. Sie scliten sie daher schilt-  GEE |
zen, beschaftigen und dafir sorgen, dal? sie sich vermehren. “3

Schnell werden Sie die Plane fir das Trai-
ningsgeldnde der Soldaten erhalten, wodurch
Sie die Untergebenen aufwerten konnen.
Diese werden dann zu starken Erstkémpfern.
In den ersten Levels sind Kémpfer eminent
wichtig fir die Bekdmpfung aller gegneri-
schen Stdmme, da gewdhnliche Untertanen
keine zwei Minuten durchhalten, wenn sie
angegriffen werden. Krieger werden Be-
standteil lhrer Armee und sollten auch ein-
gesetzt werden, nicht nur, um gegnerische
Siedlungen zu zerstoren, sondern auch, um

die eigene zu verteidigen. Stellen Sie Kamp-
fer am Stadtrand auf. Besonders an ver-
wundbaren Punkten der Stadt in der Ndhe des
Gegners. Da ein einziger Krieger kaum eine
Chance gegen eine ganze Armeen von geg-
nerischen Militdreinheiten hat, sollten Sie die-
se Soldaten in einem Pulk von mindestens
drei Mann aussenden. Dies ist nicht nur si-
cherer fir die Kampfer, sondern auch fur lh-
re Siedlung, weil Sie schnell eine Gruppe aus-
wahlen kénnen, die rasch gegnerische Unru-
hen im Keim ersticken kann.



Irgendwann kommt die Zeit, da die Muskeln
der Soldaten nutzlos werden gegen die mei-
sten gegnerischen Verteidigungen. Priester
sind extrem starke Mitglieder des Stammes
und Sie werden oft bemerken, daR Sie mehr
Erfolg damit haben, den Gegner mit einer
Gruppe Priester anzugreifen, als mit Kriegern.
Priester haben die Fahigkeit, gegnerische
Kémpfer zu Ihrem Stamm bekehren zu kén-
nen, was sich nicht nur in der Verteidigung,
sondern auch
beim Aufbau
des eigenen
Stammes als
sehr nitzlich
erweist. Predi-
ger sollten da-

Diese sind sehr starke Stammesmitglieder und sie
treten schnellan die Stelle normaler Kampfer. Feu-
er-Krieger kdnnen Feuerbille auf Gegner und de-
ren Gebdude werfen, und damit erheblichen Scha-
den verursachen. Obwohl Sie sehr stark sind, sind
Sie dennoch durch die Gesénge gegnerischer Prie-
sterverwundbar. Darum stellen Sie sicher, daR der
Weg frei ist, bevor Sie einen Trupp Feuer-Krieger
in die gegnerische Siedlung schicken. AuRerdem

her Gberall dort plaziert werden, wo der Geg-
ner in lhre Siedlung eindringen kann (inklusi-
ve Higeln und Kistenstreifen). Auerdem
sind sie perfekt daflr geeignet, in Wachtr-
me gesteckt zu werden, weil ihre Gesédnge
auch in groer Entfernung zu héren sind und
so lhre Verteidigung starken. Natlrlich funk-
tioniert das auch auf der anderen Seite, und
so kann es Ihnen passieren, daf} ganze Hor-
den an Kriegern, die sie losgeschickt hatten,
von einem einzigen gegnerischen Priester be-
kehrt werden. Bevor Sie irgendwo angreifen,
sollten Sie auf der Landkarte Ausschau nach
gegnerischen Priestern halten, die sich meist
hinter Hiigeln und in Gebduden versteckt hal-
ten. Nur Priester oder der ,, Schwarm"-Spruch
der Schamanin werden mit anderen Priestern

ist der Feuer-Krieger das beste Verteidigungsmit-
tel, das es gibt, besonders wenn Sie ihn auf
Wachtiirmen oder Hiigeln plazieren, daihre Reich-
weite mit der Hohe drastisch zunimmt. Gegneri-
sche Feuer-Krieger geben auch exzellente Gegner
ab und machen den Sturm auf eine Siedlung zu ei-
ner heiklen Angelegenheit, aufgrund der ver-
starkten Verteidigung. Um sie zu beseitigen, be-
darf es also ein bikchen mehr Planung.

ey, PSR
fertig. Also wenn Sie auf eigene, hypnoti-
sierte Truppeneinheiten treffen, schicken Sie
eine ganze Armee an Priestern los, um ihnen
zu helfen. Auch sollten Sie darauf achten, daf
Sie einen Priester nie bewegen sollten, wenn
er einmal angefangen hat zu singen. Wenn
Sie es dennoch tun, verliert der Gesang sei-
ne Wirkung und ihr Priester féllt den Feinden
zum Opfer.

':a_- ‘.- ity (:.

Spione treten erst ab der Halfte des Spiels auf,
dann aber missen Sie noch mehr auf Ihre Sied-
lung aufpassen. Grundséatzlich sind Spione Sa-
boteure, und sobald Sie die Méglichkeit haben,
Sie ausbilden zu kénnen, kénnen Sie diese Un-
dercover-Agenten in die gegnerische Siedlung
einschleusen, um lhrem Gegner ein paar Pro-
bleme zu bereiten. Spione mischen sich unter
die Gegner und bringen durch Brandstiftung
Unheil Uber deren Siedlung, was unausweich-
lich auch den Fortschritt hemmt. Natiirlich hat
Ihr Gegner die gleichen Méglichkeiten zur Ver-
flgung, so daf} auch Sie standig in Inrer Sied-
lung nach Gebauden Ausschau halten miis-
sen, die plétzlich ohne ersichtlichen Grund in
Flammen aufgehen.

Ohne Gebaude gibt es keine Siedlung, darum
sind sie so enorm wichtig. Dabei ist ihre Pla-
zierung genauso wichtig, wie was sie produ-
zieren, deshalb ist es essenziell, dalk Sie Uiber
beides Bescheid wissen. Sie kénnen lhrem
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Sie kénnen dem Treiben der Spione ein Ende
bereiten, indem Sie deren wahre Identitit auf-
decken: durch einfaches Markieren, genauso
wie bei den eigenen Recken. Der Trick besteht
darin, daf} gegnerische Spione den lhren ex-

Stamm sowohl neue Krafte und Fertigkeiten
verleihen, als auch seine Grélke steigern und
das Mana des Schamanin aufladen. Hiitten sind
extrem wichtig fir Ihre Siedlung, da nur durch
sie die GrolRe lhres Stammes effektiv gestei-
gert werden kann. Sie sind am leichtesten zu
errichten und erst ab der vierten Hiitte sollten
Sie damit beginnen, lhren Stamm aufzubauen.
Die Hutten nutzt Ihr Stamm zum Ausruhen und
zur Bildung neuen Manas. Sie erlauben es lhren
Stammesmitgliedern auch, sich zu vermehren:
Je mehr Hitten Sie haben, um so schneller
wéchst die Bevolkerung. In den ersten Levels
Brauchen Sie noch nicht groBartig vorsichtig
beim Bau der Hiitten sein, da Sie sich noch nicht
den Kopf tiber die Anlage anderer Gebaude zer-

akt gleichen. Deshalb sollten Sie in lhrer Sied-
lung, sténdig nach verddchtigem Verhalten
Ausschau halten, wie z. B. grundloses Um-
hergerenne, vor allem in der Ndhe von Ge-
bduden. Wenn lhnen das zu schwierig er-
scheint, klicken Sie in Stichproben lhre eige-
nen Recken an, bis Sie einen Spion tberfihrt
haben. Der Gegner wird dieses System auch
praktizieren und so lhre Spione schnell entlar-
ven, Uberpriifen Sie regelmaRig die Spion-Ta-
belle um den Zustand lhrer Spione ablesen zu
kénnen. Ein Spion stirbt éfter, als daR er Uber-
lebt. Unsichtbarkeit oder das Entsenden von
Spionen in Gruppen hilft ein wenig, aber stel-
len Sie nie gleich ganze Horden auf, sondern
schicken Sie sie in Intervallen.

brechen missen. Erst spater miissen sie dar-
auf achten, daf} sie genligend Platz fir all die
verschiedenen Gebaude haben. Ansonsten
kénnte es lhnen passieren, daR Sie so viele Hiit-
ten gebaut haben, daR nirgendwo mehr Platz
fur ein Trainingsgelédnde vorhanden ist. Merken
Sie sich immer: Hitten sind schwach, verteidi-
gen Sie diese deshalb gut.

PLAYSTATION ZONE 06/99
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Wachtposten

Dies ist ein kleines Feuer, das Sie verwenden
konnen, um die Routen der Patrouillen festzu-
legen. Obwohl Sie normalerweise fir Wachen
gedacht sind, damit diese das Gebiet um lhre
Siedlung sichern kénnen, werden Sie heraus-
finden, dal Sie dadurch 6fter angegriffen wer-

Gebéaude der Krieger

Untertanen sind lhre anfénglichen Einheiten,
aber starke feindliche Attacken werden sie
nicht Gberleben. Dieses Gelande macht aus ih-

nen Krieger. In den ersten Missionen ist es ei-
nes der wichtigsten Gebdude, deshalb mis-
sen Sie beim Bau einer neuen Siedlung si-
cherstellen, daR geniigend Platz vorhanden
ist. Ein weiterer Grund fir den sofortigen Bau-
beginnist, daR gegnerische Angriffe zuerstauf
dieses Gebaude abzielen. Wenn Sie es zuerst
bauen, konnen Sie spater Hitten um dieses
Gebdude herum errichten. Wenn Sie dann
Krieger in den Hitten plazieren, wird der Geg-
ner das Gebaude schwer angreifen kénnen.

Gebaude der Priester
Dieses Gebaude stellt den wichtigsten Kom-
plex dar. Der Priester ist einer der starksten Fi-

A

guren des Stammes im Spiel, also sollten Sie
immer Platz fur sein Gebaude bereitstellen.
Wie die Krieger-Geb&ude sollten Sie auch die-
ses Gebdude sehr gut verteidigen. Je schwe-

den. Lassen Sie es also lieber und stellen bes-
ser Krieger und Priester dorthin. Wenn Sie die-
se einem Wachposten zuordnen, ignorieren
die diese einfach.

Wachtiirme

Wachtiirme sind lhre Hauptverteidigung. Die-
se sollten Sie bei einer neuen Siedlung zuerst
bauen. Vergessen Sie nicht, einen Mann hin-
einzustellen, denn sonst sind sie nutzlos.
Wenn Sie neue Stufen kennenlernen, veran-
dert sich ihre Bedeutung. Anfangs kénnen Sie
nur Krieger hineinsetzen, die Sie bei Angriffen
alarmieren. Sobald Sie alarmiert werden,
schauen Sie auf die Karte und ziehen mit lhren
Kriegern los, um den Gegner zu schlagen. Mit
Einheiten von Priestern und Feuer-Kriegern
wird lhr Stamm besser geschitzt. Priester

rer es fur den Feind zu erreichen ist, um so
mehr Zeit haben Sie, mehr Priester auszubil-
den und den Gegner zu stoppen.

Gebaude der Feuer-Krieger

Ein weiteres wichtiges Gebaude, das den sel-
ben Stellenwert wie das der Priester hat. Die-
ses Gebdude hat bei Platzmangel ebenfalls
Vorzug vor den Krieger-Gebduden. Es dauert
lange fir lhre Untertanen, dies zu bauen, und
der Feind hat es in dieser Zeit ebenfalls schon
errichtet. Deshalb werden Sie selbst oft an-
gegriffen, wahrend |hre Untertanen bauen.
Feindliche Feuer-Krieger kénnen riesigen
Schaden an Gebauden anrichten, die gerade

mitten im Bau sind, auRerdem kénnen auch
die Untertanen vernichtet werden. Achten Sie
auf die Bewegungen des Gegners und stellen
Sie eine grofe Verteidigungslinie auf. Esist ein
weiterer wichtiger Angriffspunkt lhrer Gegner
und wenn das Gebédude getroffen wird, repa-
rieren Sie es schnell.

Hiitten der Schiffsbauer

Schiffe erlangen im Laufe des Spiels immer
mehr Bedeutung und Sie schnell zu bauen, ist
unbedingt erforderlich. Boote erkunden Ge-
biete nach feindlichen Aktivitdten und Arte-
fakten, die Sie dringend benétigen. Die Schiffs-
bauhitte ist eine schlechte Hitte insoweit,
daf sie nur am Rand lhrer Siedlung gebaut
werden kann. Ist Sie erst einmal gebaut, set-
zen Sie zwei Untertanen hinein und lassen
Boote bauen, dies braucht nicht viel Zeit. Sie
werden niemals mehr als finf Boote zur glei-

werden von Wachtirmen aus Eindringlinge
durch ihren Gesang bekehren. Feuer-Krieger
konnen Gegner mit einem Feuerball zerstoren.
Sie brauchen aber immer Bodenunterstiit-
zung, weil eine groRe feindliche Angriffstrup-
pe ihre Verteidigung Uberrennen und die Tlr-
me zerstoren kann.

chen Zeit brauchen. Deshalb achten Sie auf die
Konstrukteure, die Sie sonst mit Schiffen Gber-
haufen. Boote bendtigen naturlich auch Holz.
Bauen Sie also zu viele Schiffe, haben Sie kein
Holz mehr fir den Siedlungsbau. Die Schiffs-
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bauhtte ist aufgrund lhrer Nahe zum Wasser
sehr schwierig zu verteidigen. Seefahrende
Feinde setzen alles daran, Fortschritte lhres
Stammes aufzuhalten, und wenn der Boots-
bau lhr einziges Ziel ist, steht lhre Hiitte qua-
si unter Dauerbeschuf.

Gebiude der Spione

Erst in spateren Missionen werden Sie diese
zur Verfligung haben. Wenn Sie aber verflig-
bar sind, werden diese bei den Angriffen Ihres
Gegners aus Angst vor Spionen zum Haupt-
ziel. Das Geldnde der Spione sollte daher ziem-
lich ins Zentrum lhres Dorfes gebaut und von
den anderen Gebduden umgeben werden.
Zwar ist es ein kleines Gebaude, aber lhre Un-
tergebenen brauchen trotzdem eine lange
Bauzeit, deshalb beauftragen Sie mindestens
vier von diesen mit dieser Aufgabe.
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Um ihr Leben zu erhalten miissen Sie lernen,
wie man die magischen Zauberspriiche der
Schamanin einsetzt. Welche Zauber Sie an-
wenden kénnen, kommt darauf an, auf wel-
chem Planeten Sie sich befinden und ob Sie
genug ,Mana" haben, um ihn auszusprechen.
Oft werden Sie nach Zaubern suchen miissen,
um neue Gebiete, Artefakte oder einfach geg-
nerische Stdmme erreichen zu kénnen.

Wind

Wind erfordert von der Schamanin nicht, das
«Mana" aufzuladen. Dadurch wird Sie immer
dazu in der Lage sein, den Spruch auszuspre-
chen um ein bilBchen Wirbel zu veranstalten.
Esistein FeuerschuR, welcher Gegner verwirrt
und zerstreut und damit lhrer Armee erlaubt,
den Gegner schnell auszuschalten. Sie miissen
vorsichtig sein, wenn Sie den Spruch verwen-
den, dain einem heilen Gefechtauch ihre Leu-
te erwischt werden kénnten. Besonders in der
Nahe des Wassers ist der Zauber effektiv, weil
er jeden, den er trifft, nach hinten schleudert.
Auch ister effektiv, wenn Sie gegnerische Prie-
ster an der Bekehrung hindern wollen.

Blitz

Blitz ist ein nitzlicher Spruch in den ersten Le-
vels, wenn Sie gegen kleinere Armeen kamp-
fen. Grundsatzlich sollte er zur Zerstérung
wichtiger Bauwerke oder groRer feindlicher Ar-
meen genutzt
werden. Er ist
auch gut, um
die gegneri-
sche Schama-
nin wahrend
langer Gefech-
te schnell auszuschalten. Dies wird sie daran
hindern, lhre eigenen Truppen zu zerstéren.

Landbriicken

Dieser Spruch ist wichtig bei einigen Missio-
nen, weil Sie manchmal Artefakte erreichen
missen, die sich auf Inseln befinden. Spater
im Spiel, wenn Schiffe verfligbar sind, sollte
dieser Spruch genutzt werden, um das Land zu
ebnen, dies wird lhnen gestatten, mehr Hiit-
ten und Trainingsgebdude zu bauen. Land-
briicken kénnen auch eine Rampe erschaffen,
mit der Sie die Mdglichkeit haben, auf die Spit-
ze von Bergen oder Higeln zu kommen, die
vorher unzugédnglich waren.

Sumpf

Dieser Zauber ist sehr gefahrlich und nur mit
&uBerster Vorsicht zu genielen. Grundsétzlich
wird ein Sumpf, der die Form eines Rechtecks
hat, in der gleichen GroRe wie der Land-
briickenzauber hervorgerufen. Dieser ist per-
fekt, um das
Vordringen des
Gegnerszu ver-
hindern, aber
der Zauber
kann auch in ei-
nem Desaster

fur Ihre eigenen Truppen enden, wenn lhr
Stamm von der gegnerischen Schamanin mit
dem Insekten-Spruch belegt wird, da dann
plétzlich alle Ihre Leute zerstreut sind. In der
Regel sollten Sie den Spruch nur fiir Verteidi-
gungszwecke nutzen. Ein gemeiner Trick ist es
allerdings, den Spruch ins Zentrum der gegne-
rischen Reinkarnation-Arena der Schamanin zu
setzen. Wenn sie tot ist, wird sie wahrend |h-
rer Reinkarnation eine tédliche Uberraschung
erleben. Wenn Sie einen Sumpf wieder los-
werden wollen, opfern Sie immer wieder einen
Untergebenen, bis der Sumpf verschwindet
(gewdhnlich nach vier Untergebenen).

Erdbeben

Das Erdbeben ist ein verheerender Spruch,
welchereine riesige Zerstdrung ausldst, woim-
mer er ausgesprochen wird. Gebdude werden
»Zermalmt”, und das Beben wird Gebdude und
Leute ohne Unterscheidung vernichten. Er ist
also ebenfalls mit Vorsicht und weit weg von
Ilhrer Siedlung zu benutzen. Am besten
schicken Sie erst die Schamanin los, um dann
in der Mitte der gegnerischen Siedlung den
Spruch auszusprechen. Wenn das Zerstérung
aufhort, senden Sie alle Ihre Truppen, um den
Untergang der gegnerischen Siedlung zu be-
siegeln.

Tornado

Auch das ist ein sehr starker Zauber, welcher
benutzt werden kann, wenn Sie an einer geg-
nerischen Siedlung angelangt sind. Falls Sie lhn
im Zentrum des feindlichen Dorfes setzen,
wird er alles auf seinem Weg liegende zer-
stéren und die, die ihn begegnen, aufsaugen.
Wenn die gegnerische Verteidigung stark ist,
ist dies ein effektives Mittel, um den Weg zu
sdubern, weil es Gebaude und Stammesman-
ner schnell beseitigt. Aber achten Sie darauf,
lhre eigenen Méanner fernzuhalten, ansonsten
werden auch diese getotet.

Bekehrung

Dieser Spruch erlangt erst in spaten Missionen
grofle Bedeutung, wenn Sie |hren Stamm
schnell vergrofern missen. Grundsétzlich
wird er alle Wilden zu Untertanen bekehren. Es
lohnt sich in den Levels, in denen Sie anfangs
nur eine Hand voll Untertanen haben, in den
Gebieten nach Wilden Ausschau zu halten. Je-
doch besteht ein Problem mit bekehrten Un-
tergebenen, lassen Sie diese namlich zu lang
allein, werden Sie ihre Hande in die Luft
strecken und sterben. Sie missen diese also
beschéftigen, z.B. beim Bau eines Gebaudes,
bei dem sich dann lhre anderen Untergebenen
ausruhen konnen.

Lawine

Dieser Zauberspruch hat enorme Auswirkun-
gen und kann eine gegnerische Siedlung voll-
sténdig begraben. Allgemein rutscht die Erde,
wenn Sie den Zauber auf diese aussprechen.
Ebenes Flachland wird im Wasser verschwin-
den. Wird er auf einen Hiigel oder auf eine ho-

he Ebene ausgesprochen, wird die Erde rut-
schen und Gebdude zerstdren und nieder-
reiten. Stellen Sie sicher, daf? keines |hrer Ge-
béude oder lhrer Manner im Weg sind. Der
Spruch ist ideal, um sich die stérksten gegne-
rischen Einheiten vom Hals zu schaffen, ehe
Sie eine GroRattacke starten.

Hypnose

Dieser Zauber wird benutzt, um Gegner kurz
zu hypnotisieren und Sie zu kontrollieren. In Si-
tuationen, in denen Sie |hn benutzen miissen,
sind Sie normalerweise in der Lage, an einem
Totenpfahl zu beten und so zu erreichen, daf-
der Effekt nicht auch bei Ihnen oder Ihren Leu-
ten eintritt, aber trotzdem das Land zu verén-
dern. Erstellen Sie zum Beispiel eine Land-
briicke zwischen zwei feindlichen Inseln, und
becbachten Sie aus sicherer Entfernung, wie
beide Stémme sich bekdmpfen.

Unsichtbarkeit

Unsichtbarkeit verwenden Sie bei Stammes-
mitgliedern, um diese gegeniiber Feinden un-
sichtbar werden zu lassen. Ungliicklicherweise
halt sie nicht lang an, so dal? Sie beim Gebrauch
vorsichtig sein missen. Durch |hn kénnen Sie
kleine Gruppen von Kriegern aussenden, im
Auftrag das gegnerische Dorf zu erstiirmen und
alle wichtigen Gebaude des Feindes einzuneh-
men. Priester werden wieder sichtbar, sobald
sie anfangen, einen Gegner zu bekehren, des-
halb missen Sie diese gut im Auge behalten.

Schild

Ein sehr nitzlicher Spruch gegen starke geg-
nerische Verteidigungen. Schilde werden lhre
Leute vor Schaden bewahren, wodurch Sie
Gruppen von unbesiegbaren Kriegern zur geg-
nerischen Stellung schicken kénnen. Priester
sind besonders effizient, wenn Sie geschiitzt
werden, da sie feindliche Wachter in Trance
versetzen, wahrend die restlichen geschitzten
Ménner die Wachtlirme eliminieren. Mit den
ausgeschalteten Wachtlrmen kénnen Sie un-
gehindert mit den restlichen Truppen in die
Siedlung einmarschieren.
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Auftrag

Finden Sie einen Weg, in das Dakini-Gewdlbe
des Wissens einzutreten, und nutzen Sie seine
Kraft zur Zerstérung der Armee der Dakini .

Plan

Sie brauchen erst einmal Baugebiet fir zwei wei-
tere Hltten. Haben Sie diese gebaut, dann
schicken Sie einen lhrer Untertanen zur Vereh-
rung des Steinkopfes, der Ihrer Siedlung am

Auftrag

Gelangen Sie zum Steinkopf auf der abge-
schiedenen Insel nahe lhrer Siedlung. Nutzen
Sie dann seine Kraft, um den feindlichen
Stamm der Mattak zu zerstoren und deren Ge-
woélbe des Wissens zu erobern.

Plan

Der Mattak-Stamm ist sehr stark, so daf® Sie
sich Zeit fiir den Aufbau lhres Stammes neh-
men sollten. Beginnen Sie mit der Umsetzung
der Plane flr ein Krieger-Geldnde und zwei
weitere Hitten. Senden Sie einen Untertan zur
Anbetung des Totenpfahles nahe lhrer Sied-
lung aus, wahrend der Rest weiterbaut. Wenn
Sie die Kraft des Totenpfahles erlangt haben,
werden Sie eine Brlicke Uber das Gewasser
hin zu dem Steinkopf erschaffen. Schicken Sie
zwei Untertanen zur Anbetung hintber. Der

néchsten liegt. Dadurch erhalten Sie den Land-
briickenzauber. Lassen Sie lhren Stamm wach-
sen, bis Sie ungefahr 15 Untergebene haben.
Wahrenddessen sollten Sie weiter den Stein-
kopf anbeten, bis der Zauber aufgefillt ist. Wenn
|hr Stamm bereit ist, wahlen Sie lhre Schamanin
sowie alle Untertanen und sprechen den
Briickenzauber (iber dem Gewasser aus, das zur
kleinen Insel flhrt. Dort ist das Dakini-Gewdlbe
des Wissens und ein zweiter Steinkopf. Zudem
befindet sich dort ein einsamer Stammesmann
der Dakini, der aber leicht mit lhrem gesamten
Stamm auszuschalten ist. Senden Sie [hre Scha-
manin zum Gewdlbes des Wissens und einen
Ihrer Untertanen zur Anbetung des Steinkopfes.
Der Steinkopf wird Ihnen den Blitzzauber lehren,
wahrend das Gewdlbe des Wissens lhnen die
Plane flr ein Kriegergebdude geben wird.

Angriff
Lassen Sie finf Untergebene diesen Trainings-

Steinkopf wird Ihnen den Tornadozauber iber-
mitteln, welchen Sie flr einen Sieg Uber die
Mattak brauchen. Beten Sie den Stein weiter
an, bis der Zauber aufgeladen ist und begin-
nen Sie dann, lhre Siedlung mit drei weiteren
Hausern auszubauen.

Angriff

Lassen Sie |hre Untergebenen in Gruppen zu
Kriegern trainieren, bis Sie mindestens 25 von
ihnen haben. Bevor Sie den ersten Schub der
Kampfer losschicken, sollten Sie genug Un-
tertanen haben, um ungefahr 15 weitere von
Ihnen als Krieger auszubilden. Wéhrend Sie
diese ausbilden, gehen Sie mit |hrer Schama-
nin und all Ihren existierenden Kampfern zum
Angriff auf den Wachturm der Mattak uber.
Greifen Sie mit den Kriegern die restlichen
feindlichen Hltten an, wahrend lhre Schama-

platz bauen, wahrend sich der Rest ausruht.
Wenn das Geldnde fertig ist, bilden Sie wenig-
stens zwolf Untertanen aus. Ist dies geschehen,
nehmen Sie lhren ganzen Stamm und gehen zur
Dakini Insel. Bevar Sie nun den Briickenspruch
ausrufen, sollten Sie fahig sein, ein paar Dakini
mit dem Blitzzauber zu toten. Sprechen Sie nun
den Briickenzauber aus und stirmen die Sied-
lung der Dakini. Benutzen Sie den Blitzzauber,
um die gegnerische Schamanin auszuldschen,
bevor diese Ihren Stamm angreifen kann. In kur-
zer Zeit haben Sie den Level geschafft.

nin den zweiten Wachturm, der sich hinter
den Mattak-Gebduden befindet, mit dem Tor-
nadozauber ausschaltet. Die feindliche Scha-
manin versteckt sich irgendwo am Turm und
wird den Insektenschwarm einsetzen, wenn
Ihre Krieger zu nahe kommen. Einmal besei-
tigt, betet Ihre Schamanin das Gewdlbe an,
um den Schwarm-Zauber zu empfangen,
wahrend |hre Krieger die Ubriggebliebenen
Mattak zerstéren. Schicken Sie |hre restlichen
Krieger nur im Notfall in den Kampf. Wenn
alle Mattak
geschlagen
wurden, ist
die Mission
beendet.

Auftrag

Erobern Sie den das Gewdlbe des Wissens
des Chumara-Stammes. Nutzen die Kraft der
Priester, um sie zu besiegen

Plan
Die einfache Gestaltung macht den Level
scheinbar einfach. Ungliicklicherweise haben
die Chumara die Plane fir Priestergebéaude.
Versuche ihre Siedlung zu stirmen werden
damit enden, dak gegnerische Priester |hren
Stamm bekehren werden. Bauen Sie zuerst
eine Siedlung auf. Bauen Sie drei weitere Hiit-
e 4 ten und ein
Trainings-
gebéude
flr Krieger.
Sie brau-
chen auf je-
den Fall
noch einen

Bauplatz in der GroRe eines Kriegergebéu-
des. Schicken Sie Ihre Schamanin mit einem
Untertan dann zum Anbeten des Totenpfah-
les nahe lhres Dorfes. Fiirchten Sie sich nicht
vor den Wilden, da diese |hnen nicht scha-
den. Der Totenpfahl wird den Higel hinter
ihm zum Einsturz bringen. Dadurch kénnen
Sie mit Ihrer Schamanin zu dem Gewélbe des
Wissens gehen. lhre Schamanin wird das Ge-
wdlbe anbeten, ohne daR die Chumara dies
bemerken. Wenn |hre Schamanin in das Ge-
wolbe eintritt, erhalten Sie die Plane flr das
Priestergebdude.

Angriff

Laufen Sie zurlick zur lhrer Siedlung und bau-
en Sie ein Priestergebdude. Bilden Sie min-
destens zehn Krieger und 15 Priester aus.
Wenn Sie lhre Armee zusammen haben, brin-
gen Sie diese zur Siedlung der Chumara. So-
bald lhre Kémpfer und Priester das Dorf be-

treten haben, werden die Chumara vollig
Uberrascht. Dabei werden Sie entweder von
|hrer Armee getotet oder von Priestern be-
kehrt. Wenden Sie lhren Windzauber bei der
Jagd auf die feindliche Schamanin an, bevor
diese die Gelegenheit hat, mit dem Schwarm-
spruch |hre Priester zu stoppen. Nun werden
Sie bemerken, dal Sie den Stamm der Chu-
mara unter Kontrolle haben und der Sieg |h-
nen gehort.
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Auftrag
Die Mattak sind dabei, |hre Krafte zu steigern,
um lhren Stamm vollsténdig auszurotten. Sie
sollten den Blitzzauber erlernen und Ihn dann
zur Zerstorung der Siedlung der Mattak ver-
wenden.

-Plan

Der Aufbau der Landkarte macht es schwierig,
die ganze Mattak-Siedlung in einem niederzu-
reiRen, weshalb Sie diese Mission in einzelne

Etappen aufteilen missen. Als erstes miissen
Sie lhren Basisstamm um zwei Hiitten erwei-
tern. Wahrend diese gebaut werden, begeben
Sie sich mit der Schamanin zum Gewdlbe des
Wissens, wo Sie die Pline zum Bau von
Wachtirmen erhalten, bilden Sie auRerdem
zehn Krieger aus. Lassen Sie lhren Stamm min-
destens auf 25 Méanner anwachsen, bevor Sie
mit dem Bau eines Priestergebéudes begin-
nen. Bilden Sie mindestens 10 Priester aus und
beten Sie mit der Schamanin den in der Nahe

befindlichen Steinkopf an, um den Bekeh-
rungszauber zu erlangen. Mit den Planen fir
die Wachtirme kénnen Sie beginnen, lhre
Siedlung zu bewegen. Nehmen Sie eine Hand-
voll Untertanen und alle Priester und bauen Sie
drei Wachtiirme um den Hugel, der zur Sied-
lung der Mattak fiihrt. Sie werden einen ein-
zelnen feindlichen Priester entdecken, der dort
steht, wo Sie bauen wollen. Nehmen Sie fiinf
Ihrer Priester, um ihn auszuschalten. Lassen
Sie diese dort stehen, um den Eingang lhrer
neuen Siedlung zu bewachen. Wenn die
Wachtirme fertig sind, kénnen Sie in ihrer
Nahe neue Hutten und Trainingsgebaude zur
Erschaffung einer neuen Siedlung bauen.

Verteidigung

Waéhrend Sie [hre neue Siedlung errichten, wer-
den kleine Truppen von Mattak versuchen dort
einzudringen. Dieses kann von Kriegern oder
Priestern, die Sie um den Eingang zur Siedlung
und auf die Berge stellen, unterbunden wer-

den. Achten
Sie gut auf
diese, da die
Schamanin
der Mattak
sich des 6fteren kurz sehen 148t und Blitze auf
Ihre Ttrme und Manner schleudert. Wenn Ihr
Stamm grof ist, beginnen Sie weitere Priester
und Krieger auszubilden. Sie brauchen ca. 20
von jedem, um den Stamm der Mattak auslo-
schen zu kénnen. Wahrend |hre Truppen zu
voller Kraft gelangen, werden die Mattak im-
mer mehr Truppen losschicken. Wenn dies ge-
schieht, ist es Zeit fur lhren Angriff.

Angriff

Geben Sie lhrer Schamanin drei Priester als
Leibwiéchter und senden Sie alle Krieger und
Priester zum Gewdlbe des Wissens. Lassen
Sie lhre Schamanin beten, wahrend Ihre Armee
die Angriffe der Mattak abwehrt. SchlieRlich
werden Sie den Blitzzauber erhalten. Sie miis-
sen jetzt nur noch mit lhren Priestern und Krie-
gern zum Angriff Ubergehen, um die restliche
Mattak-Siedlung zu vernichten. Wenn |hre Krie-
ger durch den Gesang feindlicher Priester be-
kehrt werden, schicken Sie entweder eine
Handvoll Priestern hin oder schalten diese mit
Hilfe des Schwarmzaubers aus. Sie kénnen ei-
nige Blitze auf das Priestergebdude werfen,
aber es sollte auch so nicht lange fiir lhren
Stamm dauern, ehe Sie alle Mattak beseitigt
und die Mission erflillt haben.

Auftrag

Erreichen Sie die Todesengel-Statue, bevor die
feindlichen Dakini dies tun. Sie haben 15 Mi-
nuten Zeit.

Plan
Der Todesengel ist nach andauernder Anbe-
tung eine unaufhaltbare Kraft, welche alles auf

ihrem Weg befindliche wegrdumt. Wenn Sie
es schaffen, die Kraft freizusetzen und auf die
Dakini zu lenken, besteht keine Chance mehr
fir diese, und Sie haben Ihr Ziel erreicht. Un-
glucklicherweise wollen die Dakini seine Kraft
auch, weshalb Sie nur 15 Minuten Zeit haben,
eine schlagkraftige Armee aufzubauen und
den Feind zu besiegen. Zuerst schicken Sie
vier Krieger zur Anbetung des Totempfahls,
wahrend |hre Schamanin den Steinkopf an-
betet. Dieser wird Ihnen den Bekehrungs-zau-

ber bringen. Ist.dieser aufgeladen, schicken
Sie die Schamanin zum Totempfahl, um die
Anbetung zu beschleunigen (ideal sind sechs
Anbeter). SchlieRlich werden Sie von einer
Landbriicke zu der gegeniiberliegenden Insel
geflhrt, auf der sich eine Siedlung befindet.
Ungliicklicherweise sind dort keine Hauser
und lhre Krieger sind nicht in der Lage, wel-
che zu bauen. Es scheint also, als kénnte |hr
Stamm nicht wachsen, aber Sie missen nur
mit der Schamanin zuriickgehen. Auf dem
Wachturm (nahe der Reinkarnationsarena)
sprechen Sie den Bekehrungszauber auf die
Wilden aus, die sich auf der kleinen Insel na-
he der Kiiste befinden. Sie werden nun in der
Lage sein, den Totempfahl anzubeten, wo-
durch Sie ein Boot erhalten.

Angriff
Bringen Sie mit dem Boot soviel Bekehrte wie

mdglich zu Insel, um Hauser zu bauen, Beten
Sie nicht den Totempfahl nahe der Siedlung an,
weil dieser die Dakini zu Ihnen bringen und Sie
angreifen lassen wird. Wenn die letzen finf
Minuten angebrochen sind, lassen Sie die
Arbeiter der Siedlung weiterbauen, und bilden
Sie zwei
Priester aus.
Wenn |hr
Stamm zu ei-
nem grofden
Rickhalt i
heranwachst, [
setzen Sie lhre
Schamanin, zwei Priester und zwei Krieger in
das Schiff. Verwenden Sie den Cursor, um die
Statue des Todesengels zu finden und segeln
Sie so nah wie méglich dorthin. Wahlen Sie den
Blitzzauber aus. Die Schamanin und ihre vier Be-
gleiter nutzen auf dem Hgel diesen Spruch,
um die drei Wachmé&nner der Dakini auszu-
schalten. Sie sollten in der Lage sein, diese zu
toten, ohne daR Verstérkung der Dakini alar-
miert wird. Nun beten Sie die Todesengel-Sta-
tue an. Binnen Sekunden wird die Kraft er-
scheinen, und ein Herde Steinvégel wird das
Dorf der Dakinis zerstéren. Sie kénnen sich ein-
fach zurlickziehen und genieBen. Falls Sie Ar-
ger mit den Dakini bekommen, lenken Sie die-
semit Ihrer Armee, die Sie Richtung Totempfahl
auf die Landbrlicke ausgesandt haben, ab.
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Auftrag

Diesmal haben Sie zwei feindliche Stamme,
die Chumara und die Mattak. Zerstoren Sie bei-
de, um die Alleinherrschaft zu ibernehmen.

Plan

Sie mussen beim Aufbau lhrer Verteidigung
schnell handeln, um lhr Dorf zu schiitzen. Zu-
erst bilden Sie sechs Priester aus und setzen
zwei oder drei in jede Liicke zwischen denum-
liegenden Bergen. Dies sollte die meisten geg-
nerischen Angriffe abwehren, wahrenddes-
sen bauen Sie Wachtlrme an diesen Punkten.
Senden Sie Ihre Schamanin wéhrend des Baus
der Tirme zum Gewdélbe des Wissens, umden
Bekehrungszauber zu erhalten. Diesen nutzen
Sie bei den Wilden in den umliegenden Ge-
bieten. Einmal bekehrt, benutzen Sie einige
Untertanen, um die Verteidigung der Siedlung
schneller voranzutrejben. Bauen Sie drei oder
vier neue Hutten und bilden Sie Armeen aus
Kriegern und Priestern, von welchen Sie je
mindestens 15 Mann bendtigen. Wahrend Sie
ausbilden, gehen Sie mit funf Untergebenen

Auftrag

Die Chumara haben gelernt, wie der Zauber
der Unsichtbarkeit funktioniert. Sie missen
nun diese besiegen und den Spruch selbst er-
lernen. Dies kann nur passieren, wenn Sie den
Zugang zum Steinkopf erlangen, in dem die
Kraft der Erosion enthalten ist.

Plan

Zuerst laden Sie den Brickenzauber auf.
Waéhrend er aufgeladen wird, bekehren Sie al-
le Wilden im Umkreis und bauen zwei weite-
re Hauser. Danach schicken Sie mindestens
sechs Untertanen in jede der zwei Trainings-
gebaude und bilden so eine Armee von Prie-
stern und Kriegern aus. Wenn der Land-
briickenzauber nun vollstandig aufgeladen ist,

zum Steinkopf mitten in den Bergen, um die-
sen anzubeten. Sie werden diese Truppe mit
einigen Priestern und Kriegern verteidigen
missen, weil Sie oft von der gegnerischen
Schamanin angegriffen werden.

Angriff

Der Steinkopf wird letztendlich den Sumpf-
zauber herausriicken. Lassen Sie lhren
Stamm auf ungefahr 40 Mitgliedef anwach-

sen, von denen 15 Priester und 15 Kdmpfer
sind. Wenn das erreicht ist, bewegen Sie
Ihren gesamten Stamm zu dem feindlichen
Wachturm, der den nachsten Steinkopf be-
wacht. Priester und Krieger sollten voran-
schreiten und wenn Sie die Wachtlrme zer-
stort haben, bauen Sie zwei eigene
Wachtirme an der gleichen Stelle. Beten Sie
mit den restlichen Untertanen den Steinkopf
und beginnen Sie mit dem Bau des Wach-
turms. SchlieRlich wird der Steinkopf Ihnen
den Hypnosezauber geben, welcher Sie er-
méchtigt, Gegner zu hypnotisieren. Dies soll-

verwenden Sie ihn, um auf die entfernte Insel
mit dem ersten Steinkopf zu gelangen. Laden
Sie nun einen weiteren Zauber wie z.B. den
Schwarm-Zauber auf, da dieser spater nutz-
lich ist. Beten Sie mit finf Untergebenen den
Steinkopf an, der Ihnen schliellich den Erd-
rutschzauber bringt.

Verteidigung

Bewegen Sie lhren Stamm naher an die Insel
der Chamara heran und bauen Sie zwei
Wachtlrme gegeniber deren Wachtirmen.
Bilden Sie so schnell wie mdglich eine neue
Siedlung und erhéhen Sie |hre Mitgliederzahl
auf40. Bilden Sie Priester- und Kriegerarmeen
mit je 20 Mann aus. Dies sollte schnell von-
statten gehen, da die Schamanin der Chuma-
ra schnell die beiden Inseln verbinden wird.
Ist dies geschehen, plazieren Sie Priester in
einer Reihe am Dorfeingang, um gegnerische
Angriffe abzuwehren.

Angriff

Wenn Sie genug Krieger und Priester ausge-
bildet haben, nutzen Sie den ganzen Stamm
zum Angriff auf die Wachtliirme des Gegners.
Fihren Sie den Stamm dann um das Dorf, um
jedes Gebaude zu zerstdéren, wobei das Prie-
stergebaude Vorrang hat. Wahrend der

ten Sie mit den Feinden auf der entfernten In-
sel mit dem Totempfahl tun. Dadurch wird ei-
ne Landbriicke geschaffen, die zu den zwei
feindlichen Stammen flhrt. Sprechen Sie den
Sumpfzauber aus, um von den anderen Stam-
men getrennt zu werden. Diese werden sich
nun bekampfen. Aber Sie sollten auf die Welt-
karte achten, denn wenn einige Gegner Uber-
lebt haben, miissen Sie drei Mann opfern, um
den Sumpf zu entfernen. Mit den entsandten
Truppen erledigen Sie die restlichen Gegner.

Stamm der Chumara beschaftigt ist, gehen
Sie mit lhrer Scharanin das Gewdlbe des
Wissens anbeten. Werfen Sie ein Auge auf
I[Hren Stamm, weil sich oft eine Menge von
lhren Kriegern im Bann gegnerischer Zaube-
rer befinden. Wenn Sie dies sehen, schicken
Sie eine Handvoll eigener Priester hin oder be-
nutzen den Schwarmzauber. Wenn Sie zu lan-
ge zogern, wird lhr Stamm komplett bekehrt
und gegen Sie eingesetzt, was leicht zur Nie-
derlage flihren kann. Haben Sie erst einmal
den Zauberspruch der Unsichtbarkeit vom Ge-
wolbe erlernt, vernichten Sie die restlichen
Chumara und beenden so die Mission.




Auftrag

Beseitigen Sie zuerst die Feuer-Krieger aus
der Verteidigung der Dakini, um die Plane fiir
das Trainingsgeb&ude fir lhren Stamm zu er-
langen. Um dieses Ziel zu erreichen, missen
Sie den Tornado- und den Schildzauber er-
lernen.

Plan
Der Anfang ist etwas schwierig, weil die Feu-
er-Krieger der Dakini sehr stark sind. Zusétz-

lich ist Ihre vordere Wachturmreihe auf einer
Anhéhe, was einen plétzlichen Angriff sehr
geféhrlich werden 14Rt. Sie miissen eine sehr
starke Armee von Priestern und Kriegern
ausbilden, bevor Sie die Siedlung der Dakini
angreifen kdnnen. Bilden Sie erst zehn Prie-

steraus, bauen Sie dann zwei Tlirme zur Ver-
teidigung des Eingangs Ihrer Siedlung. Wenn
die Priester ausgebildet sind, missen Sie
diese zu den Tirmen schicken, um die Un-
tertanen beim Bau zu schiitzen. Die Priester
werden zugleich gegnerische Feuer-Krieger
bekehren, die lhnen am Anfang sehr hilfreich
sein werden. Sobald Sie Feuer-Krieger auf Ih-
rer Seite haben, stecken Sie jeweils einen
von innen in die Tirme, auf die Hiigel und zu

den Priestern. Dies gibt lhnen einen exzel-
lenten Schutz gegen feindliche Angriffe.
Wihrend die Priester und die Feuer-Krieger
die Siedlung bewachen, konzentrieren Sie
sich auf die Erschaffung einer grofen Armee.
Sie brauchen insgesamt mindestens 25 Prie-
ster und 20 Krieger. Dies dauert lange, bau-
en Sie deshalb mehr Hauser und erschaffen
Sie weitere Untertanen. Bilden Sie weiter
Priester und Krieger aus. Nutzen Sie die Zeit,
die Zauber voll aufzuladen, weil alle niitzlich
sein werden. Wenn Ihr Dorf grof ist, gehen
Sie mit funf Untertanen nach Siiden zu dem
Steinkopf in den Higeln. Die Gruppe solite
keine Schwierigkeiten bekommen, achten
Sie aber trotzdem auf sie. Der zweite Stein-
kopf auf dem Hugel bringt lhnen den Torna-
dozauber. Dieser wird den Angriff auf die Da-
kini ein wenig erleichtern, weshalb Sie ruhig
einige Leute dorthin entsenden sollten. Der
wichtigste Spruch ist aber der Schildzauber,
den Sie durch Verehrung des Steins bis zum
Maximum auffillen
sollten.

Angriff

Einige Manner sollten
zurickbleiben, um
die Siedlung zu ver-
teidigen. Sammeln
Sie aber so viele Krie-
ger und Priester wie
moglich sowie eine
Handvoll Untergebe-
nen und wenden Sie
bei lhnen den Schild-
zauber an. Plazieren
Sie schnell einige
Wachturmpléne auf
den Verteidigungshiigeln der Dakini nieder
und schicken Sie Ihre geschitzten Truppen
vorwarts. Die Dakini haben eine Menge Prie-
ster dort plaziert, behalten Sie daher lhre Un-
tertanen und Krieger im Auge. Demontieren
Siedie feindlichen Wachtlirme so schnell wie
mdglich, und lassen Sie dort eigene Tiirme
von lhren Untergebenen bauen. |hre Priester
sollten einige Feuer-Krieger der Dakini be-
kehren, welche in die Tiirme gesteckt wer-
den sollten, wenn diese fertiggestellt sind.
Wagen Sie es nicht, in das Dorf einzuziehen.
Lassen Sie lhre Schamanin das Gewdlbe des
Wissens am Fulte des Hilgels anbeten. Be-
nutzen Sie einige Priester als ihre Leibwéch-
ter. Letztendlich werden Sie die Plane fur das

Gebaude der Feuer-Krieger erhalten. Wahren
Sie eine gute Verteidigung auf dem Hugel,
aber schicken Sie iiberzihlige Stammesmit-
glieder zur Siedlung zurlick. Bauen Sie nun
schnellstméglich ein Feuer-Krieger-Gebiu-
de. VergroRern Sie die Verteidigung am Ein-
gang der Siedlung mit einigen Priestern. So-
bald das Gelénde fertig ist, bilden Sie ca. 25
Feuer-Krieger aus. Wenn Sie geniigend Leu-
te ausgebildet haben, ist es Zeit fiir den

GroRangriff. Aufgrund des gesicherten Hii-
gels missen Sie nur noch alle Truppen (ber
die Bergspitze in die Siedlung der Dakini
schicken. Senden Sie ein Drittel Ihrer Armee,

inklusive einem Gemisch aus Kampfern, (iber
den Pfad, der Sie zum Schildzauber gefiihrt
hat. Fir den Rest des Stammes sollte das
Gebdude der FeuerKrieger das Hauptziel
sein, um die Produktion zu stoppen. Um dies
zu erleichtern, sprechen Sie (iber moglichst
viele Priester und FeuerKrieger den Un-
sichtbarkeitszauber aus. Haben Sie das Feu-
er-Krieger-Geb&dude ausgeschaltet, diirfte es
keine Probleme mehr bei der Zerstorung des
restlichen Stammes geben. Achten Sie auf
die gegnerischen Priester und toten Sie die-
se so schnell wie méglich. Nach der gesam-
ten chaotischen Schlacht sollten Sie bemer-
ken, dal® |hre Zangenbewegung die Dakini
in die Knie zwingt und der Level somit ge-
schafft ist.

PLAYSTATION ZONE 06/99
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Auftrag

Gelangen Sie Uber das Wasser und finden Sie
den Zauberspruch, den Sie zur Zerstorung des
gegnerischen Stammes bendtigen. Der Feind
istin der Lage, Boote zu bauen, achten Sie des-
halb gut auf den Kistenstreifen. Die Landkarte
ist voller Nebel, so daf® Sie auf Ihre Bewegun-
gen gut Acht geben mussen.

Plan

Dieser Planet wird von einem schwarzen Ne-
belmantel verschleiert und nur Erkundungen
konnen das verhllite Land aufdecken. Als er-
stes setzen Sie Wachtiirme, die von mehreren
Untertanen gebaut werden, an den gesamten
Kiistenstreifen, um Ihr Dorf vor gegnerischen
Angriffen von der See aus zu schitzen. Des-
weiteren bauen Sie ein Trainingsgebédude flr
Feuer-Krieger und bilden ungeféhr zehn von die-
sen aus, um Sie in einer Linie an die Kiste zu
stellen. Diese halten dann Ausschau von den
Wachtirmen. Das selbe machen Sie mit ca.
zehn Priestern. Die feindliche Seemacht ist sehr
stark, wenn Sie an einem Teil lhrer Siedlung
kémpfen, werden Sie von hinten von einem wei-
teren Boot in einem anderen Teil auch ange-
griffen. Um dies zu verhindern, sollten Sie auf-

merksam nach Gerauschen des Wassers hor-
chen. Wenn Sie etwas héren, scrollen Sie die
Landkarte und lokalisieren Sie so schnell wie
méglich das feindliche Boot. Wenn Sie dann ei-
nen Haufen Krieger und Priester aussenden,
wird das Boot entweder verscheucht oder aber
zerstort. Indem Gebiet befinden sich etliche Wil-
de, die Sie bekehren sollten, somit stellt das
Bauen neuer Hitten und die Verteidigung kein
Problem dar. Stellen Sie auch sicher, daf® der
Rest Ihrer Untergebenen pausiert. Von den ein-
zelnen folgenden Kampfen ist jeder sehr lang,
daher bendtigen Sie so viele Mitglieder wie
mdoglich. Merken Sie, dall lhre Siedlung gesi-
chert ist, sollten drei Untergebene, ein Priester
und ein Feuer-Krieger zusammen das Land er-
kunden. Gehen Sie langsam vor, da Sie nie wis-
sen, was im Nebel lauert. Wenn Sie diese zu

LA AT

schnell vorantreiben, werden Sie sehen, daf’ |h-
re Mitglieder vor die FiiRe des Gegners laufen
und besiegt werden. Wenn Sie das Gebiet lang-
sam erkunden, gibt Ihnen das aulerdem die Ge-
legenheit, gleichzeitig auf lhr Dorf und auf Ihren
Spahtrupp zu achten. Beachten Sie lhre Sied-
lung nicht, werden Sie zu einem Tummerfeld
zurlickkehren, lhre Gebaude sind dann entwe-
der beschédigt oder zerstort, und Ihre Unterge-
benen sind entweder getotet oder bekehrt. Die
Bedrohung einer Seeattacke ist enorm grof3,
und der Feind wird immer wieder herumsegeln,
um Licken in Ihrer Verteidigung festzustellen.
Wenn Sie lhren Suchtrupp durch den Nebel
schicken, werden Sie einen Steinkopf nord-

westlich Ihrer Siedlung finden. Beten Sie diesen
mit lhrem Trupp an, um den Tornadozauber zu
erhalten. Achten Sie unterdessen auf Ihr Dorf
und bilden Sie mehr Priester sowie Feuer-Krie-
ger aus. Diese verteidigen dann zusatzlich lhre
Siedlung. Nach einiger Zeit wird der Gegner sei-
ne Angriffe verstarken, so dal Sie jederzeit auf
der Hut sein missen. Wenn der Tornadozauber
voll aufgeladen ist, bewegen Sie ihre Truppe
weiter. Bald werden sie an einem zweiten Stein-
kopf ankommen, den sie anbeten missen. Er
gibt |hnen den Erdbebenzauber. Hinter dem
Steinkopf ist ein Higel mit einem feindlichen
Wachturm dahinter.

Verteidigung
Rufen Sie lhren Stamm an diesem Punkt zu-

sammen und bauen Sie zwei eigene Wachtr-
me auf der Bergspitze. Unterdessen schaltet ei-
ne groRe Gruppe Priester und Feuer-Krieger den
Feind aus und verteidigt |hre neue Siedlung vor
gegnerischen Angriffen, da Feinde standig tber
den ndchsten Berg gelaufen kommen, aber so-
lange Sie dort eine Reihe Priester haben, sind
Sie sicher. Benutzen Sie den Landbriickenzau-
ber, um den Boden hinter dem Higel zu ebnen,
und beginnen Sie eine kleine Siedlung mit ei-
nem Gebaude fiir Priester und einem flr Feuer-
Krieger zu errichten. Sie werden heftigst unter
Angriff geraten, bewegen Sie nun |hre Priester

und Feuer-Krieger vorwérts, um den Feind aus-
zuschalten. Bilden Sie etwa je 15 Feuer-Krieger
und Priester aus und teilen dann den Rest |hrer
Kampfer und einige Untergebene in zwei Grup-
pen, um Sie auszubilden.

Angriff

Die Schwierigkeit hierbei liegt darin, nicht genau
zu wissen, wo die feindliche Siedlung ist. Wenn
Sie aber |hre Armee nach rechts bewegen, wer-
den Sie den GroRteil des Dorfes finden. Bewe-
gen Sie ihre Truppe weiter vorwarts, um mehr
von der Landkarte und den gegnerischen Stel-
lungen aufzudecken. Versuchen Sie, lhre Scha-
manin und einige Leibwachter zum Gewolbe der
Schiffsbauers zu bewegen. Benutzen Sie den
Erdbebenspruch, um grofe Siedlungsbereiche
zu zerstoren. Nun bendtigen Sie noch den
Briickenzauber, um das Gewdlbe zu erreichen.
Sie miissen nicht unbedingt zum Gewdlbe, weil
Sie die Plane in den nachsten Levels auch sonst
erhalten werden, aber flr die Komplettierung

dieses Auftrages sollten Sie dies tun. Haben Sie
die Plane erhalten, betrachten Sie den Rest des
Stammes, wie der den Gegner ausldscht. Ach-
ten Sie bei Ihrer kleinen Siedlung darauf, dal3 die
Verteidigung steht, da dies lhre einzige Quelle
fur Krieger ist. Wenn es hart auf hart kommt,
schicken Sie eine Handvoll Untertanen zuriick zu
Ihrer urspriinglichen Anfangsbasis. Stellen Sie
dort einen Wachturm auf, um die Mitgliederzahl
langsam zu erhdhen. Je mehr Landabschnitte
Sie aufdecken, je einfacher wird es fiirden Feind,
diese einzunehmen. Sie solliten daher mehr Prie-
ster und Feuer-Krieger ausbilden und in die Ge-
biete senden, um den Gegner zu besiegen.




Auftrag

Ihr anféngliches Dorf ist im Begriff, im Meer
zu versinken. Ausléser ist die gegnerische
Schamanin. Erlangen Sie mehr Gewalt und
zerstoren Sie den gegnerischen Stamm.

Plan

Sie starten mit einer Handvoll Priestern und
Kriegern. Unglicklicherweise versinkt das
Land, auf dem Ihr Dorf steht, bald in den Flu-
ten. Wahlen Sie zwei Priester, zwei Krieger und
Ihre Schamanin aus, und steigen Sie in das Boot

auf der Riickseite Ihrer Siedlung. Segeln Sie zur
kleinen Insel mit dem feindlichen Wachturm
und dem Totempfahl. Schalten Sie schnell die
vier Gegner aus und beten Sie danach den To-
tempfahl an, bis seine Kraft eine neue Siedlung
aufsteigen l&Rt. Dort aber miissen aufwendige
Reparaturen durchgefiihrt werden, wozu Sie

aber nur sieben Minuten und 30 Sekunden Zeit
haben. Bilden Sie eine ausreichend starke Ar-
mee aus und vernichten Sie den Feind. Laden
Sie Ihren Zauber der Unsichtbarkeit auf und set-
zen Sie dann zur neuen Siedlung Gber, Diese In-
sel wimmelt nur so von Wilden, die Sie bekeh-
ren sollten. Schicken Sie diese dann zur Repa-
ratur des Gebaude der Feuer-Krieger, der Prie-
stergebdude und zur Hitte des Schiffsbauers.
Grundsétzlich bendtigen Sie zehn Feuer-Krie-
ger, neun Priester, Ihre Schamanin und vier Boo-
te, in die Sie die Leute setzen. AuBerdem soll-

ten Sie in jedem Boot eine Mixtur aus Priestern |

und Feuer-Kriegern plazieren. Wenn die Uhr die
2-Minuten-Grenze erreicht, nehmen Sie alle ver-
fligbaren Truppen mit.

Angriff
Bevor Sie losfahren, wenden Sie den Un-
sichtbarkeitszauber bei Ihrem starksten Boot

an und segeln hindber zur feindlichen Insel.
Dortist nur ein Anlegeplatz, welcher stark be-
wacht ist. Schicken Sie die unsichtbaren Trup-
pe vor, um die Wachtliirme auszuschalten.
Wenn Sie Arger bekommen soliten, schicken
Sie lhre Schamanin vor, um den Schwarm-
zauber auszusprechen, der die Attacke des
Feindes auf Ihre voranschreitenden Truppen
abwehren wird. lhre Schamanin und einige

s

Ihrer Mitglieder sollten den Totempfahl errei-
chen und diesen anbeten. Versuchen Sie, ei-
nes der Boote von den feindlichen Verteidi-
gungen fernzuhalten, da Sie diese Gruppe
zum Aufmischen der restlichen Feinde
benétigen, wéhrend die Kraft des Totem-
pfahles die Siedlung im Meer versinken l33t.
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Auftrag

Wieder stehen |hnen zwei Gegner gegenlber.
Bauen Sie lhre Armeen auf und beseitigen Sie
die Mattak, ehe ihre Streitkrafte starker werden.
Schalten Sie dann den starkeren Stamm der
Chumara aus.

Plan
Beginnen Sie mit dem Bekehrungszauber, um
die umherstreifenden Wilden zu Untertanen zu

bekehren, die dann eine Schiffsbau-Hitte, ein
Trainingsgebéude flr Priester und Feuer-Krie-
ger sowie weitere Hauser bauen. Wenn das er-
ste Boot fertig ist, fillen Sie es mit drei Prie-
stern und zwei Feuer-Kriegern und segeln zum
Steinkopf stdlich Ihrer Siedlung. Beten Sie ihn
an und bilden Sie gleichzeitig, wahrend Sie war-
ten, mindestens 15 Feuer-Krieger und 15 Prie-
ster aus. Desweiteren bauen Sie am Rand |h-
res Dorfes Wachtiirme, da die Mattak mit dem
Ubersetzen beginnen, um eine Invasion vorzu-
bereiten. Stellen Sie Priester und Feuer-Krieger

um die verwundbaren Stellen lhres Dorfes, um
diese Invasion des Feindes zu verhindern,
wahrend Sie den Aufbau lhrer Armee vollen-
den. Schlieflich wird Ihnen der Steinkopf den
Planierzauber geben, welcher spater nitzlich
sein wird. Inzwischen sollten Sie fur Angriffe
der Mattak gewappnet sein. Laden Sie vorher
den Unsichtbarkeitszauber auf. Wenn Sie sich
das Land anschauen, werden Sie einen Wach-
turm der Mattak auf der Spitze eines Berges
bemerken. Aufgrund des heftigen Beschusses
vonseiten der feindlichen Feuer-Krieger ist es
nicht leicht, diesen Turm zu passieren. Um den

Stamm der Mattak auszuschalten, sollten Sie
sich um die Huigel heranschleichen und hinter
dem Gewdlbe des Wissens anzugreifen. Auf
diesem Weg gelangen Sie so gut wie mdglich
an der Verteidigung vorbei, und die Schamanin
kann das Gewdlbe anbeten.

Angriff

Wenn die Mattak Ihr Dorf angreifen, ist es Zeit,
sich zu bewegen. Nehmen Sie |hren gesamten
Stamm und bewegen ihn Gber die Higel in den

Ruckender Siedlung der Mattak. Hierbei bendti-
gen Sie den Briickenzauber, um Uber das Was-
ser zu gelangen, laden Sie ihn also unbedingt
auf. Sammeln Sie Ihre Truppen zusammen und
benutzen Sie den Unsichtbarkeitszauber auf
madglichst viele, bevor Sie diese Uber die Briicke
zur feindlichen Siedlung schicken. Sondern Sie
Ihre Schamanin zur Anbetung des Gewdlbes
ah. Dort erhélt Sie den Sumpfzauber, den Sie
auf die Brlicke zur Abwehr feindlicher Angriffe
von hinten verwendet. Senden Sie |hre Priester
und Feuer-Krieger in das Dorf, um die Schiffs-
bauhitte sowie die Gebaude der Priester und

Feuer-Krieger auszuschalten.

Wehren Sie mit Ihrer Schamanin Angriffe der
feindlichen Schamanin ab, wahrend lhr Stamm
alles zerstort. Die Mattak sind leicht zu besie-
gen. Bauen Sie auf dem neu eroberten Land ei-
ne neue, bessere Siedlung, um gut gerlstet in
den Kampf mit den Chumara-Stamm zu ziehen.
Beim Scrollen der Landkarte werden Sie die
Chumara-Siedlung auf der anderen Seite des
Wassers erkennen. Die zu der Chumara-Sied-
lung deutende Seite lhrer Siedlung braucht ei-

ne gute Verteidigung gegen Seeangriffe. Sie
sollten daher eine ganze Reihe von Wachtdir-
men sowohl an der Kiste als auch an den Sei-
ten errichten. Sind diese fertig, sollten Sie ein
Gebaude der Feuer-Krieger und eines der Prie-
ster sowie vier Hutten bauen. Um zum Dorf der
Chumara zu gelangen, bendtigen Sie Schiffe.
Befehlen Sie deshalb einigen Untertanen, eine
Schiffshauhitte zu errichten. Ist diese fertig,
bauen Sie sechs Boote und flillen diese mit Prie-
stern und Feuer-Kriegern. Wenn die Boote voll

sind, segeln Sie mit ihnen zur Insel der Chu-
mara. Es gibt einen sicheren Kiistenstreifen im
Westen, wo Sie aussteigen kénnen, ohne
gleich beschossen zu werden. Schicken Sie al-
le Krieger in die Siedlung, wobei lhre Schama-
nin den Planierzauber im Zentrum des Dorfes
verwenden sollte. Danach schicken Sie diese
zum Anbeten des Gewolbes, wodurch Sie den
Hypnosezauber bekommen. Wenn lhre Prie-
ster und Feuer-Krieger alle wichtigen Gebéude
wie z. B. die Schiffsbauhitte angegriffen haben,
schicken Sie die Truppen zum Angriff auf die

Wachturme und Hiitten. Dieser Kampf wird lan-
ge dauern, weil die Chumara viele Mitglieder
auf See haben, die plotzlich am Kistenstreifen
anlegen. Benutzen Sie den Zauber |hrer Scha-
manin so oft wie mdglich, um die Bauwerke zu
zerstoren, achten Sie dabei aber auf feindliche
Priester. Die Schamanin der Chumara kann mit
Hilfe des Sumpfzaubers an der Kiste im Zen-
trum ihrer Reinkarnationsarena gehalten wer-
den. Wenn alle Geb&ude zerstort sind, handelt
es sich nur noch um ein paar Feinde. Uberpri-
fen Sie die Karte, um Nachzigler ausfindig zu
machen, und plazieren Sie Feuer-Krieger sowie
Priester am Kistenstreifen. Schon bald wird der
Planet Ihnen gehdren.

Das war es fur diesen Monat. In der nachsten
Ausgabe flhren wir Sie durch die restlichen
Welten, inklusive einer Bonusmission namens
Ultimativer Gott”, wo Sie nicht langer Scha-
manin, sondern ein allméachtiges, tberlegenes
Wesen sind.

DEN LETZTEN TEIL ERHALTEN SIE NACHSTEN MONAT
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Schalten Sie lhre PlayStation aus und legen
Sie die CD in das Laufwerk ein. Sobald Sie die
PlayStation nun wieder einschalten, startet
die CD auf serienméaRigen PAL-PlayStations
automatisch. Wenn alles in Ordnung ist, dann
sehen Sie etwa vierzig Sekunden nach dem
Einschalten (nachdem die beiden PlayStati-
on-Logos und der Raubkopierer-Screen auf
dem Screen aufgetaucht sind) einen Hinweis,
der besagt, daf sich die auf CD vorgestellten
Spiele gréRtenteils noch im Entwicklungs-
stadium befinden und die Endversionen so-
wohl grafisch als auch inhaltlich abweichen
kénnen. Wenige Sekunden danach geht es
dann endlich auch wirklich los. Ein schickes
Intro (das mit der X-Taste abgebrochen wer-
den kann) entfiihrt Sie in die Welt der Play-
Station Zone-CD...

Wenn Sie dfeses Intro sehen (das Sie mit
der X-Taste abbrechen kénnen), ist das
Hauptment der PlayStation Zone nur noch
wenige Augenblicke (oder einen Knopf-
druck) entfernt.
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CD VOL. 7|
DAS IST AUF DER CD!

Sie haben die PlayStation Zone mit der CD
gekauft? Sie wollen wissen, was denn nun
genau auf der CD enthalten ist und wie das
Ganze funktioniert? Dann lesen Sie sich bit-
¢ te unsere detaillierte Anleitung durch! Wir
s erklaren lhnen die Anwendung und jede ein-

5

f zelne Rubrik! Spatestens nach der Lektiire soll-

y@* te die ohnehin einfache Bedienung der Benut-

zeroberflache auch fiir Anfianger ein Kinderspiel sein.

Das Hauptmenii _ 3 ) R BT 7

Im Hauptmeni kénnen Sie sich mit der grundsatzlichen Bedienung der PSZ-CD-Benutzer-
oberflache vertraut machen. Driicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder un-
ten, so scrollt das Hauptmenil wunschgemaR in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die
X-Taste (wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen Sie sofort in das entsprechende Un-
termentl. Um von dort in das Hauptmendi zuriickzukehren, miissen Sie in der Regel nur das
Dreieck (gemeint ist der Knopf mit dem Dreieck) betatigen. Im Folgenden werden wir lhnen
jeden einzelnen Menlipunkt detailliert erklren!

TlpS&TrICk-S Le xikon
I 5;;?'?-5« -Lr: xikon' 9.

So sieht das Hauptmenti der aktuellen PlayStation Zone-CD aus, auf dem im Hintergrund
die Panzer von KKND Krossfire den Weg fiir die Exklusiv-Demo freiballern.

PLAYSTATION ZONE 06/99
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1. DEMOS

Unter diesem Menupunkt finden Sie fum‘ aus-
schlielich spielbare Demos zu den neuesten
Spielen von Infogrames, Electronic Arts und
THQ. Dricken Sie die X-Taste, um eines der
gewlnschten Demos zu starten, oder das
Dreieck, wenn Sie in das Hauptmen( zuriick-
kehren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle
Hinweise vor dem Laden!

Unter dem Mentipunkt Demos kénnen Sie
wie gehabt zwischen fiinf aktuellen, spielba-
ren Demos auswidhlen. Beachten Sie bitte
eventuelle Hinweise, die vor dem Laden an-
gezeigt werden.

GRUPFE 1

Exklusiv: Die
Demas zu
Asterix und |
KKND Kross-
fire sind nur
auf dieser CD
zu finden, aulerdem gibt es eine deutsche
Demeo zu Rugrats sowie Test Drive 5 und G-
Darius. Ob Action, Strategie, Racing oder
Ballern, damit drfte wohl fir jeden Spiele-
geschmack etwas dabei sein!

4. DEMINACHST ERHALTLICH
Dieser Abschnitt ist prinzipiell identisch zur
Work-In-Progress-Sektion, d. h. mit der X-Ta-
ste kann man die Dia-Show zu einem Spiel
starten, mit dem Dreieck gelangt man in das
MenU zurlick und wahrend der Show kann
man mit dem Viereck, dem Kreis und der X-
Taste die Bildanzeige beeinflussen. Der Un-
terschied ist, dal in diesem Abschnitt Bilder
zu zehn Titeln gezeigt werden, die in diesen
Wochen erscheinen. Aulerdem wird nach
der Bilderserie zu einem Spiel automatisch
zum nachsten Titel (bzw. zum ersten Spiel)
geschaltet. Damit hat jeder Handler eine
praktische Slideshow, Uber die sich Kunden
(iber kommende Spiele informieren kénnen.

2. MOVIES r

Hier finden Sie finf w weitere, nicht spielbare Demos 2u aktuellen Spielen von infogrames und
Electronic Arts. Diese Demos wurden komplett von der PlayStation-Zone-Redaktion aufge-
nommen und produziert. Um einen der Filme zu starten, missen Sie lediglich die X-Taste betati-
gen. Sie kénnen natirlich jederzeit (auch wahrend der Film l&uft) mittels des Dreiecks in das
Menti zurlickkehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betragt (ber 15 Minuten.

Hersteller: Infogrames
Release: Juni 1889

zw 3 e

Exklusiv: Nur auf dieser CD kénnen Sie
schon jetzt einen Film zur neuen Rennspiel-
sensation V-Rally 2 bewundern!

Tolle Filme zu V-Rally 2, Le Mans 24, Po-
pulous: The Beginning, Bugs Bunny und
Sports Car GT warten auf der PSZ-CD Vol. 7

3. WORK IN PROGRESS

Ein Bild sagt mehr als tausend Worte! Getreu diesem Motto luften wir unser B\Idarchlv und zei-
gen |lhnen hier brandheil®e Bilder zu aktuellen Projekten, die erst in den néchsten Wochen und
Monaten erscheinen werden. Sobald Sie die X-Taste driicken, wird Ihnen nach wenigen Sekun-
den Ladezeit das erste Bild zum gewlinschten Spiel gezeigt. Betatigen Sie daraufhin keine Ta-
ste, so wird lhnen nach fiinf Sekunden Wartezeit das jeweils nachste Bild zum Spiel présentiert.
Driicken Sie die X-Taste, dann wird die Weiterschaltung deaktiviert und die Informationsleiste
ausgeschaltet. Betatigen Sie den Kreis oder das Viereck (gemeint sind die Knopfe mit den je-
weiligen Symbolen), dann wird das nachste bzw. vorherige Bild gezeigt. Durch das Driicken des
Dreiecks gelangen Sie in das vorherige Unterment zurtick.

g
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ten lassen sich in dieser Rubrik anwéhlen.
Es versteht sich von selbst, dali es sich da-

Fantastfsche Bilder zu absolut neuen Projek-
bei um bildschirmfillende Bilder handelt.

Wir éffnen unser Bildarchiv und zeigen Ih-

nen Screenshots zu Gran Turismo 2 und an-

deren Hits. Den Infobalken kénnen Sie mit
der X-Taste verschwinden lassen.

Die neuzeitliche Dia-Show ist auch fir Hand-
ler geeignet: In dieser Rubrik werden auto-
matisch die wichtigsten Neuverdffentlichun-
gen des Monats der Reihe nach in einer in-
teraktiven Bilder-Show présentiert.

fe7s eller el actionss

"‘F\ t‘RslmﬂuZ ?"4 Ml|199“ l

Selbstverstandlich werden auch hier die Bil-
der automatisch nacheinander gezeigt. Hat
man allerdings das letzte Bild eines Spiels
gesehen, wird automatisch zum néachsten
(bzw. ersten) Titel weitergeschaltet.




INFO |

Die CD-ROMs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem Weg
vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort zu
den mehreren tausend Zeitschrifthandlern in
Deutschland kann es jedoch schon einmal pas-
sieren, daB eine CD-ROM beschidigt wird. Soll-
te die CD-ROM auf Ihrem serienméRig ausgestat-
teten PAL-System nicht lauffahig sein, dann kén-
nen Sie diese selbstverstindlich bei uns umtau-
schen.

COMPUTEC

Schicken Sie die CD-ROM dazu an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PlayStation Zone A
Kennwort CD 06/99

Roonstr. 21

90429 Niirnberg

Diese Rubrik ist von der Bedienung her abso-
lut identisch mit der Work-In-Progress-Sekti-
on. Sobald Sie die X-Taste drlicken, wird lhnen
nach wenigen Sekunden Ladezeit das erste
Bild zum gewilinschten Spiel gezeigt. Betati-
gen Sie daraufhin keine Taste, so wird lhnen
nach funf Sekunden Wartezeit das jeweils
nachste Bild zum Spiel prasentiert. Driicken A,
Sie die X-Taste, dann wird die Weiterschaltung b
deaktiviert und die Informationsleiste ausge-

schaltet. Betétigen Sie den Kreis oder das Vier-

eck, dann wird das néchste bzw. vorherige Bild

gezeigt. Durch das Driicken des Dreiecks ge-

langen Sie in das Untermen( zur(ick.
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Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der
Vorstellung indizierter, indizierungsgefahrdeter
und gewaltverherrlichender Spiele absehen.
Wenn Sie also auf der Suche nach Tips, Test, In-
fos und/oder Bildern zu indizierten Spielen (bzw.
deren Nachfolgern oder Vorgdngern) sind, miis-
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z % S = g 2 sen wir Sie leider enttduschen. Eine derartige
o b 3 ; D - 3= - ; :
Con # . L 39 3 5 292 % CD diirfte von uns nicht ausgeliefert werden.
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Pty B0 F R zm Die ultimative Tips & Tricks-Datenbank ver-
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7. SPIELE-LEXIKON : il e %
Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes zu allen jemals in Europa erschienenen PlayStation-
Spielen erfahren? Kein Problem: In unserem Spiele-Lexikon, das natiirlich monatlich aktualisiert
wird, gibt es Infos und Bewertungen zu mittlerweile iber 536 PS-Titeln. Um die Suche zu er-
leichtern (und langwierige Scroll-Aktionen zu vermeiden), haben wir die Spiele in insgesamt 16
verschiedene Genres aufgeteilt, wobei das Sportspiel-Genre selbst noch einmal in 9 Unterka-

8. SAVE GAMES

Hier kénnen Sie problemlos tolle Spielstande
zu 15 aktuellen PlayStation-Hits auf lhre Me-
mory Card transferieren, die in Slot 1 stecken
muf? (Slot 2 wird nicht unterstiitzt!). Wahlen
Sie mit der X-Taste das gew(nschte Spiel aus

tegorien gegliedert wurde. Die Bedienung
ist denkbar einfach: Haben Sie sich mit der
X-Taste fur ein bestimmtes Genre entschie-
den, dann kénnen Sie mit den Richtungsta-
sten problemlos durch alle in diesem Genre
verfligbaren Spiele scrollen und mit der X-Ta-
ste die Infos abrufen. Sobald Sie das Drei-
eck betatigen, gelangen Sie in das vorherige
Men zurlick.
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Alle Tests aus der Ausgabe 5/99 sind nun auch auf der CD abrufbereit (oben)! Umfassend:
Im Spiele-Lexikon finden Sie Infos und Experten-Bewertungen zu (ber 536 aktuellen Play-
Station-Spielen, die in Europa erhéltlich sind. Der Einfachheit halber wurden die Spigle in 16

Genres aufgeteilt (unten).

9. CREDITS . _ i
Zu guter Letzt gibt es natlrlich auch noch ein
interaktives Impressum, in dem alle Mitarbei-
ter und Kontaktpersonen gezeigt werden, die
an der Entstehung dieser CD beteiligt waren.
Unser besonderer Dank gilt allen Mitarbeitern
von Sony Computer Entertainment Europe
und SCE Deutschland.

Ay WA
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WiE}WE?I‘ Arbeit in der PlayStation Zone-CD
steckt, kénnen Sie anhand der umfangrei-
chen Credits-Liste erkennen.

und folgen Sie dabei den Anweisungen auf
dem Bildschirm! Die Wirkung des Spielstan-
des wird auf dem Bildschirm exakt beschrie-
ben. Es mul® unbedingt eine Memory Card mit
genligend freiem Speicher eingelegt werden,
anderenfalls kann kein Spielstand gesichert
werden! Es besteht keine Méglichkeit, einen
Spielstand zu léschen.

Neue Sple!stande gibt es fir Ace Combat 2,
B-Movie, Crash Bandicoot 3, Metal Gear So-
lid und Metal Gear Solid \/R-Training.

versuchen '
CKEZU A'uswahlmend

M!I unserem Spielstand dtirfen Sie den Ja-
mes-Bond-Anzug in Metal Gear Solid tragen.

Sollte das Bild auf lhrem Fernseher grundsatzlich
etwas verschoben sein, so miissen Sie das Gerit
dafiir nicht extra justieren, sondern Sie kénnen
einkleines Tool anwenden, das in der Oberflache
integriert ist. Halten Sie L1 und R1 gedriickt und
positionieren Sie den Screen mit dem Steuer-
kreuz so, daB Sie alles auf dem Fernseher er-
kennen konnen.

Mittels eines integrierten Tools kénnen Sie
den Screen problemlos verschieben.

leitung fiir Sie nurinformativen Charakter. Fra-
gen Sie lhren Zeitschriftenhéndler am besten
schnellstmaglich nach der PlayStation Zone
mit CD. Danke fiir Ihr Verstindnis!

Von PlayStation Zone sind zwei Varianten erhaltlich: eine mit ex-
klusiver Multimedia-CD fiir DM 12,80, eine ohne CD fiir DM 6,50.
Sollten Sie gerade letztere in Handen halten, dann besitzt diese An-
Das Magazin
mit CD gibt es
ftir DM 12,80
am Kiosk!
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' Tips & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:
' Hersteller/Vertrieb  Telefon Wann?
| Acclaim 0180-5335555 24 h/Tag
| Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°
| Cryo Interactive 0190-510059 Mo.-Fr. 18°°-20°°,
5 Sa.-So. 14°°-16°°
I Eidos Interactive 0180-5223124 Mo.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°°,
E Sa.-So. 14°°-18°°
| Electronic Arts 02408-940555 Mo.-Fr. 10°°-12°
| und 14°°-17°°
GT Interactive 01805-254391 Mo.-So. 15°°-18°°
Hasbro Interactive 0180-5202150 Mo.-So. 15°°-20°°
| Infogrames Deutschiand  0190-510 550 Mo.-Fr. 11°°-19°°
' Konami 069-95081288 Mo.-Fr. 14°°-18
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
| Psygnosis 0 63-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°
| Sony Powerline 0190-578578 Mo.-Fr. 10°°-20°
| Sony PlayStation 01805-766977 Mo.-Fr. 10°°-20°°
| (Techn. Hilfe)
l Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°° |
! THQ 02131-965111 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°° i
| Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. 9°°-17°° I
: Virgin Interactive Mo.-Do. 14°°-18°°

040-89703333

|

|
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: Will ich kaufen:  Berichte erwiinscht!
Sony PlayStation PAL 3] =] |
Sony PlayStation NTSC [ ] =]
Sany PlayStation Multinorm E] M| ]
Dual Shock-Controller [l a [}
Memory Cards ] M| |
Game Buster/Xploder O | |
Maus D D D
Light Gun | L:| |
3. Wie gefallt Ihnen die aktuelle Titelseite? * Schulnote:
4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe? * Schulnote:

*{1 = Sehr gut, 6 = Ungeniigend)
5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?
[JJa [ Nein

6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen
Sie kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéchst kaufen:

1. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Sehulnote Mehr Genausoviel ~ Weniger

PlayStation 2
Shadow Man
V-Rally 2

Saboteur

Speed Freaks
WWF Attitude
Legend of Legaia
RC Stunt Copter
Eagle One

Re-Volt

Warzone 2100
Driver

Need For Speed [V
Ridge Racer Type 4-Lsg.
Civilization II-Lsg.

D

|
oooooododooodoon
[} ) ] ) ) ] ) ) ] ) )
Loloooo00oooooo

Populous 3-Lsg.

8. Welche PlayStation Zone-Variante haben Sie gekauft:
[_] MitCD-ROM  [_] Ohne CD-ROM
9. Falls Sie die Variante ohne CD-ROM gekauft haben:

Was war der Grund dafiir:
[ CD-Variante nicht vorratig
[ CO-Inhalt uninteressant

(] CD-Variante zu teuer
[_] Habe selbst keine PlayStation

10. Falls Sie die Variante mit CD-ROM gekauft haben: Welche Schulnote erhilt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt;
Demos: ___ Movies: ___ Work In Progress: ___ Demnéchst erhaltlich:

Hit-Tip: ___  Tips&Tricks-Lexikon: ___ Spiele-Lexikon: ___ Save Games: ___

11. Welche Eigenschaften treffen auf PlayStation Zone zu?

Sehr Ziemlich , " Weniger
Fachkundig 1:] I:I D
Kiitisch o & a
Informativ [:I D D
Aktuell o O [N |
Ubersichtlich | (=] d
Optisch ansprechend D D [:I

12. Wieso haben Sie diese Ausgabe der PlayStation Zone gekauft?

D Interessante Titelgestaltung D Empfehlung von Freund

[_] Im Kiosk zuféllig entdeckt [_] Anzeige in anderem Magazin gesehen
(] Interessanter CD-ROM-Inhalt [L] Kaufe PiayStation Zone immer/ Habe Abo

[] Gutes Preis-Leistungs-Verhéltnis [ Kaufe alle PlayStation-Magazine

13. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PlayStation Zone? (Aktuelle Ausgabe: 6/99)

Ausgabe: /9

14. Werden Sie die nichste Ausgabe von PlayStation Zone kaufen?
[}va [_] Nein

15. Was hat Ihnen allgemein an PlayStation Zone gefallen?

16. Was hat lhnen an PlayStation-Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

15

%

3

4,

5,

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhaltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

1.

%

PLAYSTATION ZONE 06/99




PLAYSTATION ZONE 06/99

In dieser Ubersicht finden Sie die Re-
lease-Daten fur alle Spiele, die parallel
zur kommenden Ausgabe erscheinen
und deshalb ebenfalls flir einen Test in
Frage kommen. Aufgrund zahlreicher Ver-
schiebungen kénnen wir jedoch leider keine
Garantie fiir deren Richtigkeit Ubernehmen.

IItel M i i et S s S s Release
Anna Kournikova's Smash Court Tennis .18. Juni
Baseball 2000 Edition . ............. Juni
BloodyiRear2! - oo sl LBl Bl Juni
Bugs Bunny auf Zeitreise ... ........ Juni
Castrol Honda Superbike ........... Juni
Contipadey . i e iR N T Juni
BT o T e U R R e 4. Juni
B OB Pl a DR 5 i 2 4. Juni
Kifgsiey: itie Jolal s dinn b il Juni
Legend of Kartia (ex: Rebus) ........ Juni
INBAE e OS o w  n s, TN 4. Juni
N e A e e B 1.Juni
o o) (U RS e o e e L i 1. Juni
Star Wars: Die Dunkle Bedrohung . . . .Juni
Star\Varsi Racer 1. e o datzoahiaie watk Juni
AT G ety e mR I e s e Ende Juni
Tomorrow Never Dies ............. Juni
o [0 e ey AR S s o Juni
UmiJammer Lammy: .. e o sai s o Juni
VEREIN 2 zoe 3 i e B0 T e A 2 Juni
VWWNEIATIUCE | s - ritis e atais Juni
VARG W= T Es, f L al, ST T s A Juni
Wahrend die

PS-Fraktion
gespannt auf
das nun leider
erst kurz vor
Weihnachten
erscheinen-
de Gran Turis-
mo 2 wartet,
darf sich Infogrames bereits auf die Pole Posi-
tion unter den aktuellen Rennspiel-Hits freuen,
nachdem schon die Vorabversion mit herrlicher
Grafik, stark verbessertem Gameplay und tol-
lem Vierspielermodus (berzeugen konnte. Im
Riesentest in der nachsten Ausgabe verraten
wir alle Geheimnisse zum technisch modern-
sten PlayStation-Racing-Game.

STAR WARS
EPISODE 1

Seit Mitte Mai liegt ganz Amerika im Star-\Wars-
Fieber und spatestens Ende August dirfte die-
se Epidemie auch in Deutschland ausbrechen.
Wir haben das atmosphérisch hervorragende
Action-Adventure zum Film bereits gespielt und
verraten in der kommenden Ausgabe, wieso
man als angehender Jedi-Ritter um die An-
schaffung dieses Star-Wars-Spiels wohl nicht
herumkommt. Nun darf man auch auf der Play-
Station die Lichtschwerter schwingen!

PLAYSTATION
ZONE TOP 100

Aufgrund der massiven Beteiligung schaffte
die von der PlayStation-Zone-Lesern zusam-
mengestellte ultimative Liste der 100 besten
PlayStation-Spiele aller Zeiten leider nicht
mehr den Sprung in diese Ausgabe. Als klei-
nen Ausgleich haben wir daflr ein besonderes
Special fr die kommende PSZ in Arbeit. Nicht
versdumen! Soviel sei verraten: Das Rennen
um Rang 1 ist noch nicht entschieden, noch
haben drei Spiele die Chance auf den Platz an
der Sonne!

AUSGABE 7/99 AB
9.6.99 AM KIOSK!

E3 L0S AMGELES

Live and
diein LAl
Nach ei-
nem zwei-
jéhrigen
Gastspiel
in Atlanta &
(Georgia)

kehrte die welt-
groRte Computer-
und Videospiele-
fachmesse zwischen
dem 13. und 15. Mai
nach Los Angeles zurlick. Wir waren
natirlich auch vor Ort und berichten Ihnen in
der néachsten Ausgabe ausflhrlich Uber die
kommenden Spielehits, Hardwaresensatio-
nen und Peripherie-Innovationen. Welche
Spiele in L.A. aufleben, welche Titel dem Un-
tergang geweiht sind - wir verraten es lhnen!
Auf der Hitliste stehen unter anderem Gran
Turismo 2, Tomb Raider IV, Ape Escape, Si-
lent Hill, FIFA 2000, Shadow Man u.v.a.

ANGESPIELT:
APE ESCAPE VON SCEE

ENTHULLT: FORMEL 1
‘99 VON PSYGNOSIS

ENTHULLT: TOMB
RAIDER IV VON EIDOS

KOMPLETTLOSUNG:
GEX DEEP COVER GECKO

EXKLUSIV: DIE PSZ-
MULTIMEDIA-CD

EXKLUSIV-DEMO
AUF CD!

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die
Themen kdnnen sich aufgrund von Ter-
minverschiebungen leider dndern.
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8 TEAMS MIT 16 BOLIDEN

< (Codemasters%)

PlayStation

§ Software Company Limited, “Codemasters™ Al Rights Reserved, “Codemasters™® is a registered trademark owned by Codemasters Limited. BTCC, The British Touring Car Championshin.TOCA, and all its variations, copyrights,
mages Used or associated with the RAC British Touring Car Championship and/or depicting BTCC cars are all copyrights and/or registéred trademarks to TOCA Limited and are being used under license by Codemasters.
" and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All other marks are trademark(s of their respactive owners.
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